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—HAKTO-SIEZACZELO?—

Lata 2013—2017, ktérych podsumowaniem jest niniejszy katalog,
byty dla Wydziatu Architektury i Wzornictwa gdanskiej Akademii

Sztuk Pieknych czasem dynamicznych przemian programowych

i wizerunkowych. Réwniez z powodéw osobistych i zawodowych

(niekiedy trudno je rozdzieli¢) byt to takze dla mnie czas intensywnej

pracy i zaangazowania w sprawy Wydziatu — przez wiekszo$¢ tego

okresu bytem jego dziekanem, wiec sitg rzeczy trudno bedzie mi

zachowac bezstronny dystans, piszac swojg czes¢ wstepu doty-
cz3cag wzornictwa. Zanim jednak subiektywny punkt widzenia

zacznie by¢ nieuchronnie dostrzegalny, pozwole sobie dokona¢
krotkiej retrospekcji i przypomniec (a moze nawet odnotowac po

raz pierwszy), jaka byta geneza wspélnego przedsiewziecia Centrum

Designu Gdynia oraz Naszego Wydziatu.

Byto to w 2012 roku w Mediolanie (a moze w Eindhoven?) —w kaz-
dym razie wszyscy wéwczas zaczeliémy systematycznie odwie-
dza¢ wszelkie mozliwe targi, festiwale, wystawy, eventy i design

days, poszukujac punktéw odniesienia dla wtasnych spostrzezen,
dokonujgc ocen i nieuchronnie poréwnujac swoje dokonania —
edukacyjne lub wystawiennicze — z tym, co mozna byto woéwczas

obejrze¢ podczas wiodgcych wydarzert w Europie. Spotykalismy

sie czesto na gdanskim lotnisku, w kolejce do odprawy Wizz Airu

(takilos pracownikéw budzetowych instytugiji...) i wtasnie w takich

okoliczno$ciach wspélnie z Ewg Janczukowicz-Cichosz, wicedy-
rektor Pomorskiego Parku Naukowo-Technologicznego Gdynia

i kierownik Centrum Designu Gdynia, potwierdziliSmy konieczno$¢

intensyfikacji wzajemnej wspétpracy, a nastepnie przy matym pi-
wie (wiec chyba jednak to byto w Eindhoven) odbyta sie pierwsza

runda negocjacji, dotyczaca rozpoznania obszaréw, w ktérych

Asp w Gdarnsku i Gdynia Design Days mogtyby potaczy¢ wysitki,
proponujac nowa jako$¢ w zakresie promoc;ji tréjmiejskich sztuk
projektowych. Podobne rozmowy toczone byty juz wczesniej, jed-
nak tym razem miaty swoja konsekwentng kontynuacje i w koricu

staty sie podstawg wspdlnego przedsiewziecia, ktérego pieciolecie

wiasnie celebrujemy.

Z owych pierwszych dyskusji zapamietatem silne przeSwiadczenie
o naszej medialnej nieobecnosci, skutkujgcej ograniczong rozpo-
znawalno$cig gdaniskiej specyfiki projektowej i niematych przeciez
osiggnie¢ dydaktycznych miejscowej Asp. W naszym $rodowisku
tego rodzaju oczekiwania nie wydawaty sie wéwczas uzasadnione,
a nieco nobliwa, zdystansowana i potwierdzona 70-letnig tradycja
renoma sktaniata wiekszo$¢ kadry profesorskiej do upatrywaniaroli
Akademii przede wszystkim w dziedzinie edukacji. Statutowa rolg
uczelni wyzszej byto i jest ksztatcenie studentow, a z tego zadania
wywigzywali$my sie przeciez bardziej niz sumiennie, zaniedbujac

czesto sfere wizerunkowa, co skutecznie wykorzystywaty uczelnie
prywatne — czesto mocno na wyrost. Wéréd aktualnych wyktadow-
coéw zaden juz raczej nie ma watpliwosci, ze aspektem réwnie waz-
nym jak same osiggniecia dydaktyczne jest ich wtasciwa promocja,
do ktérej wszystkie paristwowe uczelnie artystyczne nie byty i wcigz
jeszcze nie sg przygotowane odpowiednio — ani pod wzgledem
instytucjonalnym, ani finansowym czy marketingowym. Gdariska
Asp dostrzegta 6w deficyt jako jedna z pierwszych w Polsce, nadra-
biajac poczatkowe zalegtosci zdecydowang ofensywa promocyjna,
ktorej efektem byta obecnos¢ wystawiennicza zarbwno Naszego
Wydziaty, jak i —indywidualnie — jego wyktadowcéw, studentow
oraz absolwentow na niemal wszystkich najwazniejszych targach
i festiwalach designu w Polsce, Europie i na $wiecie: na poznanskiej
Arenie, podczas £6dz Design Festival, a takze w Mediolanie, Berlinie,
Londynie, Paryzu, Wenecji, Pekinie, Szanghaju oraz Hongkongu.

Niezaleznie od wszystkich istotnych, ale czesto rozproszonych
aktywnosci zewnetrznych bezsporng koniecznoscig stato sie utwo-
rzenie cyklicznej, systematycznie dziatajgcej platformy prezentacji
projektowych dokonan, takiej, kt6ra bytaby osadzona w lokalnym
Srodowisku i — co by¢ moze najistotniejsze — integrowataby wysitki
wszystkich instytucji poczuwajacych sie do odpowiedzialnosci za
budowanie regionalnego potencjatu w zakresie wzornictwa i zwig-
zanej z nim refleksji teoretycznej. Nasze spostrzezenia szczedliwie
zbiegty sie w czasie z umieszczeniem kluczowych ekspozycji ist-
niejgcego juz od kilku lat festiwalu Gdynia Design Days w jednym
miejscu — Pomorskim Parku Naukowo-Technologicznym w Redto-
wie, Swiezo oddanej do uzytku, nowoczesnej przestrzeni skupia-
jacej start-upy tréjmiejskich przemystow kreatywnych, w ktérych
rowniez Wydziat Architektury i Wzornictwa starat sie znalez¢ dla
siebie miejsce.

W5érdd wielu rozwazanych scenariuszy naszej obecno$ci podczas
gdynskiego festiwalu przewazyta najbardziej klasyczna opcja —
wystawa licencjackich i magisterskich prac dyplomowych. Mimo
izw zaproponowany scenariusz zdecydowanie lepiej wpisywaty sie
prototypy i projekty koncepcyjne z zakresu wzornictwa, uznali$my
jednak, ze —zgodnie z podwojnym profilem Wydziatu Architektury
i Wzornictwa — warto by rozszerzy¢ zakres prezentacji o architek-
ture wnetrz — dyscypline nieco bardziej stechnicyzowang i nieco
mniej widowiskow3 (a przynajmniej mniej festiwalowg) niz pro-
jektowanie produktu. Zdecydowali$my sie takze wprowadzic ele-
ment wewnetrznej rywalizacji dla uczestnikéw wystawy, do czego
najskuteczniej sktaniata konkursowa formuta pokazu. Kuratorem
konkursu zostata Marta Flisykowska, a jego jurorami—wykfadowcy
kierunkéw projektowych gdanskiej Asp, przedstawiciele Centrum



Designu Gdynia oraz corocznie zapraszani eksperci zewnetrzni.
Dodatkowg motywacjg staty sie ufundowane przez organizatora na-
grody dla zwyciezcéw kazdej z kategorii — wzornictwa i architektury:
sponsorowany wyjazd na Dutch Design Week, jedno z najbardziej
opiniotwérczych wydarzen popularyzujgcych design w Europie
(zarbwno wéwczas, jak i obecnie wydaje sie nam, ze tego rodzaju
wyrdznienie stanowi dla poczatkujgcych projektantdw cenniejsze
doswiadczenie niz ekwiwalent pieniezny lub rzeczowy). Nie bez
znaczenia okazato sie takze wsparcie promocyjne pozostatych
uczestnikéw konkursu — dzieki wpisaniu wystawy dyplomowej
w cato$ciowy program festiwalu zyskata ona znaczacy odzew
medialny, byta powszechnie obecna w internecie, spotykata sie
z nadzwyczajng uwagg i zyczliwg reakcjg tysiecy zwiedzajacych;
takze wydawany przez nas corocznie katalog wystawy z doku-
mentacja projektéw i biogramami autoréw stat sie dodatkowym
narzedziem promocyjnym oraz wizerunkowym dla wszystkich
uczestnikéw, a takze gdariskiej Asp. | tak to sie wszystko zaczeto.

Piec cykli dyplomowych asp, pie¢ edycji
wystaw podczas Gbp

We fragmencie wstepu do pierwszego katalogu wystawy pypLomy
2013 napisatem: ,,Wystawa pypLoMmY nie jest premierowgq obecnoscig
Wydziatu Architektury i Wzornictwa gdariskiej ARademii Sztuk Piek-
nych podczas Gdynia Design Days. Nasi studenci i absolwenci byli
dotychczas obecni na wielu wystawach tematycznych, wielokrotnie
brali udziat w warsztatach projektowych, z sukcesem prezentowali
produkty wtasnego autorstwa w komercyjnej czesci Festiwalu; takze
wielu wyktadowcéw Asp jest zwigzanych z Gpp od samego poczgt-
ku, wspiera jej rozwéj zaréwno merytorycznie, jak i organizacyjnie.
W tym roku [2013] postanowiliSmy zaakcentowaé nasze uczestnic-
two instytucjonalne pod wyraZznie wyodrebnionym szyldem Design
Asp Gdarisk — prezentujgc wybrane prace dyplomowe niedawnych
absolwentéw. [...] Mam nadzieje, ze bedzie to poczgtek naszej syste-
matycznej obecnosci na Gdynia Design Days, a coroczne wystawy
najmtodszej generacji tréjmiejskich projektantéw nie tylko wpiszg
sie na state w program Festiwalu, ale bedg jego inspirujgcg czgscig
takze w przysztosci”. Premierowa wystawa byPLOMOW zakonczyta sie
niewatpliwym sukcesem wizerunkowym i wywotata znaczny odzew
medialny. A poniewaz zwykle okazuje sie, ze wystarczy co$ zrobic¢
dobrze po raz pierwszy, aby stato sie to regutg, tak réwniez byto
zformuta podyplomowego przegladu. Z roku na rok trudno sobie
nawet byto uswiadomic skale i znaczenie catego przedsiewziecia.
Tego rodzaju podsumowanie, dla ktérego dobrym pretekstem
stat sie jubileusz pieciolecia, umozliwit dopiero wtasciwy dystans
czasowy, pozwalajgcy na dokonywanie ocen i uogdlnien z nieco
szerszej perspektywy. Wérdd statystycznych faktéw byé moze
najbardziej znaczagcym powinien by¢ ten, ze podczas pieciu ostat-
nich lat w prezentacjach dyplomowych uczestniczyto ponad stu

absolwentéw trzech prowadzonych przez Nasz Wydziat na poziomie

licencjackim i magisterskim kierunkéw: Wzornictwa, Architektury

Whnetrz i — od niedawna — Architektury Przestrzeni Kulturowych,
zyskujac okazje do publicznego debiutu i rozpoczynajgc samo-
dzielng aktywnos¢ projektows.

Pie¢ lat to w skali przedsiewziecia edukacyjnego okres niedtugi.
Wrhasciwie to zaledwie jeden cykl akademicki, obejmujacy trzylet-
nie studia licencjackie i dwuletnie magisterskie oraz stanowigcy
minimalny czas studiéw, po ktérym odpowiedzialnie mozemy
uznad, ze wyksztatciliSmy profesjonalnego projektanta wzornictwa
gotowego do pracy zawodowej na wtasny rachunek. A to i tak
zaledwie poczatek drogi, weryfikowanej wielokrotnie poprzez
zdobywane latami doSwiadczenie, ktéremu réwnie czesto, co suk-
cesy i nagrody, towarzyszy¢ musza porazki, rozczarowania i trudne
kompromisy.

Obserwujgc aktywno$¢ zawodowga absolwentéw — dotychczaso-
wych uczestnikéw Gpp —mozemy odczuwac satysfakcje i wcigz kibi-
cowac ich designerskim wysitkom. Wiekszo$¢ z nich projektuje dla

czotowych firm i instytucji w Polsce i na $wiecie, rozwija autorskie

kolekcje produktow, jest aktywna we wszystkich branzach sektora

kreatywnego: we wzornictwie przemystowym, w architekturze

whnetrz, komunikacji wizualnej, projektowaniu ustug i doswiadczen.
Dotyczy to nie tylko laureatdw grand prix dotychczasowych edycji

konkursu. Z perspektywy czasu trzeba nawet uznac, ze nie mniej

wazne niz spektakularne, widowiskowe realizacje premiowane

nagrodami okazywaty sie projekty pozostajgce w tle, dyskretnie

osadzone w lokalnym kontekécie, zgodne z ideg projektowania

zréwnowazonego, spotecznie odpowiedzialnego, uniwersalnego.
Wiele z nich réwniez bywato zauwazanymi i wyréznianymi przez

juroréw konkursu — niekiedy na przekér festiwalowej logice i wbrew

oczekiwaniom publicznosci, a ich autorzy potwierdzali potem

jako$¢ swoich realizacji poprzez indywidualne sukcesy, osiggane

takze po studiach.

Piec lat to jednak wystarczajgco uzasadniony pretekst do wstepnych
podsumowan przyjetej konwencji konkursu prac dyplomowych.
Uznaje sie, ze licencjackie badZ magisterskie opracowanie stanowi
na wybranym etapie edukacyjnej $ciezki najbardziej kompleksowy,
dojrzaty i samodzielny projekt w portfolio debiutujgcych designeréw
(i w duzej mierze tak zapewne jest). Jednak z uwagi na specyfike
rytuatu obrony pracy dyplomowej (akurat na Naszym Wydziale
przebiegajg one dosy¢ bezlitosnie) zdarza sie niekiedy, ze efektem
ubocznym staje sie asekurancka postawa samych dyplomantéw,
ktérzy — aby unikna¢ ryzyka — przyjmuja bardziej defensywne
zatozenia, niz mogtoby to wynikac z ich poczatkowych plandw.
Pod tym wzgledem projekty semestralne — nieobcigzone presja
komisyjnej oceny, akceptacji promotora, recenzenta lub egzami-
natoréw —bywajg duzo odwazniejsze; nawet jesli sie zdarza (wcale

nierzadko), ze nie spetniajg w zadowalajgcy sposéb wszystkich
zaktadanych przez autora kryteriéw (ale wtasnie uczenie sie na
btedach jest nieodzownym elementem edukacji). Sitg rzeczy projekt
dyplomowy nigdy nie jest laboratorium doswiadczalnym, cho¢ by¢
moze wiadnie dzieki temu udaje sie unikngé skrajnoéci —zaréwno
spektakularnych porazek, jak i (ktéz to wie?) rozwigzan prawdziwie
wizjonerskich, futurystycznych i bezkompromisowych.

Ujawniajgc powyzszy paradoks, kieruje sie potrzebg zwrdcenia

uwagi czytelnikéw na niekoniecznie oczywisty fakt, ze dorobek pro-
jektowy studentéw Wydziatu Architektury i Wzornictwa gdanskiej

Akademii Sztuk Pieknych nie zawiera sie wytgcznie w dokumentacji

ich prac dyplomowych, ktérych wybiérczg selekcje przedstawia

niniejszy katalog. Ma znacznie wiekszy ciezar gatunkowy, jednak —
ze wzgledu na jego roboczy, szkicowy charakter — dorobek 6w

rzadko bywa przedmiotem zewnetrznych prezentacji (by¢ moze

szkoda!). Niezaleznie od powyzszych zastrzezen jestem pewien,
ze czytelnicy nie poczujg sie rozczarowani zakresem tematycznym

prezentowanych w katalogu realizacji dyplomowych. W przypadku

designu (architekturze wnetrz poswiecono odrebny fragment

wstepu) wskaza¢ mozna chyba wszystkie jego wspotczesne sub-
kategorie — obok klasycznych, ,przemystowych” dyscyplin wzor-
nictwa, umownie okreslanych jako hard design, jego utylitarnych,
ergonomicznych, systemowych uwarunkowarn i wspétzaleznosci;

poprzez rozwigzania wdrozeniowe, Scisle zwigzane z aktualnym

zapotrzebowaniem rynkowym i komercyjnym przeznaczeniem; az

po strategie autorskie, badawcze, eksperymentalne, spekulatywne,
wkraczajgce w obszary niebedace dotad konwencjonalnym przed-
miotem projektowych ingerencji (jak chociazby nagrodzony w ubie-
gtym roku glokalny projekt doswiadczenia autorstwa Agnieszki

Weis — kompozycja zapachowa dedykowana ,,olfaktorycznemu

wspomnieniu Gdanska”).

O trojmiejskim wzornictwie

Niewtajemniczonym w lokalne uwarunkowania warto wyjasni¢, dla-
czego nie gdanskie, gdynskie, ale wtasnie tréjmiejskie wzornictwo,
chociaz akurat dla mnie — rodowitego todzianina, mieszkajgcego
w Gdyni i pracujgcego w Gdarisku — legendarna juz rywalizacja
obydwu oérodkéw miejskich bywa niekiedy zastanawiajgca (wy-
godniej wiec mi uznaé, ze jej wytgcznym powodem jest czynnik
ambicjonalny, ktdry —akurat w przedmiotowej dziedzinie —odgrywa
role pozytywng i wzajemnie mobilizujgcg). O ile Gdarisk ze swojg
tysigcletnig historig, konglomeratem hanzeatyckich wptywoéw oraz
bogatg tradycja kultury materialnej, sztuk uzytkowych i eksklu-
zywnego rzemiosta aspirowa¢ moze do roli jednego z wiodgcych
trendsetterow w zakresie stylistyki, o tyle modernistyczna Gdynia
przyjeta odmienny punkt odniesienia, akcentujgc probiznesowy
charakter projektowania i jego spoteczne oddziatywanie. Obydwa

paradygmaty doskonale sie uzupetniajg, tworzgc panoramiczny
obraz tréjmiejskiego, pomorskiego czy wreszcie pétnocnopolskiego
designu (z nieco nonszalanckim przekonaniem, ze to wtasnie nam
jest najblizej — nie tylko geograficznie — do skandynawskiego pnA
wzornictwa).

W polskim systemie wyzszego szkolnictwa artystycznego wydziaty
projektowe (niezaleznie od ich aktualnej nazwy i struktury organi-
zacyjnej) historycznie najczesciej ewoluowaty z Bauhausowskich
kanondw i architektonicznych tradycji, a czesto wrecz tworzone
byty przez architektéw. Podobnie byto w Gdansku, gdzie skraj-
nie funkcjonalistyczny, konstrukcyjny, politechniczny rodowdd
wzornictwa okreslit jego kierunek rozwoju na bardzo dtugie lata.
Tre$¢ zadan semestralnych i realizacji dyplomowych odpowiadata
z reguty aktualnemu zapotrzebowaniu gospodarki, co w niedaw-
nych dekadach zywiotowego rozwoju gospodarczego przybrato
niepokojgco ustugowy charakter. Taka byta do niedawna dominu-
jaca analiza priorytetdw, a ich bezposrednim odzwierciedleniem
stata sie powszechnie wyznawana filozofia, wedtug ktérej design
powinien by¢ narzedziem definiowania i rozwigzywania aktual-
nych probleméw. W zwigzku z tym kwestie wdrozeniowe (,jak?”)
oraz marketingowe (,dla kogo?”) miaty bezwzgledny prymat nad
aspektami konceptualnymi (,po co?”). Dopiero od kilku lat obok
niebudzacej watpliwosci potrzeby i koniecznosci wspotpracy zin-
nowacyjnym przemystem (oby jak najwiecej!) poszerza sie i pogtebia
obiecujacy obszar projektowych interpretacji i poszukiwan, ktérych
istotg jest prognozowanie rozwigzan dla Swiata przysztosci na
podstawie wspotczesnych nauk spotecznych i humanistycznych
i wiedzy uniwersyteckiej, a takze wyrazny zwrot ku strategiom
autorskim, artystycznym, zwigzanym z subwersywnym nurtem
kultury (co akurat w Akademii Sztuk Pieknych nie powinno by¢
niczym zaskakujgcym).

Nasze wewnetrzne, wydziatowe polemiki i dyskusje programowe
wcigz stanowig pretekst do niekoriczacych sie poszukiwan wspél-
nych kryteriéw oceny (na szczeScie ciagle jeszcze ich nie znalezli-
$my i pozostaje z nadziejg, ze nigdy nie uda sie ich znalezé — choé
oczywiscie warto ich nieustannie poszukiwac). Ujawniajace sie
w ich wyniku réznice zdan, odmienne punkty widzenia, rzeczywiste
i pozorne sprzecznosci sg zresztg na state wpisane w ogélnoaka-
demicki profil Wydziatu Architektury i Wzornictwa, stanowigc
0 jego niespotykanej réznorodnosci. Sprawg dyskusyjna jest juz
fakt, czy wspomniang ré6znorodno$¢ zawsze nalezy interpretowac
jako niezaprzeczalng zalete, stad statg 0§ merytorycznych dyskus;ji
wyznacza dazenie do programowej integralnosci oraz unifikacji
cyklu ksztatcenia projektantéw wzornictwa wedtug metodyki
uksztattowanej przez historyczng tradycje uczelni. Na drugim
biegunie istnieje $wiadomo$¢ koniecznosci i nieuchronnosci zmian,
ktérych tempo i zakres wyprzedzatyby zachodzace przemiany spo-
teczne i kulturowe. Nawias wspomnianej ré6znorodnosci jest dos¢



szeroki, a nawet mozna niekiedy mie¢ wrazenie, ze — podobnie jak

wszech$wiat —jest nie tylko nieskoriczony, ale w dodatku nieustan-
nie sie rozszerza, co pozwala zachowa¢ nadzieje, iz studiowanie

wzornictwa nadal pozostanie fascynujgcym zajeciem.

O jakosci osiggniec i znaczgcym potencjale Wydziatu Architektury

i Wzornictwa gdanskiej Asp Swiadczy¢ moze nie tyle (subiektywne

i czesto ztudne) przesSwiadczenie kadry profesorskiej, ile zweryfi-
kowane statystycznie dane oraz eksperckie oceny, m.in. uzyskana

niedawno kategoria naukowa ,A” (dla jednej z pieciu wiodgcych

jednostek naukowych, poddanych ewaluacji sposréd wszystkich

wydziatéw projektowych polskich uczelni) oraz brak najmniejszych

nawet ktopotéw z rekrutacja kandydatéw na wszystkie prowadzone

przez Nasz Wydziat kursy w ramach trzech kierunkéw na studiach

licencjackich, magisterskich oraz Srodowiskowych studiach dok-
toranckich w zakresie sztuk projektowych (co ze wzgledu na coraz

bardziej odczuwalny skutek nizu demograficznego staje sie statym

problemem i rosngcym zagrozeniem dla wielu projektowych wydzia-
16w w strukturze szkolnictwa wyzszego — zaréwno panstwowego,
jak i prywatnego).

Codalej?

Jest wiele niezaprzeczalnych powodow, dla ktérych warto przyje-
cha¢ nad morze w pierwszy weekend lipca. To poczatek wakacji,
inauguracja sezonu urlopowego i turystycznego, festiwal muzyczny

Open'er. Jednak dla wszystkich fanéw sztuk projektowych —to nie-
zmiennie Gdynia Design Days. Chcieliby$my, zeby udziat Wydziatu

Architektury i Wzornictwa gdanskiej Asp podczas tego wydarzenia

pozostawat nadal zauwazalny, a prezentowane projekty, koncepcje

i rozwigzania — coraz bardziej opiniotwércze i prowokujace do

dyskusji o roli i znaczeniu przemystéw kreatywnych dla mozliwych

i wskazanych kierunkéw ewolucji biznesowego oraz socjokultu-
rowego otoczenia.

Od niedawna dwustronna wspotpraca stata sie bardziej skoordy-
nowana i wkroczyta na wyzszy poziom. Przedstawiciele Centrum

Designu Gdynia s3 corocznie zapraszani do Akademii w charakterze

prelegentow w cyklu wyktadéw suplementarnych, podczas ktdrych

studenci zapoznajg sie z profilem Gpp; organizowane s3 réwniez

warsztaty podstaw komunikacji, public relations, omawiane s3

jako$¢ i zawartos¢ portfolio, jakich od profesjonalnych projektantow

wzornictwa i architektury wnetrz oczekuje wymagajgca fachowa

publicznos¢, dziennikarze, potencjalni praco- i zleceniodawcy, od-
wiedzajgcy gdynski festiwal, jak rowniez jurorzy konkursu. Akurat
w tym zakresie deficyt wiedzy i Swiadomos$¢ waznosci zagadnienia

s3 wcigz znaczace wsrdd studentdw kierunkdw projektowych.
Réwniez nasze pozadyplomowe realizacje studenckie oraz efekty

projektéw badawczych inicjowanych w gdanskiej Akademii Sztuk

Pieknych we wspétpracy z zewnetrznymi firmami i instytucjami

zotoczenia biznesu, jednostkami samorzgdowymi lub organizacjami

NGO s3 systematycznie prezentowane podczas licznych wystaw,
wyktadow i warsztatéw w trakcie Gpp, konsekwentnie przyczy-
niajgc sie do nadrzednego celu — budowy stabilnego ekosystemu

dla dalszego rozwoju przemystéw kreatywnych w Tréjmiescie.

Prawdziwa dyskusja o tym, jak sprawié¢, by dotychczasowe ak-
tywnos$ci wykraczaty poza sam festiwal, stawaty sie coraz bardziej
synergiczne, nabieraty strategicznego charakteru i nieustannie
zyskiwaty na znaczeniu, jest wciaz jeszcze przed nami. A tymcza-
sem kontynuujemy cykl wystaw ,,DYPLOMY / ASP GDN — Architektura
i Wzornictwo”. W 2018 roku, tradycyjnie na poczatku lipca pod-
czas festiwalu Gdynia Design Days odbedzie sie ich szésta edycja,
na ktérg juz teraz wszystkich Pafistwa zapraszamy w nadziei, ze
tréjmiejski design konsekwentnie stawac sie bedzie zjawiskiem
rozpoznawalnym juz nie tylko na ogélnopolskiej scenie sztuk pro-
jektowych, ale takze w obiegu miedzynarodowym.

prof. Stawomir Fijatkowski

Years 2013—2017, which are recapitulated in the present catalogue,
were a time of dynamic programme and reputation changes for
the Architecture and Design Department of the Academy of Fine

Arts in Gdansk. Due to personal and professional matters (some-
times it’s hard to split these two), to me it was also a time of inten-
sive work and commitment to Department’s issues — for the most

part of this period | was the Dean of the Faculty, therefore it will be

difficult for me to keep unbiased distance while writing my part of
the introduction that deals with industrial design. Before however

a subjective point of view will start to be inevitably visible, | will

let myself to retrospect and remind (or even note for the first time)

what was the genesis of the joint project of the Design Centre

Gdynia (Centrum Designu Gdynia) and our Faculty.

It was in 2012 in Milan (or maybe in Eindhoven?) —in any event at

that time all of us started to systematically visit each and every

possible fair, festival, exhibition, event and ‘design-days’ looking

for the references to our own observations, making evaluations

and unavoidably comparing own achievements — educational or
in the field of exhibition — with what could be at that time seen

during the leading events in Europe. We’ve often met at the airport

in Gdansk, in the queue to WizzAir’s checking in (such is the fate of
budgetary units employees) and in such exact circumstances to-
gether with Ewa Janczukowycz-Cichosz — Gdynia Design Centre’s

manager, we’ve confirmed the necessity of mutual cooperation

intensification, and then over a small beer (must have been Eind-
hoven after all) first round of negotiations took place, concerning

recognition of areas in which Academy of Fine Arts in Gdansk and

Gdynia Design Days could unite efforts, to propose a new quality

in the scope of design arts promotion in Tricity. Similar talks took

place already before, this time however these had its consequent

continuation and eventually had become the basis for a joint pro-
ject, of which a fifth anniversary we celebrate together.

From these first discussions | remembered a strong impression
of our absence in media, resulting in limited recognizability of
our Gdansk design specificity and not inconsiderable didactic
achievements of local Academy of Fine Arts. In our community,
such expectations did not seem justified then and somewhat noble,
distanced and confirmed with 70 year old tradition reputation in-
duced the majority of the didactic body to perceive the Academy’s
role first and foremost in the scope of education. Statutory role of
the Academy was and is the education of students and this task
we’ve fulfilled more than diligently, often neglecting the pr and
that was effectively exploited by private academies — often quite
excessively. Among current tutors no one doubts any more that

the aspect as important as didactic achievements is their proper
promotion, and for which the state run academies are still not

prepared correctly —in institutional, financial and marketing terms.
Academy of Fine Arts in Gdansk had noticed this shortfall as one

of the first in Poland, making up for the initial backlog with strong

promotional offensive that resulted in exhibition presence of both

our Faculty and —individually — its lecturers, students and gradu-
ates at almost all the most important fairs and design festivals in

Poland, Europe and all over the world: in Arena in Poznan, during

Lodz Design Festival, and also in Milan, Berlin, London, Paris, Venice,
Beijing, Shanghai and Hong Kong.

Independently from all important, but often dispersed external

activities, the creation of cyclical, systematically active platform

for presentation of the design achievements that would be em-
bedded in the local environment, had become an undisputed ne-
cessity. What’s perhaps the most important it would integrate the

efforts of all the institutions, that would feel the responsibility for
building the regional potential within the scope of industrial de-
sign and theoretical reflection connected to it. Our observations

luckily coincided in time with consolidation of key exhibitions of
Gdynia Design Days festival that had existed already several years

prior, in one place — Pomeranian Science and Technology Park in

Redlowo, freshly opened, modern space bringing together start-
ups of the Tricity’s creative industries, within which, the Architec-
ture and Design Department tried to find a place for itself.

Among many considered scenarios of our presence during the Gdy-
nia’s Festival, the most classic variant have prevailed —an exhibition
of bachelor’s and master’s degree diploma projects. Despite that
prototypes and design concepts from the realm of industrial design
much better fitted the proposed scenario we’ve decided however
that —according to the Architecture and Industrial Design Faculty’s
double profile — it is worth to broaden the scope of presentation
with interior architecture — a slightly more technical and slightly
less spectacular (or at least less suited to the festival formula) than
industrial design. We had also decided to introduce an element of
internal competition for the exhibition’s participants which was best
induced by contest formula of the exhibition. Marta Flisykowska
had become it’s curator, and design faculty’s lecturers of AFa in
Gdansk, representatives of Gdynia Design Centre and external
experts invited yearly had become the jury. The prizes founded by
the organiser in each category —architecture and industrial design—
atrip to the Dutch Design Week, one of the most influential events
popularising design in Europe were an additional motivation (We
think that then as well as nowadays such commendation isa much



more valuable experience than material or financial equivalent).
Promotional support for other participants of the contest also
proved not to be insignificant — thanks to incorporation of the
exhibition into the comprehensive programme of the festival it
had gained a substantial media response, was widely present in
the internet, had been met with exceptional attention and friendly
reaction of thousands of visitors; also the exhibition’s catalogue
published by us yearly with the projects documentation and authors’
short biography had become an additional promotional and pr tool
for every participant and Gdansk’s AFa as well. And that’s how it
all started.

Five diploma cycles of AFa, five exhibition
editions during Gpp

In the fragment of the first exhibition’s — 2013 biIPLOMAS (DYPLO-
My 2013) — catalogue | wrote and | quote: ‘The pipLoMAS Exhibi-
tion is not the premiere presence of the Architecture and Design
Department of the Academy of Fine Arts in Gdansk during Gdynia
Design Days. Our students and graduates had so far been present
in many thematic exhibitions, frequently they took part in design
workshops, successfully presented their author’s designers in the
commercial part of the Festival; also many of the AFA’s lecturers are
connected with Gpb from the very beginning , they support it’s de-
velopment both in substance and in organisation. This year [2013]
we had decided to emphasize our institutional participation under
clearly defined label Design of AFa in Gdarisk (Design Asp Gdansk) by
presenting the diploma projects of our recent graduates. [...] | hope
that this will be the beginning of our systematic presence at the
Gdynia Design Days , and yearly exhibitions of the youngest gen-
eration of Tricity’s designers will not only become permanent part
of the Festival’s programme but will be its inspirational part also
in the future’.

The premiere bipLoMAs exhibition had ended with definite Pr suc-
cess, had significant media response and as usually it turns out

that it suffices to do something well for the first time to make

it a rule, and so it happened with the formula of post-diploma

overview. Year to year it is hard to even imagine the scale of this

enterprise and only such summary, for which five year jubilee had

become a good excuse, has allowed a proper time distance, facil-
itating evaluations and generalizations from broader perspective.
Among statistic facts perhaps the most significant should be the

one, that during five last years over one hundred graduates of the

three managed by our Department at bachelor’s and master’s level

faculties: Industrial Design, Interior Design and — most recently —
Architecture of the Cultural Spaces took part in the presentations,
gaining the opportunity for public debut and starting independ-
ent design activity.
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Five years is a relatively short period on a scale of a didactic venture.
Actually it’s just one academic cycle — encompassing three years

of bachelor’s studies and two years of master’s —and constituting

a minimal duration of studies after which we can responsibly rec-
ognise that we have had educated a professional designer, ready

for professional work in his own account And even this is just

the beginning of the road, verified many times through practical

experience gained over the years, which has to be accompanied by

failures, disappointments and difficult compromises as often as by

successes and awards. When observing professional activity of our
graduates—previous GDD participants —we can feel satisfaction and

continuously root for their design efforts. Most of them designs

for leading companies and institutions from Poland and all over
the world, develops author’s product collections and is active in all

areas of creative industries: industrial design, interior architecture,
visual communication, services and user experience design.

This pertains to not only the winners of the Grand Prix of previous
competition editions. In retrospect it has to be acknowledged that
the projects remaining in the background, discreet set in the local
context, in compliance with the idea of balanced design, socially
responsible and universal were no less important than spectacular,
award winning realizations. Many of those were also noticed by
the contest’s jury — sometimes in spite of the festival’s logic and
against the crowd’s expectations, and their authors confirmed
their realizations quality through individual success’, achieved
even after graduation.

After all, five years are justified enough excuse for making provi-
sional conclusions about the adopted diploma designs contest
formula. It is accepted that bachelor’s or master’s elaboration

constitutes on each respective step the most complex, mature

and independent design in the young debuting designers portfolio

(and for the most part that’s just the way it is), however taking

into account the specificity of the diploma dissertation defence

ritual (actually at Our Department they are quite merciless) it
sometimes happen that their side effect is a defensive stance

of the graduates themselves, who — avoiding the risk — take up

more defensive assumptions than it could result from their initial

plans. In this regard the semester projects — without the pressure

of commission evaluation, acceptance of the promoter, reviewer
or examiners — sometimes are much bolder; even if it happens to

(quite commonly) that they do not fulfil in a satisfactory manner
all the results expected by the author. (but it’s the ‘learning from

own mistakes’ that is indispensable part of education).

Inevitably the diploma project is never an experimental laboratory,
but it may be because of this that the extremes can be avoided —
both spectacular failures, but also (who knows?) truly visionary
futuristic and uncompromising solutions..

While revealing the above mentioned paradox | follow the need to
turn the readers attention to not necessarily obvious fact, that the
design achievements of the students of Architecture and Industri-
al Design Department of the Academy of Fine Arts in Gdansk isn’t
solely contained in the documentation of their diploma projects,
of which the choice is presented in this catalogue, but is of a much
bigger and heavier calibre, which — because of its working, sche-
matic nature — rarely is the subject of broader presentation (per-
haps that is a shame!). Independently of the above reservations
I’'m sure that the readers won’t feel disappointed with the scope of
diploma realizations shown in present catalogue. In case of Indus-
trial design (architecture has its own part of introduction) one can
probably isolate all of its modern subcategories — next to classic,

‘industrial’ genres of design, contractually described as ‘hard de-

sign’ —its utilitarian, ergonomic, systemic conditions and interde-
pendences; through implementation solutions tightly connected

to current market demand and commercial destination all the way

to author’s research, experimental and speculative strategies, en-
tering the areas that so far were not a conventional subject of the

design incursions (just as the glocal, awarded last year project of
an experiment authored by Agnieszka Weiss — scent composition

dedicated to ‘olfactory’ souvenir of Gdansk).

About the industrial design of the Tricity.

It is worth to explain to the uninitiated into local conditions, why

it’s not ‘Gdansk’s’ or ‘Gdynia’s’ but the ‘Tricity’s” industrial design,
at least to me — Lodz’s native, that lives in Gdynia and works in

Gdansk —the already legendary rivalry of both cities is sometimes

puzzling (therefore to me it’s easier to just assume, that the only

factor is the ambition, that — just in the field in question — plays

positive and mutually mobilizing role). While Gdansk with its

thousand years old tradition, hanseatic influences conglomerate

and rich material culture, applied arts and exclusive handicraft tra-
dition can aspire to the role of one of leading trendsetters in the

field of styling, the modernist Gdynia took up a different point of
reference, by emphasizing the pro-business nature of design and

its social impact. Both paradigms perfectly compliment eachother,
while creating a panoramic picture of Tricity’s, Pomeranian or even

northern Poland design (with the nonchalant belief that its we

that are the closest — not only geographically — to the Scandina-
vian pNA of the industrial design).

Inthe Polish higher artistic education system design departments (
irrespectively from their current name and organizational structure)
historically in general had evolved from Bauhaus’ canons and archi-
tectural tradition, and often they were even created by architects.
In Gdansk it happened similarly, where extremely functionalistic,
constructional, polytechnic lineage of industrial design defined

the direction of its development for a very long time. Scope of the
semester tasks and diploma realization was generally correlated
with current industry demand, that in the recent years of vigorous
economic development took a worryingly service nature. Such was
the priorities analysis dominant till recently, and broadly held philos-
ophy, according to which the design should be a tool to define and
solve the current problems was their direct reflection. Consequently,
the implementation (‘how?’) and marketing issues (‘for who?’) had
the precedence over the conceptual aspects (‘why?’). Only recently,
next to an unambiguous need and necessity of cooperation with
innovative industry (hopefully as much as possible) broadens
itself and deepens a promising scope of design interpretations
and search the essence of which is forecasting of solutions for
the world of the future in accordance with modern social sciences
and academic knowledge, and also a clear turn towards author’s,
artistic strategies, connected to the subversive culture current
(that actually shouldn’t be a surprise at the Academy of Fine Arts).

Our internal, department polemics and programme discussions

still remain an excuse for never-ending search of common criteria

of evaluation (luckily we still haven’t found those and | remain in

hope, that we never will be able to — still it’s worth to seek them

continuously). Differences of opinion revealed in their course, dif-
ferent points of view and apparent contradictions are after all per-
manently written into general academic profile of the Architecture

and Design Department, constituting its unprecedented diversity.
Debatable is the fact, if the aforementioned diversity should be

always interpreted as undeniable virtue, therefore the permanent

axis of substantive discussion is determined by the pursuance of
program integrity and the unification of industrial designers ed-
ucation cycle according to methodology shaped by academy’s

historic tradition, at the other end of the scale an awareness of
the necessity and inevitability of changes exists, the pace and the

scope of which would outrun the social and cultural changes tak-
ing place. Parenthesis of the mentioned diversity is quite a broad

one sometimes one can even get the impression, that — similarly

to the universe —its not only infinite, but in addition it constantly

expands, and that allows us to keep hope that studying industrial

design will still be such a fascinating pursuit.

The quality of achievements and significant potential of the Ar-
chitecture and Industrial Design Department of the Ara of Gdansk
can be evidenced not so much by (subjective but often also decep-
tive) professors convictions but statistically verified data and ex-
perts evaluations, i.a. obtained recently scientific ‘A’ category (for
one of five leading scientific entities, evaluated among all design
departments of Polish universities) and lack of even the slight-
est trouble with the candidates recruitment for all courses lead
by our Department within three faculties of bachelor’s, master’s
and post-grad programs in the scope of applied arts (what, due to



more and more noticeable demographic decline, becomes a per-
manent problem and growing threat for many design departments
in the higher education structure —both state and private owned).

What’s next?

There are many undeniable reasons that make visiting the seashore
onthe first weekend of July worth it. It’s the opening of the holiday
and tourist season, Open’er music festival, but to all design arts
fans it’s unchangeably Gdynia Design Days.. We would like the
participation of Architecture and Industrial Design faculty of AFa of
Gdansk during this event to still be noticeable, and the presented
designs, concepts and solutions to be more and more influential
and to provoke discussion of the role and importance of creative
industries for possible and designated evolution directions of
business and social-cultural environment.

Recently the two-way cooperation has become more and more
coordinated and entered the next level. Gdynia Design centre rep-
resentatives are yearly invited to the Academy as guest speakers
in the supplementary lectures series, during which the students
get acquainted with cpp; also organized are communication and
public relations workshops, portfolio contents and quality, which
is expected from professional industrial and architecture design-
ers by expert and demanding publicity, journalists, potential

employers and customers that visit the festival, but also the con-
test’s jury, are being discussed. Actually, in this regard the deficit of
knowledge and awareness among the design faculties students is

still significant. Also our ‘outside-of-the-diplomas’ student’s real-
izations and research projects initiated at the AFa of Gdansk in co-
operation with companies and business environment institutions,
local government departments or NGoO's effects are systematically

presented during numerous exhibitions lectures and workshops

during the Gpp, consequently reinforcing the intended overriding

objective — the building of stable environment for further devel-
opment of creative industries in the Tricity.

The real discussion of how to make previous activities go beyond
the realm of the festival itself, to become more synergic, gain stra-
tegic nature and to constantly gain the importance lies still before
us. Meanwhile we continue the ‘DIPLOMAS / AsP GDN — Architecture
and Industrial Design’ series. In 2018, traditionally in the begin-
ning of July, during Gdynia Design Days its 6th edition will take
place, to which we would like to invite all of you, hoping that Tric-
ity’s design will consistently become a recognizable phenomenon
already not only in the nationwide design arts scene, but also in
the international circulation.

prof. Stawomir Fijatkowski

— O ARCHTEKTURZE-NA-AKADEMH-SZTUKPHERNYCH-W-GBANSKU—BZISTAl—

Obserwacja powadzona w kontekscie pieciolecia wystawy dy-
ploméw Wydziatu Architektury i Wzornictwa w ramach Gdynia
Design Days

I. Uwolnienie projektowania — do-wyobrazanie
tworcze

»,Chodzi o to samo, co w »Fauscie« powiedziat juz Goethe, co jednak
Lucas wyrazit po nowemu — ze przestanie zawarte w technice nie
jest zdolne nas uratowac. Nasze komputery, przyrzgdy, maszyny
nie wystarczg. Musimy odwotac sie do naszej intuicji, zawierzyé
naszej prawdziwej istocie”. W ten oto sposob Joseph Campbell,
ttumaczac swoje zafascynowanie faustowskg ideg Goethego
reaktywowang w Gwiezdnych Wojnach Georga Lucasa, wyrazit
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takze istote bycia cztowieka. Odnalezienie i zaakceptowanie
tejze istoty ma fundamentalne znaczenie dla projektanta. Sta-
je sie motorem jego potencjatu. Od niej zalezeé bedzie sens
tworzenia.

Istote projektowania nalezy rozumie¢ jako Swiadome przyjecie
projektowych priorytetdw. Nie wymaga to niczego wiecej jak tylko
wnikliwej obserwacji rzeczywistosci i zestawienia wyprowadzonych,
czesto nawet bardzo intuicyjnych wnioskéw z dotad nabytym
doswiadczeniem.

Wszelkie metody, chocby byty uznane za najlepsze, s3 rodzajem

warsztatowej bazy, ktérg musi uruchomi¢ wrazliwo$¢ twércy. To

ona pobudzi narracyjny przekaz projektu. Nalezy go rozumie¢

jako przekaz twércy skierowany do odbiorcéw. Projekty nie tylko

rozwigzujg problemy, ale — przede wszystkim — opowiadajg o na-
szym sposobie rozumienia rzeczywistosci i reagowania na nig. Bez

uwrazliwienia na rzeczywisto$¢ nie ma kreacji. Bez kreatywnosci

pozostatby tylko rodzaj rachunku bilansujgcego stosunek twér-
cy do przyjetych przez niego zasad, jako forma swoistego aktu

antytworczosci. Konsekwencjg opowiedzenia sie za kreatywnym

charakterem projektowania bedzie akceptacja wielobarwnosci

odczuc i reakcji projektantéw wobec rzeczywistosci decydujacej

o rzeczach i miejscach, a takze przestrzeni. Zaowocuje to rownie

wielobarwnym charakterem powstajgcych dziet.

W nastepnej kolejnosci trzeba bedzie uznac, ze metody tworzy
sie personalnie dla siebie oraz dedykuje si¢ je okreSlonym za-
daniom i miejscom. Wowczas staja sie atrybutem kreacji. Ak-
sjomatyczne zatozenie istnienia uniwersalnej metody odnosi
sie bezposrednio do przyjecia zatozenia reaktywacji dyktatu

nowoczesnosci, ktéra to dyktatura nieuchronnie przechodzi juz
do historii. Nadal nie wiadomo, w jakiej formie miataby ona funk-
cjonowac w ramach warunkéw bardziej otwartych na niezalezno$¢
jednostki.

Prawdopodobnie projektowanie chetniej siega ku zwigzkom ze
sztukg wysoka, ale moze sie takze odnie$¢ do dokonar tak zwanej
sztuki popularnej, by przezy¢ chwile zauroczenia, a takze istotnego
doznania z tytutu ktérejs z Izejszych muz. Odnosze sie tutaj do
wspomnianej na wstepie fascynacji Josepha Campbella Gwiezd-
nymi Wojnami i jej relacji ze zrozumieniem istoty projektowania.
Jezeli méwimy o istocie bycia, to pojecia: sztuka ,wysoka” czy
»Niska” —by¢ moze —nie musza mie¢ decydujgcego znaczenia. Przede
wszystkim bedzie sie liczy¢ to, ze w wyniku jej dziatania zaistnieje
jaki$ istotny (w miare mozliwosci powszechnie czytelny) komuni-
kat lub tez — on nie zaistnieje. Jezeli przekaz miatby zanikng¢, to
tworczos¢ utraci swoj sens.

Ranga komunikatu moze dopoméc jakosci jego przekazu oraz

utatwieniu percepcji dla okreslonej kategorii grup odbiorcéw.
Swiadczy o tym fakt, ze Joseph Campbell odnosi idee wyrazong

przez Gwiezdne Wojny do faustowskiej, aby swoj przekaz uczynic

czytelniejszym dla okreslonej kategorii odbiorcow o szczegdlnych

wymogach wobec przekazu, do ktérych potrzebowat sie zwrécic.
Nie jest to jednak grupa powszechnie dominujaca. Tego typu uwa-
runkowania nalezy bra¢ pod uwage, podejmujac decyzje o $rodkach

przekazu. Do jednych trafi przekaz G. Lucasa, do innych — Faust

Goethego. Kolejnym istotnym zabiegiem jest decyzja skonfron-
towania tych dwéch autoréw i dziet, co buduje wtasciwe napiecie

zatozone przez wypowiadajacego sie ). Campbella. Naszkicowana

tu sytuacja zarysowuje podstawowy obszar probleméw kreowania

wypowiedzi. Jest ona jak najbardziej wtasciwa do wyciggniecia

wnioskéw, réwniez dla projektantow.

Zatem prawdopodobnie ztudzeniem jest oczekiwanie, Ze sztuka
wysoka dopomoze percepcji sztuki projektowania w jej powszech-
nym odbiorze. Tak samo prawdopodobne jest to, ze sztuka wysoka
merytorycznie bedzie dobrze wspomagac¢ sztuki projektowe.

Prawdopodobnie ztudzeniem jest, ze sztuka wysoka nie powinna
nawigzywac dialogu ze sztuka popularna.

Prawdopodobnie ztudzeniem jest, ze projektowanie w ramach ra-
townictwa ludzi lub dla oséb, ktére poniosty uszczerbek na swojej
sprawnosci, miatoby by¢ bardziej wartoSciowe od projektowania
dla tych niezagrozonych i zachowujgcych sprawnos¢.
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Prawdopodobnie powyzsza teza pozostataby prawdziwa nawet
wowczas, gdyby wspomniane projektowanie miato stuzy¢ gtéwnie
sprawianiu przyjemnosci i uczynieniu zycia radosniejszym. Praw-
dopodobnie nie ma zasad, na podstawie ktérych postanowimy, ze
projekt ma by¢ prowadzony wedtug jakiego$ schematu lepszego
od innych, tych hipotetycznie gorszych.

Prawdopodobnie sitg projektanta jest Swiadomos¢ prowadzaca
do wyrazania tego, co istotne dla konkretnego miejsca i chwili.

Réwnie prawdopodobne jest to, ze nie wolno bac sie wiasnych
przekonan i mysli, lecz trzeba pilnowac ich prawdziwej, rzetelnej
i przyzwoitej motywacji.

Prawdopodobnie nie da sie zaprzeczy¢ koniecznosci odejscia od
etyki utylitarystycznej na rzecz odwotania sie do dobra a priori, jako
dazgcego do prawdy. Prawda zobowigzuje do dziatania zgodnego
ze swoim przekonaniem i rozumieniem istoty bycia.

Prawdopodobnie...

Pojawia sie wiec pytanie: ,,Na czym polega tajemnica kreatywnej
roli indywidualno$ci tworczej projektanta?”.

Osobowos$¢ projektanta ksztattuje sie na podstawie kompilacji

nieustannie progresywnych cech: wrazliwosci twodrczej, intuicji

twdrczej, doswiadczenia oraz warsztatu projektowego. Wazna

jest Swiadoma otwarto$¢ projektanta na coraz to gtebsze aspekty

zrozumienie istoty bycia cztowieka w przestrzeni. Myéle tu o naj-
zwyklejszym w Swiecie zrozumieniu mechanizméw kierujgcych

relacjami miedzy ludZzmi oraz miedzy ludZmi a ich miejscem. (Miej-
scem ich bycia, istnienia). Innymi stowy, (my: projektanci) rozwi-
jamy dojrzatos¢ tworcza, systematycznie rewidujac, podwazajac

fundamenty, na ktérych byta ona dotad budowana. Zrozumienie

istoty rzeczywistosSci, miejsca projektowania oraz swojego miejsca

w przestrzeni jest decydujgce dla projektanta. Droge do obranego

celu odnajduje sie za poSrednictwem przezywanych przez projek-
tanta doznan. Efekt tychze doznan zapisywany jest w Swiadomosci

tworcy w formie swojego rodzaju ,,obrazow”: artefaktow. (By¢ moze

kto$ zechce to nazwac doswiadczeniami?) Wspomniane artefakty

s3 gromadzone permanentnie, poczgwszy od dnia urodzenia, az po

dzien dzisiejszy. W pewnym momencie niektdre z nich skojarza sie

projektantowi z konkretnym tematem i miejscem podejmowanych

zadan projektowych.

Woéweczas pozostaje tylko potaczyc je z warsztatem twérczym, aby
uzyskac autorski efekt przekazu projektu wtasciwego dla czasu
i miejsca. Opisana powyzej zdolno$¢ to do-wyobrazenie twér-
cze. Opisana tu wrazliwo$¢, nazwana przeze mnie do-wyobraze-
niem twérczym, stymuluje site przekazu komunikatu zawartego
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w projekcie. Mozna by krétko stwierdzi¢: ,Nie warto braé sie do
pracy, jezeli nie ma sie nic do powiedzenia”.

Efekt do-wyobrazenia twérczego odnajdujemy w obrazach. P. Zu-
mthor kojarzy je z wyksztatceniem, pracg, ale takze ze swoimi

doswiadczeniamiz dzieciristwa: doznaniem ogrodu, zapamietanym

przezjego dtori ksztattem klamki od furtki prowadzacej do ogrodu,
zwyktoScig pomieszczen, przez ktére wowczas przechodzit, a kt6-
re pdzniej — poprzez pamiec ich zwyktosci — nabierajg jakiego$

niezwyktego znaczenia. Ich $wiadectwo stanowi powtérne ich

przezycie przez dojrzatego juz architekta?. P. Zumthor pisze: ,, Takie

wspomnienia zawierajg najgtebiej osadzone doSwiadczenia zwigzane

zarchitekturg, jakie sg mi znane. Stanowig one trzon architektonicz-
nych nastrojow i obrazéw, kedre staram sie zgtebic jako architekt™.
André Malraux twierdzit o zaistnieniu muzeum wyobrazni, ktdre

mozna by interpretowac jako odrywajgce portrety, miejsca i zda-
rzenia od 0sdb, miejsc i zdarzen portretowanych (przywotywanych),
przypisujac w naszej Swiadomosci sens ich zaistnienia powszechnie

znanym ich twdrcom i ich osobistemu postrzeganiu przez kazdego

formutujacego to odczucie. Szczegdlng wage w rozwijaniu poje-
cia muzeum wyobrazni (w mniej lub bardziej Swiadomy sposéb)

odgrywaja ci, ktérzy poddaja te dzieta powszechnie odbieranej

krytyce. A. Malraux twierdzit, ze de facto oglagdamy dzieta znanych

tworcow (w kontekScie rozwijajgcego sie wyobrazenia o nich),
a nie rzeczy przedstawiane na obrazach i innych dzietach, ktére

byty przyczyna ich powstania. Dlatego do$¢ tatwo stwierdzimy,
ze ogladali$my na przyktad Tycjana, a nie konkretnego cztowieka

z rekawiczkg. Nie chcemy nawet dociekaé, kim byt ten cztowiek®.
Wydaje sie, ze wspdtczednie podobna zasada dotyczy interpretacji

rzeczywistosci, ktéra bardzo sie personifikuje w definiowaniu po-
szczeg6lnych zjawisk i rzeczy. Z tego powodu nie obserwujemy juz

poszczegdlnych i obiektywnych w swym znaczeniu zjawisk i rzeczy

o okreslonych definicjach, lecz personalne wyobrazenia o nich.
Swiadczy o tym powszechnie akceptowane, a paradoksalne wobec

znaczenia definicji zjawisko nazywane redefinicjg. Relatywizm wy-
obrazeniowy dotyczacy interpretacji rzeczywistosci wydaje sie by¢
rzeczywisty. Jednak deklaratywnie unikamy zaakceptowania

tego faktu.

Architekci nie s3 zwolnieni z wyzej wspomnianego obowigzku

zawarcia przekazu w projektowanych dzietach. Przeciwnie —sg do

niego zobligowani w szczegdlny sposéb, poniewaz na ich dzieta od-
biorcy sg skazani. Z uporem podkre$lam istote przekazu zawartego

w architekturze, poniewaz obawiam sie, ze sztuki projektowe niosg

ze sobg pewien margines mozliwosci zaniechania na tym polu pod

pretekstem rozwigzania tzw. problemu. W dziedzinie architektury

bytoby to rozwigzanie funkcjonalno-przestrzenne.

Poza wszelkg inng narracjg przekaz architektury nadal powinien
by¢ opowiescig o aktualnym stosunku projektanta do ludzi, miejsca

i przestrzeni. Z pewnos$cig mozna to osiggnac¢, przekazujac tylko
oczywiste i wielokrotnie zweryfikowane kategorie odpowiedzi. Ale
jest to bardzo specyficzna sytuacja. Bytaby ona podobnie wyjatkowa,
jak intencja ograniczenia literatury tylko i wytgcznie do reportazu,
a muzyki — do dZzwiekéw dochodzacych do nas zza okna.

Aby wskaza¢ na trudnosci stojgce przed komunikatem architekto-
nicznym oraz by nie uczyni¢ go niebezpiecznie ptytkim — poprzez
ewentualnie przyjety powierzchowny jego odbiér — przytocze

znaczacag wypowiedz Petera Zumthora: ,Raz po raz natrafiam na

budynki, ktére uksztattowane sq duzymi naktadamii wolg nadania

im wyjgtkowej formy, i czuje rozdraznienie. Architekt, ktéry popetnit
terzecz, jest nieobecny, ale przemawia do mnie bezustannie poprzez
kazdy detal budynku, i caty czas méwi mi jedno i to samo, czym

przeciez predko trace zainteresowanie. Dobra architektura winna

cztowieka przyjmowac, pozwalaé mu przezywac i mieszkac, a nie

wmawia¢ mu cos”>. Wewnatrz niniejszych rozwazan umy$lnie staram

sie znalez¢ osad dystansujgcy nas od tatwych i spektakularnych

narracji przestrzennych. Trzeba jednak tez przyznaé, ze autor tej

sentencji ma wielkg zdolno$¢ przemawiania architektura, i to bardzo

donos$nego w swym brzmieniu.

Peter Zumthor przytacza tez inny interesujacy poglad, ktéry prze-
nosi poezje w kontekst architektury. Wydaje mi sie on szczegdlnie
znaczacy. Pochodzi z dyskusji na temat poezji, w ktérej wioski
eseista Italio Calvino stanowczo stwierdza: ,Poetg nieokreslono-
$ci moze by¢ tylko poeta precyzjil”s. Jest to bardzo celna wypo-
wiedz, ktérg polecatbym wzigé sobie do serca jako priorytet. Dla
architekta, ktéry dostrzega — skadinad stusznie — metaforyczny,
a zatem poetycki jezyk architektury, moze by¢ on niezwykle cenng
rad3. Stanowczo jest co$ na rzeczy, by w architekturze wyraza¢
sie jezykiem poetyckim, poniewaz jezyk poetyckiej metafory jest
szczegdlnie whasciwy dla znaczen okreslajacych sens rzeczy kie-
rujgcych rzeczywistoscig. Wypowiedz architektoniczna dotyka
zwykle rejonéw odnoszacych sie do kwestii pryncypialnych dla
naszego (cztowieczego) uczestniczenia w $wiecie. Trudno o nich
mowic jezykiem dostownym, by nie popas¢ w ptytkos¢, przed ktérg
przestrzega P. Zumthor.

Trudno sobie wyobrazi¢ jakakolwiek twérczo$¢ pozbawiong opi-
sanych tu emocji. Doza tych emocji wydaje sie by¢ warunkiem
koniecznym zaistnienia twdrczosci. W przeciwnym razie nieupraw-
nione bytoby mdwienie o sztuce jako formie kreacji, lecz mowa
bytaby —tylko i wytgcznie — o kalkulacji.

Tworzac idee uwolnienia od dyktatu metod i teorii, bez watpienia

nalezy sobie wzig¢ do serca opinie jednego z filaréw bauhausowskiej

idei, tak czesto posadzanej o dyktat. Cytuje za Walterem Gropiusem:

»Celem Bauhausu nie byto uzurpowanie zadnych »stylow«, syste-
méw czy dogmatéw. Chodzito o ozywienie samego projektowania”.

Niepokéj prowokowany opisanymi tu poszukiwaniami powodowat
kierujgcymi Wydziatem, gdy w 2012 roku zapadta decyzja o tym,
aby zainicjowa¢ wystawy Wydziatu Architektury i Wzornictwa
Akademii Sztuk Pieknych w Gdarisku w ramach Gdynia Design Days.

Oczywiscie wolno mi twierdzi¢ tylko za siebie, ale niewgtpliwie

wspolnie z prof. Stawomirem Fijatkowskim dazyli$my do uwolnienia

dziatan projektowych ku eksperymentowi—jako szeroko rozumia-
nemu obowigzkowi projektanta do wyrazania opinii na temat jego

rozumienia wspdtczesnego designu, w tym réwniez projektowa-
nia architektury i architektury wnetrz. Wspomniany eksperyment

mozna by nazwac ryzykiem twdrczym. Projekty uchylajace sie od

tego ryzyka nieomal tracg sw6j mandat do zaistnienia. Bylismy

przekonani, ze konfrontacja ze Srodowiskiem zewnetrznym w sto-
sunku do Uczelni pozwoli nam zweryfikowac te poglady i dostrzec

prawdziwg skale ich wymiaru.

Il. Komunikat architektoniczny

Czytelnos¢ przekazu. Design a architektura

Znajdujemy sie w erze dominacji designu rozumianego tu przeze
mnie jako projektowanie wzornicze. Aktualnie architektura jest
skazana na konkurencje ze swoim do$¢ niedawno narodzonym
dzieckiem, czyli—wzornictwem. Kazda zaprojektowana rzecz niesie
ze sobg widoczny efekt projektowo-twérczy, ktéry jest tatwiejszy
w percepcji od architektury poprzez widoczny efekt fizycznego
zakonczenia dzieta.

Architektura jest trudna w odbiorze ze wzgledu na swoj stale otwarty
charakter. Ulega zmianom, rozwojowi w czasie. Zwtaszcza wspot-
czesna architektura podlega wspomnianej zasadzie. Na poziomie
koncepcji, bez wzgledu na jako$¢ i czytelnosé projektu, trzeba mie¢
zdolno$¢ wyobrazania, aby odczytac jej koncowy efekt zamierzony
przez projektanta. (Musimy tu pamietaé, ze architektura nie dziata
tylko w sferze wizualnej. Stagd wymaga ona réwniez projektowania
w jej sferze niewizualnej). Po zakonczeniu realizacji jest na tyle
rozlegta i ztozona, ze tylko wprawni obserwatorzy potrafig ja objac¢
w catosci w celu poddania rzeczowej krytyce. Trudnosc¢ sprawia juz
samo rozpoznanie, a co dopiero zrozumienie...

Tu nalezatoby wspomnie(, ze jakiekolwiek utrudnienia czy tez
ztozony charakter utworu wspétczesnie dyskwalifikuje go spo-
$réd rzeczy spotecznie aktywnych. Rzeczy ,trudne” sg obecnie
passé. Nie ma czasu, checi ani cierpliwosci, by je rozpatrywad.
Zatem komunikaty przesytane przez dzieta powinny by¢ w miare
proste. Oznacza to konieczno$¢ wyodrebnienia gtéwnego watku
wypowiedzi. Watki poboczne (prawdopodobnie) pozostang do-
stepne tylko dla koneseréw. Oto tres¢, ktérg nalezatoby dedykowac



projektantom architektury. Ponadto stwierdzi¢, ze design (przez

samo swoje istnienie) silnie wspiera idee pragmatyzmu stoso-
wanego, propagowanego w ramach ksztatcenia. Pragmatyzm ten

polega na obowigzku wykazania bezposredniej synergii badan

i studidw z przedsiebiorczoscig i przemystem. Rzeczywiscie przynosi

to korzysci, ktérym trudno jest zaprzeczy¢.

W architekturze troche trudniej z tego skorzystac ze wzgledu na
specyficzng ztozono$¢ procesu inwestycyjnego. Nie ma nic ztego
w tej pragmatycznej tendencji —do momentu, kiedy zorientujemy
sie, ze wcigga nas ona réwniez w pewien rodzaj gry polegajacej
na aksjomacie wykazania utopijnego charakteru podejmowania
jakichkolwiek wysitkéw i studidéw ukierunkowanych gtéwnie na
poszerzanie horyzontéw, a zwtaszcza tych dotyczacych podnoszenia
Swiadomosci kulturowej oraz wiedzy niemozliwej do zbilanso-
wania na drodze wyzej wspomnianego pragmatyzmu. Bronitbym
studiéw podejmowanych dla poszerzenia horyzontdw. Nie kazde
studia to zawéd.

Aktualnie odchodzimy od mato popularnych pytan o charakterze
egzystencjalnym. Moga one niespodziewanie przekierowac efekt
ekonomiczny z celu na Srodek osiggniecia celu. Wéwczas — byé
moze bardziej Swiadomie —zadamy sobie pytanie, gdzie jest jego
wtasciwe miejsce. Ten watek wyda sie nam mato wazng dygresja,
jednak bedzie tak tylko do momentu niniejszej refleksji.

Architektura i architektura wnetrz sg gteboko uwarunkowane kul-
turowo i spotecznie. Wyptyna na plan pierwszy prawdopodobnie

woéwczas, gdy przyznajg sie do nowego dziedzictwa kultury ma-
terialnej, réwniez tego wynikajacego z najnowszych osiggniec

designu w znaczeniu ogdélnym. Z powodu wspomnianych rozstrzy-
gniec zblizajgcych projektowanie do bezposredniego obrotu fi-
nanséw, jedynym obszarem z zakresu architektury, jaki podlega

aktualnie dyskusji, s3 regulacje dotyczace reklam w przestrzeni

miast.

Nalezy sie powotad na znaczenie przestrzeni nas otaczajacej jako
Srodowiska bytowania cztowieka. Niestety musimy przyja¢ do
wiadomosci, ze zbyt wiele w dziedzinie projektowania zalezy od
aktywistow werbowanych w $rodowisku celebrytéw. Ci nie obiecuja
niczego ponad to, ze projektowanie jest tatwe, przyjemne i nie rodzi
probleméw ani idei. Ma odpowiada¢ na biezgce zapotrzebowanie
i nie wybiegac w abstrakcyjng przysztos¢, a uzaleznione jest gtéwnie
od personalnych upodoban —mody. Planowanie przestrzenne rowna
sie zabezpieczeniu intereséw deweloperdw, wyrazanemu poprzez
cichg bierno$¢ wobec tworzenia czegokolwiek poza biezgcym do-
chodem. Trzeba przyzna¢, ze oni (by¢ moze) nie muszg mie¢ zadnych
innych potrzeb... Ale kto$ powinien je dostrzec. Pytanie brzmi: ,,Kto
to bedzie?”. Aby architektura przeméwita jezykiem bardziej komu-
nikatywnym, nalezatoby pochyli¢ sie nad zjawiskiem opisywanym
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przeze mnie w poczatkowej czesci niniejszego tekstu, kiedy byta
mowa o indywidualizmie, muzeum wyobrazni rozciggajacym sie na
interpretacje rzeczywistoéci i swobodnie rozumiane do-wyobrazenie
twdrcze. Indywidualny charakter odbioru otaczajgcego nas $wiata
podbija zjawisko relatywizmu pojeciowego. W tym tkwi paradoks
jakze popularnego zjawiska nazywanego redefinicjg. Jest to natural-
na konsekwencja nie catkiem przebrzmiatej nowoczesnosci. Moze
to nas zdziwic, ale o tym zjawisku pisali juz Friedrich Nietzsche
i Martin Heidegger. Okreslali je nihilizmem.

Otwierajgc droge do gdynskiej wystawy dyploméw Wydziatu Ar-
chitektury i Wzornictwa, dazyliémy do uczynienia eksponowanych
projektdw bardziej czytelnymi i interesujgcymi dla odbiorcow.
Dotyczyto to zwtaszcza odbiorcdw spoza Akademii. Zatem nasza
intencjg byto i jest dazenie do tego, by gdyriska wystawa dyploméw
byta ekspozycja dedykowang publicznoéci. (Bardziej jej niz projek-
tantom). Wzornictwo miato byé reprezentowane przede wszystkim,
a w zasadzie tylko i wytgcznie, zrealizowanymi przez studentéw
produktami, prototypami, czyli fizycznie zrealizowanymi rzeczami.

W architekturze nadal promujemy modelowanie, makietowanie,
filmowanie i wszelkie préby alternatywnego podania projektow,
aprzede wszystkim projekty wychodzgce poza powielane stereotypy.
Zalezato nam réwniez na tym, by nie obawia¢ sie tego, ze projekty
i produkty moga by¢ spektakularne. ChcieliSmy, aby architektura
mogta by¢ jak najbardziej ciekawa, aby odbudowywac jej znaczenie
jako dziedziny spotecznie waznej. W ten sposdb wystawa stuzyta
propagowaniu swojego rodzaju uwolnienia projektowania
oraz eksperymentu w ramach dziatan twérczych.

Zarys wspotczesnych probleméw architektury,
czyli,,Jak odksztatca sie przestrzen?”

Architektura z natury rzeczy jest semiotycznie znacznie bardziej
hermetyczna od innych dziedzin projektowania. Teza ta dotyczy
probleméw architektury zarbwno na etapie ekspozycji projektu
(mam na mysli projekt koncepcyjny), jak i analizy juz zrealizowa-
nych obiektow.

Gteboko utkwit mi w pamieci fragment rozmowy na wernisazu
wystawy kierunku Architektury Wnetrz na Akademii Sztuk Piek-
nych w Gdansku sprzed kilkunastu lat. Jeden z rozméwcéw zwrdcit
mi wéwczas uwage na nieczytelno$¢ pokazywanych przez nas
projektéw. Pomyslatem: ,No i co z tego? Trudno. Jezeli chcesz
czytaé, to musisz nauczy¢ sie jezyka. Najpierw trzeba nauczy¢ sie
sktadac¢ gtoski, potem poznac litery, zdania i wtedy dopiero — da sie
czytaé. W domysle chodzito oczywiscie o czytanie projektow”. Jak
pomyslatem, tak i odpowiedziatem, ttumaczac mojemu rozmow-
cy przytoczong powyzej mys$l w bardziej dyplomatycznej formie.

Zareagowatem zatem w sposob najbardziej reprezentatywny dla
Srodowiska architektow, jak tylko sobie mozna byto woéwczas
wyobrazié. JesteSmy (my, architekci) bowiem nadal w petni przeko-
nani, ze ranga przestrzeni jest do tego stopnia oczywista, iz kazdy
j3 uszanuje i poczuje sie zobowigzany do poznania jej jezyka lub
zachowania milczenia. Niestety, to bardzo mylne przekonanie, po-
niewaz ten rodzaj pokory nalezy juz do przesztosci. Dzi$ twierdze, ze
moja reakcja na wskazany mi przed laty problem, byta niewtfasciwa.
Ale — o ile odpowiedz byta btedem, o tyle dalsze tkwienie w tym
przekonaniu byto btedem w dwéjnaséb. Powinnismy juz wéwczas
bardzo powaznie reagowac na tego typu sygnaty. Nalezato praco-
wacé nad tym, by systematycznie i zrecznie przechodzi¢ na poziom
kontrolowanego ,spektakularnego betkotu” —jako utatwionego
i atrakcyjnego komunikatu, poniewaz odtad — mniej wiecej od
czasu wspomnianej tu rozmowy — caty otaczajgcy nas $wiat prze-
szedt na jezyk fatwych do zrozumienia obrazéw. Nalezato uprosci¢
nasz jezyk z powodu koniecznosci utrzymania porozumienia ze
Swiatem, ktéry w przeciwnym razie przestanie chcie¢ rozumie¢
i porozumiewac sie z nami... | oto — przestat chcie¢. Otoczenie
odwrdcito sie od projektantéw architektury. ,Czort z nami!” Po-
wszechny dialog projektantéw ze spoteczeristwem moze nadal nie
istnie¢. (Ale nie powinien). Spofeczeristwo odwrdcito sie réwniez
od przestrzeni, ktdra stata si¢ dla niego zbyt trudna, takze z po-
wodu naszej niekomunikatywnosci wewnatrz przekazu projektow.
W konsekwencji powyzszych mechanizméw pojawita sie grupa
oséb niekompetentnych, ktére (zazwyczaj) adekwatnie btednie
do poziomu swoich kompetencji obiecywaty fatwiejszy odbidr
architektury i przestrzeni. Doprowadzito to do systematycznego
za$miecania naszego otoczenia. Niniejszym dotknatem juz zupetnie
innego obszaru probleméw architektury, ale na tyle waznego, ze
w opinii publicznej wymieszat Srodowiska: tych kompetentnych
z tymi znacznie mniej zorientowanymi. Tego typu zjawisko nie-
zmiennie prowokuje komplikacje. Jak pisat klasyk |zejszej muzy:
J[...] czasami najtrudniej jest rozpozna¢ bandyte, gdy dokota sg
sami szeryfi”.

W konsekwencji swojego nieprzyjaznego, bo nadmiernie trudne-
go charakteru przestrzen jest pomijana w dyskursie publicznym.
Kolejnym skutkiem stato si¢ wspomniane przeze mnie powyzej
przejecie roli sprawczej w ksztattowaniu otaczajgcych nas miejsc
i przestrzeni przez niepowotanych do tego typu zadan demiur-
gbw — ,upraszczaczy”, upraszczajgcych zasady tworzenia w sposéb
catkowicie nieprofesjonalny. Przyjeta tu nazwa owych oséb jest
réwnie niezreczna jezykowo w swojej formie i brzmieniu, co zasadna
wobec doniostosci niszczycielskich osiggniec tychze ,,upraszczaczy”.
Bezposrednio przyczynili sie oni do systematycznego zaSmiecania,
paskudzenia przestrzeni, az do stopnia — bolesci. Oczywiscie bdl
odczuwaja tylko ci, ktdrzy majg — metaforycznie rzecz nazywajac —
»stuch przestrzenny”. Dzi$ caty $wiat ,,betkocze” w dowolnie wybrany
sposéb. Stad wynika konieczno$¢, aby sie wznie$¢ na mistrzowski

poziom tegoz jezyka, bo nikt nie zechce stucha¢ naszej wykwint-
nej mowy. By¢ moze ona juz catkowicie utracita swdj wykwintny
charakter i stata sie pusta? Moze wskrzeszenie jej w jakiej$ innej
formie statoby sie formg odnowy...?

Naszym aktualnym zadaniem jest odczarowanie architektury
i przestrzeni. Dzi§ musimy dowie$¢, ze architektura jest tatwa,
mimo Ze nie jest to prawda. Musimy to uczyni¢ w sposéb na tyle
madry, by nie ktama¢, ale wyjasnia¢. Na kazdg, nawet najbardziej
skomplikowang sytuacje mozna bowiem spojrze¢ tak, jak na te
znang powszechnie zasade dotyczacg szklanki w potowie pustej
lub petnej. Jezeli przedstawimy architekture tak jak w tym drugim
wypadku (petnej potowy), to by¢ moze okaze sie ona znacznie
tatwiejsza, niz byta dotad.

Zasoby miejsc, ktérymi dysponujemy w przestrzeni, s3 ograniczone.
Zatem podlegajg szczegdlnej odpowiedzialnosci. Zeby obrazowo
wyttumaczy¢ poziom odpowiedzialnosci za stan przestrzeni, mozna
ja poréwnaé do cechy materiatéw nazywanej odksztatcalnoscia.
Materiaty odksztatcajg sie w sposdb staty lub sprezyscie. Owa cecha
sprezystosci daje nadzieje na to, ze (ostatecznie) po ustaniu dziatania
sity zewnetrznej materiat wrdci (mniej wiecej) do pierwotnej formy.
Odksztatcenie state daje odwrotny efekt. Zmiana jest nieodwracalna.
Niestety, przestrzen odksztatca sie trwale. Drugiej —takiej, jaka byta
przed naszg ingerencjg — nie bedziemy mieli juz nigdy. Nie chodzi
tu o nic wiecej jak tylko o wyobrazenie konsekwencji naszych
dokonan.

Aktualnie tworczos¢ architektoniczna — z jednej strony jak nigdy

dotad — zostata uwolniona. Patrzac z drugiej strony, wolnos¢ ta

prowadzi wprost do anarchii i pewnej formy zniewolenia, a w koricu

do znieczulenia i zbagatelizowana prawdziwego wymiaru uwol-
nienia architektury. W efekcie jej wolno$¢ de facto ogranicza sie

zaledwie do ekspresji formy. Czy wspétczesnie architekci faktycznie

sg kreatorami tylko i wytacznie formy?

Pytania stojgce nie tylko przed architektami
na Wydziale Architektury i Wzornictwa
Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku

Przypadtos¢, o ktérej chciatbym wspomnied, jest symptomatycz-
na, i to nie tylko dla Srodowiska Wydziatu Architektury i Wzor-
nictwa Akademii Sztuk Pieknych w Gdarisku. Wydaje mi sie, ze
jest powszechng chorobg architektoniczng. Nie pisze wiec po-
nizszych stéw, zeby co$ nam — architektom wnetrz — ujg¢. Chodzi
mi o nakre$lenie do$¢ specyficznego krajobrazu zaleznosci, jakie
obserwuje z perspektywy naszego podwérka. Uwazam to za na-
turalny odruch, ktéry nie jest skierowany przeciw komukolwiek
lub czemukolwiek.
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Na przysztosci projektowania architektonicznego na Wydziale Ar-
chitektury i Wzornictwa Akademii Sztuk Pieknych w Gdarsku cigza

watpliwosci poruszane przeze mnie na samym poczatku niniejszego

tekstu. Czyli nadal obowigzujgce, nieomal juz automatyczne odru-
chy dotyczace projektowania i rozumienia architektury i architek-
tury wnetrz. Ten obszar niechetnie jest przewietrzany. Faktycznie

wymaga on podjecia pewnej dozy ryzyka. Prawde méwigc, nie

pamietam, aby$Smy do$¢ wnikliwie rozwazali ten temat. Tymczasem

doswiadczamy bardzo szybko zachodzgcych zmian pokoleniowych.
Zmiany te nie sg jakim$ dopustem zta, tylko istotng presjg — prawda.
Jest to realnie wystepujace ci$nienie zewnetrzne, ktére nalezy trak-
towac jako uwarunkowanie naszego dziatania. Jakkolwiek trudno

sobie to wyobrazi¢, ale na poczatku xxi stulecia, by¢ moze, nadal

projektujemy, opierajac sie na metodach —de facto — sprzed ponad

stu lat. Bez wzgledu na stopieri zaskoczenia z powodu ewentualnego

zaakceptowania wspomnianej tu hipotezy, po czesci, jest to obraz

prawdziwy. Tymczasem — niejako obok — przezylismy i nadal prze-
zywamy rewolucje nowych technologii i wraz z nig nadchodzenie

kolejnych pokoleri zyjgcych juz catkowicie w innym $wiecie i innym

Swiatem niz ten, w ktérym wzrastato nasze pokolenie, pokolenie

0s6b rodzacych sie w latach sze$¢dziesigtych i siedemdziesigtych

xx wieku. To ciénienie nalezy uzna¢ za zaistniate. Nie da sie mu

zaprzeczy¢. Te kolejno maszerujgce formacje pokoleniowe do-
strzegaja literaci, rozwazajg socjolodzy, nadajac im nazwy wiasne.
Bada je rynek gospodarczo-finansowy... A my robimy swoje, jak

to byto kiedys...

Oczywiscie, projektujemy juz catkiem nowymi narzedziami uwzgled-
niajgcymi osiggniecia technologiczne, ale obawiam sie, Zze nadal
myslimy kategoriami postbauhausowskimi.

Wydaje mi sie, ze niejako ignorujemy sens zmian technologicz-
nych. Zmieniamy tylko narzedzia kreslarskie, zamiast intensywnie
zmienia¢ sposéb myslenia o projektowaniu. Prawdopodobnie,
mimo wszelkich staran, mamy odruch uporczywego rzutowania
przestrzeni na ptaszczyzne. Jezeli chodzi o projekt na poziomie
koncepcyjnym, budzi to szczegdlne rozterki. (Rewolucja w pro-
jektach wykonawczych wymaga najpierw tej na poziomie projek-
tu koncepcyjnego). Tym odruchom musi towarzyszy¢ konkluzja
odnoszgca sie do istoty mozliwosci dysponowania narzedziami
do pracy w przestrzeni.

Paradoksalnie caty czas i bez wzgledu na etap osiggnie¢ technolo-
gicznych twércy myslg i projektuja przestrzennie. Ale nadal czynig

to za posrednictwem ptaszczyzny. Fakt, ze projekt wykonawczy

bedzie wyrazony na ptaszczyznie, w zaden sposdb nie usprawie-
dliwia zaniechania mozliwosci gtebszego wykorzystania narzedzi

do projektowania w przestrzeni. Swoja droga, ciekawe jest, czy

kto$ dowiedzie naukowo, ze naszej percepcji przestrzeni sprzyja

odwzorowanie jej na ptaszczyznie.
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Szczegdling role w projektowym opanowaniu przestrzeni powinien
odgrywac film. By¢ moze najpierw jako sceny, jako mozliwosé
eksponowania zmiennosci architektury w czasie oraz zaleznosci
od punktu jej ekspozycji. Film powinien wykorzystywac zarbwno
ptaszczyzne czysto informacyjnga, jak i emocjonalng, budujaca nar-
racje o oddziatywaniu projektowanych miejsc. Czy jest to mozliwe?

Cztowiek z natury rzeczy jest dynamiczny. Architektura, w zaleznosci
od jego ruchu, doznawana jest w sposdb wprost proporcjonalnie
dynamiczny do dynamiki cztowieka. Mozna by stwierdzi¢, ze w pew-
nym stopniu jest widziana jednocze$nie z kilku punktéw widzenia.
Cztowiek nigdy nie stoi jak posag. Jezeli uznamy, Ze sie porusza, to
powinnismy tez uznaé, ze potrafi sktadac ze sobg kolejne obrazy
i wycigga¢ wnioski z ich relacji. Zatem nie do korica najwazniejsze
jest to, co widzi w danym momencie. Wazna jest suma bodzcow,
kadrow, spojrzen, a takze doznan, takich jak akustyka, zapach, dotyk,
zgromadzonych w jakim$ optymalnym odcinku czasu—suma, ktéra
akurat dla danej osoby i wydarzenia byta wtasciwa do zanotowania
sensu doznawanego miejsca. Na wspomniane zjawisko naktada
sie efekt selektywnego utrwalania obrazéw i doznarh w pamieci.
Jezeliby przetozy¢ to na statyczny obraz graficzny, to — by¢ moze —
bytoby to co$ w rodzaju kubizmu? Ale nasza epoka to juz nie ten
moment, kiedy kubizm bytby aktualny. Wazne jest spostrzezenie,
ze zaraz po doswiadczeniu wizualnym szybko sie zorientujemy, ze
dostrzezonej dynamice ciat towarzyszy takze dynamika emocjo-
nalna. Stad wniosek, ze sposéb zapisu projektu musi jg uwzglednic.

Jako Dziekan Wydziatu Architektury i Wzornictwa bardzo licze na
to, ze kolejne wystawy dyploméw porusza naszg potrzebe po-
szukiwania nowych drég w projektowaniu. Ufam, ze beda pro-
wokowac sposoby uaktywniania przestrzeni jako srodowiska nie
tylko odpowiadajgcego na potrzeby, ale réwniez determinujgcego
kondycje ludzka.

dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
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Observation lead in the context of five years of the architecture
and design diplomas exhibition within the Gdynia Design Days
Festival.

I. Freeing the design — creative up-imagining

‘It’s about the same, as in >Faust< already said Goethe, however
Lucas said it in a new way — that the message contained in technol-
ogy cannot save us. Our computers, instruments, machines will not
suffice. We have to appeal to our intuition, trust our true nature”.
This way Joseph Campbell while explaining his fascination with
Goethe’s Faustian idea reactivated in George Lucas’ Star Wars, also
expressed the essence of human existence. Finding and accept-
ing this essence has fundamental meaning to the designer. It be-
comes the drive of his creative potential. The meaning of creation
will depend on it. The essence of design, should be understood
as conscious acceptation of the design priorities. This does not
require anything more than astute observation of reality and com-
parison of the conclusions, often very intuitive, drawn out with
the experience gained so far. All the methods, even if accepted as
the best, are a kind of skill set essential, which has to be started
by the creator’s sensitivity. It will stimulate the narrative message
of the project. It should be understood as the creator’s message
directed to the consumers. The designs not only solve problems,
but —in the first place —tell our way of understanding reality and
reacting to it. Without the sensitization to reality there is no cre-
ation. Without creativity all that would be left would be a kind
of a calculation balancing the creators attitude towards the rules
accepted by him, as a form of specific act of anti-creation. The
consequence of advocating the creative nature of design will be
the acceptance of multicolour of feelings and designer’s reactions
to reality that decides of the things, places and also space. It will
result in equally colourful nature of the works created. Then it
will have to be accepted, that the methods are created personally
for oneself and dedicate them to specified tasks and places. They
then become the attribute of creation. Axiomatic assumption of
existence of a universal method is directly related to the accept-
ance of the assumption of reactivation of modernity’s dictate, this
dictatorship inevitably is being consigned to history. It is still not
known in what form should it function within the conditions more
opened to independence of the individual. Probably design pref-
erably reaches to the ties with the hight art, but it can also refer to
the achievements of the so called popular art, to experience a mo-
ment of enchantment, but also substantial feeling thanks to one

of the lighter muses. Here | refer to Joseph Campbell’s fascination
with Star Wars mentioned at the beginning and its connection
with the understanding of the essence of the design. If we are
talking about the essence of existence , then the ‘high’ and ‘low’
art concept — may have — but doesn’t necessarily have to be vital.
Primarily what will count is that because of its action an important
message (as far as possible commonly legible) will arise or — it will
not arise. If the message was to fade, then the creation will lose
its meaning.

The messages importance can help the quality of its transmission

and facilitation of perception for specific group of recipients. It
is evidenced by the fact that John Campbell refers the idea ex-
pressed by Star Wars to Faustian, to make his message clearer to

the specific category of recipients with particular requirements

of expectations towards the message to whom he needed to

turn to. It is not however a commonly prevailing group. This type

of considerations have to be taken into account when deciding

the medium. To some G. Lucas’ message will appeal, to others,
Goethe’s Faust. Another important manoeuvrer is the decision

to confront these two authors and their works, which builds up

proper tension assumed by ). Campbell. Situation presented here

outlines the essential scope of expression creation problems. It is

the most appropriate to draw conclusions, also for the designers.
Therefore, it is probably a delusion, that the high art will help the

perception of the design art in its widespread perception. It is as

probable as the fact that the high art will factually support the

design arts. It is probably an illusion, that the high art should

not take up the dialogue with the popular art. It is probably an

illusion, that designing within the scope of human rescue or for
handicapped people should be more valuable than designing for
those that are safe and able. Probably, the above argument will

stay true even then, when mentioned designing were only to serve

giving pleasure and making life happier. Probably there are no rules

based on which we will decide that the project should be lead ac-
cording to some schematic, better than the others, hypothetically

worse. Probably the strength of the designer is the awareness that
leads to expressing of what is important for the particular place and

moment.

It is equally probable, that one cannot be afraid of own convic-
tions and thoughts but has to keep an eye on their true, hones
and decent motivation. Probably one cannot deny the necessity
of leaving the utilitarian ethics, towards appealing to good a priori
as pursuing the truth. The truth obliges us to acting according
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to ones own conviction and understanding of the essence of
existence.

Probably...

A question therefore arises: ‘What is the secret of creative role of
designer’s creative individuality?’.

Designer’s personality is shaped based on the compilation of con-
stantly progressive traits: creative sensitivity, creative intuition,
experience and design skill set. Designer’s conscious openness
towards deeper and deeper aspects of understanding of the essence
of being a human in space, is important. Here | have in mind the
most mundane understanding of mechanisms driving relations
between humans and between humans and their place. (place
of their existence) In other words, (we: the designers) develop
the creative maturity by systematically revising, challenging the
foundations, on which it was built till now. Understanding of the
reality’s essence , place of the design ones own place in space
is crucial to the designer. The road to the chosen goal is found
through experiences lived that the designer experienced. The effect
of such experiences is recorded in the creator’s consciousness, in
the form of a kind of ‘pictures’: artefacts. (somebody may want
to call these experiences?) Mentioned artefacts are permanently
gathered, starting from the birth till present day. At one time some
of these will be associated by the designer with specific subject
and place of undertaken design tasks. Then all that is left to do is
to combine those with the creative skillset , to achieve author’s
effect of design’s message appropriate for the time and place. The
ability described above is: creative up-imagining. | call the sensitivity
described here a creative up-imagining it stimulates the power of
transmission of the message contained in the design. In short it
could be said: ‘it’s not worth to get to work if you have nothing
to say’. We can find the effect of creative up-imagining in pictures.
P. Zumthor associates these with education, work, but also with
own childhood experiences: feeling of the garden, shape of the
handle from the gate that led to the garden, remembered by his
hand, ordinariness of compartments through which he walked then,
and which later —through the memory of their ordinariness —gain
some unusual meaning. Their evidence is their repeated experience
of an already mature architect?. P. Zumthor writes: ‘Such memories
contain the deepest rooted experiences connected with architecture
that | know of. They constitute the core of architectural moods and
images which I try to explore as an architect®. André Malraux claimed
the occurrence of the museum of imagination, which can be inter-
preted as one that removes portraits, places and incidents from
persons, places and incidents pictured (recalled) while attributing,
in our consciousness, the point of their existence to commonly
known creators and their personal perception by anybody who
shapes this experience. Those who put these works under widely
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received criticism are of special importance to the development of
the concept of museum of imagination (more or less consciously).
A. Malraux claimed that de facto we look at the works of famous

artists (in the context of our vision of them) and not the objects

pictured in paintings and other works , that were the cause of
their creation. Therefore we will quite easily tell that we’ve seen

Tiziano, and not a particular man with a glove. We don’t even want
toinquire who that man was*. It seems that nowadays similar rule

pertains to the interpretation of reality , which strongly personifies

itself in defining of individual phenomena and objects. This is the

reason we don’t observe individual and objective in their meaning

phenomena and objects of specified definitions any more, but

a personal picture of them. It is evidenced by widely accepted, but

paradoxical to the meaning of definition, the phenomenon called

redefinition. The notional relativism concerning the interpretation

of reality seems to be r e a |. However we declaratively avoid to

accept that fact. Architects are not free from the obligation men-
tioned above, to include the message in works they design. On the

contrary —they are obliged in a special way, because the recipients

are condemned to them. | stubbornly emphasize the essence of
the message confined in architecture, because I’'m afraid that the

design arts bring a certain margin of possibility of abandonment in

this field under the pretence of solving of the so called problem. In

the field of architecture it would be a functional and spatial solution.
Outside of any narration, the architecture’s message should still

be atale of designer’s current attitude towartds people, place and

space. Surely it can be achieved by communicating only obvious

and repeatedly verified categories of answers. But this situation is

very specific. It would be similarly peculiar, as the intention to limit

literature solely to reportage and music —to sounds coming to us

from outside the window. To pint out the difficulties lying before the

architectural statement and not to make it dangerously shallow —
through possibly adopted its superficial reception — | will quote

Peter Zumthor’s meaningful statement: ‘Over and over | stumble

upon buildings that are shaped with large expenditures and will to

give them unique form and | feel exasperation. Architect that had

perpetrated this thing is absent but he is constantly talking to me

through every detail of the building, and he still says one and the

same, that | lose my interest in quickly with. Good architecture should

welcome the man, let him experience and live and not to persuade

something to him.”>. Within the present considerations | purposely

try to find a verdict that distances us from easy and spectacular
spatial narratives. It has to be however admitted, that the author of
the above sentence has a great skill of talking through architecture,
and a very resonant in its sound.

Peter Zumthor also cites other interesting view, which moves poetry
into architecture’s context. To me it seems especially significant.
It comes from the discussion on the subject of poetry, in which an
Italian easiest Italio Calvino firmly states: ‘Only a poet of precision

can be a poet of indefiniteness’®. It is a very accurate statement,
which | would recommend to take into ones heart as a priority.
To an architect who sees — otherwise rightly — metaphorical, and
therefore poetic language of the architecture, it can be an advice of
extreme value. Definitely, it’s on to something, to express oneself in
architecture with poetic language, because the language of poetic
metaphor is especially appropriate for the meanings that describe
the essence of things that direct the reality. Architectural statement
usually touches the regions that relate to fundamental questions of
our (human) participation in the world. It is hard to describe them
with verbatim language, not to slip into the shallowness of which P.
Zumthor warns. It is hard to imagine any kind of creativity devoid
of emotions described here. A dose of these emotions seem to be
a necessary condition of the creativity’s occurrence. Otherwise
speaking of art as a form of creation would be unjustified, but it
would be a talk of —only and exclusively — calculation. While cre-
ating the idea of freeing from the dictate of methods and theories,
undoubtedly one has to take to his heart an opinion of one of the
Bauhaus’idea pillars, so often accused of the dictate. | quote after
Walter Gropius: ‘The Goal of Bauhaus was not the usurpation of
any »styles«, systems or dogmas. It was about the animation of the
design itself’7. The anxiety caused by the search described here
caused the ones controlling the department in 2012 to initiate the
Architecture and Industrial Design Department of the Academy
of fine Arts of Gdansk exhibition within Gdynia Design Days. Of
course | can only say it for myself, but undoubtedly, together with
prof. Stawomir Fijatkowski we had endeavoured to free the design
activities towards the experiment as a widely understood designer’s
duty to from the opinion on the subject of his understanding of
contemporary design, including architecture and interior archi-
tecture design. Aforementioned experiment could be described as
creative risk. Designs that avoid this risk almost lose their mandate
to be created. We were convinced that the confrontation with the
external environment in opposition to the Academy would let us
verify these opinions and perceive the true scale of their dimension.

Il. Architectural message

Readability of communication.
Design and architecture

We are now in the age of the domination of the design understood
here by me as industrial design. Currently the architecture is con-
demned to compete with her quite recently born child, which is
the industrial design. Each designed object brings a visible design
and creative effect with it. It is easier to perceive than architecture
through a visible effect of physical completion of the work. Archi-
tecture is difficult in perception due to its constantly open nature.
It undergoes changes, development in time. Especially the modern

architecture is the subject to the aforementioned rule. On the
concept level, no matter the quality and clarity of the design, one
has to have the ability to imagine to read its final effect intended
by the designer. (We have to remember here that the architecture
does not have effect only in the visual sphere. Therefore it requires
to be designed also in the non-visual sphere). After completion it
is so vast and complex, that only proficient observers can grasp its
entirety in order to subject it to factual criticism. Its sole recognition
poses difficulty, let alone understanding... It should be mentioned
here, that any impediments or complex nature of the work today
disqualifies it among socially active objects. ‘Difficult’ things are
nowadays passe. There’s no time, will or patience to examine them.
Therefore the messages communicated by the works should be
somewhat simple. This means the necessity to distinguish the
main plot of the statement. Subplots (probably) will remain acces-
sible only to the connoiseur. This would be contents that should
be dedicated to architecture designers. Furthermore, it has to be
stated, that design (through its very existence) strongly supports
the idea of applied pragmatism, popularized through education.
This pragmatism consists of the obligation to prove the direct
synergy of research and studies with entrepreneurship and industry.
Indeed it does bring benefits that are hard to deny.In architecture
its a bit more difficult to take advantage of this due to specific
complexity of the investment process. There is nothing wrong with
this pragmatic tendency — until we will realize that it draws us also
in a certain kind of game that involves the axiom of demonstrating
the utopian character of undertaking any effort and studies directed
mainly towards broadening the horizons, and especially these that
pertain to raising the cultural awareness and knowledge that is
impossible to balance in the way of aforementioned pragmatism.
I would defend studies undertaken to broaden horizons. Not every
study is a trade. Currently we depart from the unpopular questions
of existential nature. They can unexpectedly divert the economical
effect from a goal to the means to achieve the goal. Then — more
consciously perhaps —we will ask ourselves the question, where’s
its right place. This thread will seem like an unimportant digression,
but only until we will reach this reflection. Architecture and interior
architecture are deeply conditioned culturally and socially. They
will probably come to the foreground at the time when they will
admit to the new cultural inheritance of material culture, also the
one resulting from the newest design achievements in the general
meaning. Due to said conclusions approximating design to direct
rotation of finance, the only subject from the field of architecture,
thatis discussed nowadays, are regulations concerning advertising
within the cities. One has to refer to the meaning of space that
surrounds us as the environment of human existence, unfortunately
we have to acknowledge, that too much in the field of design is
up to the activists enlisted from the group of celebrities. They
don’t promise anything above the statement that design is easy,
pleasant and does not create problems or ideas. It has to answer
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current needs and not look ahead, and it is dependent mainly on

personal liking — trend. Spatial planning equals securing of the

developer’s interests, expressed through quiet passivity towards

creation of anything beside currentincome. One has to admit that
they (perhaps) does not have to have any needs... But someone

should see those. The question is: ‘Who will that be?’. For the ar-
chitecture to speak more communicative language one would have

to give attention to the phenomenon described by me in the initial

part of this text, where there was mention of individualism of the

museum of imagination spanning over the interpretation of reality

and freely understood creative up-imagining. Individual nature of
the reception of the surrounding world is being conquered by the

phenomenon of conceptual relativism. There lies the paradox of
the phenomenon called redefinition. It is a natural consequence of
anotall gone modernity. This may surprise us, but the phenomenon

was already mentioned by Friedrich Nietzsche and Martin Heide-
gger. While opening the way to the diplomas of Architecture and

Industrial Design department exhibition in Gdynia, we strived to

make the displayed designs more readable and interesting to the

recipients. This especially concerned the recipients from outside

of the Academy. Therefore our intent was and is an aspiration to

make the Diplomas exhibition in Gdynia an exhibition dedicated to

the publicity. (more to it than to the designers). Industrial design

was to be represented first and foremost, and actually only and

exclusively through, realised by students products, prototypes

thus physically created objects. In architecture we still promote

modelling, filming and any other attempts of alternative design

presentation, and first and foremost the designs that go beyond

the multiplied stereotypes. Our concern was to not be afraid the

fact that designs and products can be spectacular. We waned

architecture to be the most interesting to rebuild its importance

as a socially important field. This way the exhibition served the

popularization of a sort of freeing the design and experiment
within the boundaries of creative activities.

Outline of architecture’s contemporary
problems, or ‘How the space warps?’

By nature, architecture is semiotically much more hermetic than
other design fields. This thesis pertains to architecture’s problems
both at the exhibition stage of the concept as well as analysis of
completed projects. Part of a conversation from a dozen years ago
at the opening of Architecture faculty Exhibition at the Academy of
Fine Arts of Gdansk had stuck deep in my memory. One of interlo-
cutors had drew my attention to the fact that the designs shown
by us are unclear. | had thought: ‘Well, so what?’ Too bad. If you
want to read, you have to learn the language first. At the start
you have to learn to put phones together, then letters, phrases
and just then — you can read. Implicitly it was of course about
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reading of the designs’. | said as | thought, explaining the above
statement in a more diplomatic way to my interlocutor. Therefore
| had reacted in a way that’s as representative to the community
of architects as one could ever imagine. Because we’re (we, ar-
chitects) still fully convinced that the importance of space is so
obvious, that everyone will respect it and will feel obligation to
learn its language or to remain silent. Unfortunately this is a very
erroneous belief, because this kind of humility already belongs
to the past. Today | consider my reaction to the problem that was
pointed out to me to be inappropriate. But — as far as my answer
was a mistake, inasmuch further staying in this conviction was
doubly mistaken. Even back then we should seriously react to this
type of signals. We should have worked to systematically and deftly
goto thelevel of controlled ‘spectacular babble’—as an easier and
attractive message, because from now on —more or less from the
time of said conversation — whole surrounding world moved on
to the language of easy to understand images. Our language had
to be simplified because of the need of maintaining connection
to the world, which otherwise will stop wanting to understand
us and communicate with us... And so — it stopped to want. The
community turned away from the architecture designers. ‘To hell
with us! Universal dialogue of the designers with society can still
be non-existent (but it shouldn’t). The society also turned away
from space, which became too difficult, also because lack of our
communication inside the designs messages. In consequence
of the above mechanisms a group of incompetent individuals
appeared, who (mostly) erroneously, adequately to the level of
their competences, promised easier reception of architecture and
space. This had led to systematic littering of our surroundings.
Hereby | have touched a totally different area of architecture’s
problems, but important enough that in public opinion it has
mixed the communities of the competent ones with those much
less knowledgeable. This sort of phenomenon provokes compli-
cations. As a classic of the lighter muse once wrote: ‘[...] some-
times it is the most difficult to spot a bandit, when there are only
sheriffs around’.

In consequence of its unfriendly, because overly difficult, char-
acter the space is omitted in the public discourse. Mentioned by
me above takeover of the driving role in shaping of places and
spaces that surround us done by different kinds of unfit for the
role demigods — ‘simplifiers’, simplifying the rules of creation in
a completely unprofessional way became another effect. Adopted
here name for these people is inasmuch linguistically awkward in its
form and sound as it is justified considering the significance of their
destructive achievements of these ‘simplifiers’. They have directly
contributed to systematic littering, messing up of the space up to
the point of grief. Of course the grief is felt only by those, who have —
metaphorically speaking — ‘spatial hearing’. Today the whole world
‘mumbles’ in an arbitrary chosen way. This causes the necessity to

rise to the master level of this language, because no one will want
to listen to our exquisite speech. Perhaps it had already totally lost
its exquisite nature and became hollow? Maybe resurrecting it in
another form would become a form of renovation...?

Our current job is the disenchantment of architecture and space.
Today we have to prove that architecture is easy, in spite of this
being not true. We have to do it in a way that is smart enough
not to lie but to explain. For every, even the most complicated
situation can be viewed as the commonly known rule concerning
the half empty or full glass. If we will present the architecture as
in the second example (half full), then maybe it will prove to be
much easier than it was before.

Resources of places in space at our disposal are limited. There-
fore they are subject to special responsibility. To illustrate ex-
plain the level of responsibility for the condition of space, we
can compare it to the quality of materials called elasticity. Ma-
terials can deform plastically or elastically. The trait of elasticity
gives hope that (eventually) after the external force is removed,
the material will return to its (more or less) primary form. Plastic
deformation gives an opposite effect. The change is irreversible.
Unfortunately, the space deforms plastically. We will never have
another one as it was before our interference. It is about noth-
ing more than imagining of the consequences of our actions .
Currently the architectural creativeness —as never before —has been
freed. On the other hand this liberty leads straight to anarchy and
a certain form of enslavement and eventually to desensitization and
trivialization of the true dimension of the architecture’s liberation.
In effect its liberty de facto is limited to merely visual expression.
Are modern architects really are only and exclusively creators
of form?

The questions that lie not only in front of architects
at the Architecture and Industrial Design Faculty of
Academy of Fine Arts in Gdansk

The condition | would like to mention is symptomatic, and not only
to the community of the Architecture and Industrial Design faculty
of Academy of Fine Arts of Gdansk. | suppose that it is a common
architectural disease. Therefore | do not write the words you can
read below to take away anything from us —architects. I'm talking
about outlining quite peculiar landscape of relations that | observe
from the perspective of our backyard. | consider this to be a natural
reflex that is not directed towards anyone or anything. The future
of architectural design at the Architecture and Industrial Design
Department at the Academy of Fine Arts in Gdansk is weighed
by doubts mentioned by me at the very beginning of this text.
Meaning still valid, almost automatic reflexes regarding design

and understanding of architecture and interior design. This area
is reluctantly ventilated. Indeed it requires undertaking a certain
dose of risk. To tell the truth | don’t remember if we had debat-
ed the topic thoroughly enough. Meanwhile we experience fast
generational changes. These changes are not some evil scourge,
but an important pressure — truth. It is an actually occurring ex-
ternal pressure, which should be regarded as a condition of our
activity. However difficult it can be to imagine, at the beginning
of xxiI century, perhaps, we still design based on methods — de
facto — from before a hundred years. Regardless of the degree of
surprise caused be the fact of possible acceptance of hypothesis
mentioned here, partly thisimage is true. Meanwhile —somewhat
nearly —we had experienced and we still a new technologies rev-
olution and together with it the approaching of next generations
living in a totally different world already living in a totally different
world than the one our generation, the generation of people born
in the sixties and seventies of the xx century, was raised in. This
pressure should be considered to have occurred. It cannot be
denied. These consecutively marching generational formations
are noticed by writers, pondered by sociologists, who give them
their own names. It is researched by the economic and financial
market... And we do our job as it once was... Of course we design
with the totally new tools incorporating technical achievements,
but I'm afraid we still think in the post Bauhaus categories.It seems
to me thatin some measure we ignore the essence of technological
changes. We just exchange the drafting tools, instead of deeply
changing the way of thinking about the design. Probably, despite
of all our efforts we have the reflex of persistent projecting of the
space to the plane. When it comes to the design at the conceptual
level this causes particular dilemmas. (Revolution in executive pro-
jects first requires a revolution at the concept design level). These
reflexes have to be accompanied by de conclusions regarding the
essence of possibilities of administrating the tools for working
in space. Paradoxically whole time and regardless of the stage of
technological achievements, creators think and design spaces. But
they still do it by the means of a plane. Fact that executive design
will be expressed on a plane, in no way excuses the abandonment of
the possibility to use the tools for design in space more profoundly.
By the way, it is interesting if anyone will scientifically prove that
or perception of space is aided by its projection to a plane. Special
role in the design mastery of space should be played by film. At
the beginning perhaps as scenes, as the possibility of presenting
architecture’s variability in time and the dependence on the point
of its exposition. Video should use both purely informative plane as
well as emotional one, building the narrative of he designed places
influence. Is it possible? Human is dynamic by nature. Architecture,
depending on his movement, is experienced directly proportion-
ally to the dynamic of the human. One could tell, that in a way it
is simultaneously viewed from multiple points of view. Human
never stands like a statue. If we will consider that he moves, then
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we should also consider that he can piece together subsequent
images and draw conclusions from their relations. Therefore what
he sees in the given moment is not entirely the most important.
What is important is the sum of stimuli, frames, looks, and also
experiences such as acoustics, smell, touch, accumulated in some
optimum amount of time — sum which for the given person and
event was appropriate to note the meaning of the experienced
place. Effect of selective solidifying of images and experiences in
memory is overlapped over the mentioned phenomenon. If one
was to translate it to a static image, then — perhaps — it would be
sort of cubism? But our epoch is not a time when cubism would
still be up-to-date. What is important is the observation, that
right after visual experience we will quickly realize that the noted
dynamics of bodies is accompanied by emotional dynamics. Hence
the conclusion that the way of recording of the design has to take
itinto consideration. As a Dean of the Architecture and Design De-
partment | very much hope that subsequent diplomas exhibitions
will touch our need to seek the new ways in design. | trust that they
will provoke ways to activate the space as an environment, not only
answering the needs but also determining the human condition.

dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz

. Joseph Campbell, Potega mitu (The power of myth), ed. B.S. Flowers,

transl. I. Kania, Znak: Krakow 2013.

. P. Zumthor, Myslenie architekturg (Thinking Architecture),

transl. A. Kozuch, Karakter: Krakdw 2010, p. 7.

. Ibidem, s. 8.
. A. Malraux, Muzeum wyobrazni (Museum without walls), vol. xv,

Warszawa 1978, p. 345.

. P.Zumthor, Op. cit., p. 33.
6. Ibidem, p. 30.
. W. Gropius, Petnia architektury, (The scope of total architecture)

transl. K. Kopczynska, Karakter: Krakéw 2014, pp. 26—27.
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Wystawa DYPLOMY nie jest premierowg obecnoscig Wydziatu Archi-
tektury i Wzornictwa gdanskiej Akademii Sztuk Pieknych podczas

Gdynia Design Days. Nasi studenci i absolwenci byli dotychczas

obecni na wielu wystawach tematycznych, wielokrotnie brali udziat

w warsztatach projektowych, z sukcesem prezentowali produkty

wiasnego autorstwa w komercyjnej czesci festiwalu; takze wielu

wyktadowcdw Asp jest zwigzanych z Gdynia Design Days od samego

poczatku, wspiera rozwdj festiwalu zaréwno merytorycznie, jak

i organizacyjnie. W tym roku postanowili$my zaakcentowac nasze

uczestnictwo instytucjonalnie — pod wyraznie wyodrebnionym

szyldem Design asp Gdarisk, prezentujac wybrane prace dyplomowe

niedawnych absolwentdéw. Z ich umiejetnosci i wiedzy korzystaja

pomorskie firmy i instytucje wspierajgce rozwdj gospodarki opartej

na wiedzy, co przyczynia sie do budowania wizerunku regionu

jako miejsca, w ktérym powstajg innowacyjne rozwigzania i roz-
poznawalne produkty. Mam nadzieje, ze bedzie to poczatek naszej

systematycznej obecnosci na Gdynia Design Days, a coroczne

wystawy najmtodszej generacji tréjmiejskich projektantéw nie

tylko wpisz3 sie na state w program festiwalu, ale bedg tez jego

najbardziej inspirujaca czescia, takze w kolejnych edycjach.

Tegoroczna prezentacja zostata podzielona na dwie czesci: Wzornic-
two i Architekture, odpowiadajgce istniejgcym obecnie kierunkom

na Naszym Wydziale. Formuta wystawy to przeglad dyploméw

licencjackich oraz magisterskich obronionych w ostatnim roku,
aichrozstrzat tematyczny odzwierciedla aktualng oferte edukacyjna

w zakresie sztuk projektowych, obejmujacg m.in. projektowanie

produktu, mebla, okretow, architekture wnetrz, scenografie, komu-
nikacje wizualng, design eksperymentalny, projektowanie produktu

autorskiego i bizuterii oraz wiele innych —wcigz modyfikowanych

i uzupetnianych — specjalnosci dyplomowych. Zapraszam do uwaz-
nego zwiedzania wystawy i mam nadzieje, ze przyczyni sie ona do

wiekszej rozpoznawalnoéci architektury i wzornictwa z gdanskiej

Akademii Sztuk Pieknych — miejsca, w ktérym na pewno warto

studiowac design.

prof. Stawomir Fijatkowski

Dziekan Wydziatu Architektury i Wzornictwa
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Stowa wstepu do wystawy w 2013 roku napisat dwczesny dziekan

prof. Stawomir Fijatkowski. Organizacji wystawy podjety sie stu-
dentki Architektury Wnetrz z kota twérczo-naukowego 360° sztuki:

Daria Skoczylas, Daria Bolewicka, Weronika Karcz.

To byt pierwszy konkurs oraz wystawa dyploméw Wydziatu Archi-
tektury i Wzornictwa. Niestety, nie do wszystkich absolwentéw

udato sie dotrze¢ i z tego powodu cze$¢ autoréw i prac zostanie

jedynie wymieniona.

Warto zwréci¢ uwage na dynamike rozwoju zaréwno wydziatu, jak
ifestiwalu. Prezentowana Pracownia Projektowania w Krajobrazie
Kulturowym przerodzita sie w oddzielny kierunek, zag Centrum
Designu Gdynia przeksztatcito festiwal Gdynia Design Days w jeden
z gtéwnych festiwali designu w Polsce.

W kolejnych latach bedzie mozna zauwazy¢, jak ta wspotpraca
sie rozwija i jakie ma znaczenie dla tréjmiejskiej tozsamosci pro-
jektowej. Wielu laureatdw stato sie waznymi postaciami Swiata
projektowego — zaréwno w Polsce, jak i za granica.

DIPLOMAS Exhibition is not the premiere presence of Architecture
and Design Department of Academy of Fine Arts in Gdansk during
the Gdynia Design Days. Our students and graduates were so far
present at many thematic exhibitions, repeatedly took part in design
workshops, successfully presented products of their own designin
the commercial part of the festival; also many of the ArA lecturers
are connected with Gdynia Design Days from the very beginning,
supports its development both in substance and in organisation.

This year we had decided to emphasize our institutional partic-
ipation under separate label Design ASP Gdansk (Design of AFa

Gdansk) — presenting chosen works of our recent graduates. Their

skills and knowledge are used by Pomeranian firms and institutions

that support the development of economy based on knowledge

and contributing to building the image of the region as a place in

which innovative solutions and recognizable products are being

made. | hope that this will be the beginning of our cyclic presence at

the Gdynia Design Days, and the yearly exhibitions of the youngest

generation of Tricity’s designers will not only be permanent part of
the Festival’s program, but they also will be its most inspiring part

inits subsequent editions. This years presentation was divided into

two parts—Industrial Design and Interior Design — corresponding

tofaculties that currently exist at our Department. The exhibition’s

formula is a review of master and bachelor degrees diplomas, de-
fended in the last year, and their thematic scope reflects current

educational offer within the realm of design arts, encompassingi.a.:

product, furniture, interior design, ship architecture, scenography,
visual communication, author’s product and jewellery design and

many more — constantly modified and supplemented — diploma

specialities. While inviting to visit the exhibition | hope that it will

contribute to better recognition of Architecture and Design from

the Academy of Fine Arts in Gdansk —a place that makes studying

the design worthwhile.

prof. Stawomir Fijatkowski

Dean of the Architecture and Design Department
Academy of Fine Arts in Gdansk

Words of introduction to the exhibition written in 2013 by the then

dean prof. Sfawomir Fijatkowski. The organisation of the exhibi-
tion was realized by students of Interior Design Faculty, members

of creative study group 360° sztuki (360° of art): Daria Skoczylas,
Daria Bolewicka, Weronika Karcz.

It was the first competition and exhibition of the Diplomas of
Architecture and Design Department. Unfortunately, we were
not able to reach all the graduates, hence some authors and their
works are only mentioned. It is worth to note the dynamics of de-
velopment of both the department and festival. Presented studio
of the Design in Cultural Landscape had morphed into separate
faculty and Gdynia Design Centre made Gdynia Design Days one
of the most important design festivals in Poland.

Inthe subsequent years one will be able to see how this cooperation
developed and what is its meaning to the Tricitiy’s design identity.
Many of laureates became important personas of the design world
both in Poland and abroad.
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Bizuteria unikatowa. Obiekt rzezbiarski,
obiekt uzytkowy

Stuzy ukazaniu powstatej serii prac w okreslonym kontekscie.
Kwestie rzezbiarskosci i uzytkowosci wraz z pojeciem unikatu
sg podejmowane z perspektywy wspétczesnej sztuki bizuterii.
To wiadnie ona stata sie pretekstem do autorskich poszukiwan.

Powstata seria jest intuicyjnym zapisem rozwazan w materiale,
refleksem mysli. Pewng historig opowiedziang na tyle nieostro,
aby zapraszata do indywidualnej interpretacji.

Autorska kolekcja bizuterii—,,Metamorphosis” zostata wykonana
z kamienia oraz biozywicy, gdzie jeden materiat poddawany jest
przeobrazeniom, dematerializacji, niczym cykl zycia. Od stanu
statego, czyli kamienia, po pyt z niego uzyskany i do stanu cie-
ktego — biozywica z pytem staje sie tacznikiem tej samej materii.
Eksperymentalna praca z materiatem sprzyja w tym przypadku
poszukiwaniom innowacyjnych, nieoczekiwanych rozwigzan,
form i potaczen.

Celem projektu nie byto definiowanie zjawiska, lecz raczej prak-
tyczny udziat w jego definicji oraz podkreslenie znaczenia unikatu,
fenomenu bizuterii oraz wyjgtkowo intymnej relacji pomiedzy
obiektem a noszgcym.

Bizuteria jest do uzywania, stosowania, a ciato jest jej punktem
wyjscia i gtownym kontekstem. Czy wyznacznikiem bizuterii jest
jej noszenie? Bizuteria to zdecydowanie co$ ponad tradycyjnie
pojmowang uzytkowos¢.

Bizuteria sama w sobie jest unikatem posréd sztuk wizualnych. Jej
kontrastowe zestawienie zmasowymi ikonami stylu uwydatnia jej
warto$¢, a udziat w zyciu codziennym powoduje, ze jest bardzo
aktualnym medium sztuki wspdtczesnej. Sztuki wspotczesnej?
Sztuki uzytkowej? Czy moze rzemiosta?

Brak jednoznacznosci oraz definicji stymuluje do dziatania. W tej
perspektywie sztuka to otwarty rozdziat peten mozliwosci rozwoju.
Przekraczajgc granice i zmieniajac definicje, sktada sie na obraz
kultury materialnej cztowieka...

Pracownia Projektowania Form Uzytkowych
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspotpraca: mgr Pawet Pomorski

Dyplom magisterski
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Unique jewellery. Sculptural object, utility object

It serves showcasing of a series of works created in the specified
context. Sculpture and utility together with the concept of unique
are taken from the perspective of contemporary art of jewellery.
It is what became the pretext to the author’s search.

Created series is an intuitive record of considerations in material,
reflection of thoughts. Certain story told as blurry as to invite to
individual interpretation.

Author’s jewellery collection —‘Metamorphosis’ was made of stone

and bio-resin where one material is subjected to transformations,
dematerialisation, like the circle of life. From the solid state or

stone to the dust obtained from it, to the liquid state — bio-resin

with dust, which becomes the link of the same matter. The ex-
perimental work with material in this case favours the search for

innovative, unexpected solutions of forms and combinations.

The goal of the project was not to define a phenomenon but
rather taking a practical part in its definition and emphasizing
the meaning of uniqueness, phenomenon of jewellery, and ex-
ceptionally intimate relation between the object and the wearer.

Jewellery is about wearing and use, body is its starting point and
main context. Is wearing the jewellery its main determinant?
Jewellery is something above the traditionally understood utility.

Jewellery initselfis a unique within the applied arts. Its contrasting
juxtaposition with the mass icons of style highlights its value and
its partin everyday life makes it a very timely modern art medium.
Modern art? Applied art? Or maybe craftsmanship?

The lack of explicitness and definition stimulates the action. In

this perspective art is an open chapter full of development pos-
sibilities. By crossing the boundaries and changing definitions it

constitutes the image of material culture of human...

Functional Forms Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: mgr Pawet Pomorski
Master’s degree
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Ergonomiczne, fizjologiczne i estetyczne aspekty
wspotczesnych akcesoriow erotycznych

Kamienne dildo, nastepca swojego paleolitycznego protoplasty,
dajacy nowe doznania w niecodziennej i ergonomicznej formie.
Recznie wykonany z marmuru Brescia, o anatomiczno-pierwot-
nym charakterze, w ktérym materiat kreuje nowe bodZce poprzez
jego schtodzenie badz ogrzanie. Zaprojektowany w taki sposéb,
aby w petni pobudzat zmysty oraz w swojej niebanalnej formie
wyszedt z cienia tabu.

Wibrator stworzony z mysl3 o cato$ci aktu ptciowego, taczy w sobie

miedzy innymi stymulacje cieptem i zimnem oraz masaz wprowa-
dzajgcy w intymny nastréj. Jego forma nawigzuje do poprzednika

zmarmuru, lecz materiat - silikon medyczny — stawia go w opozycji.
Anatomiczne dopasowanie do uzytkownika jest tutaj rownie

wazne co aspekty stylistyczne, stanowczo odwracajgce sie od

stereotypowych przedstawieri meskich genitaliow.

Pracownia Projektowania Form Uzytkowych
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspotpraca: mgr Pawet Pomorski

Dyplom magisterski

Ergonomic, physiological and aesthetic aspects of
contemporary erotic accessories.

Stone dildo, successor of his Palaeolithic progenitor, giving new
experience in unusual and ergonomic form. Handmade of Breccia
marble, of anatomical and primal nature where material creates
new stimuli through its heating or cooling. Designed in such a way
to fully energize the senses and in its original form to come out
of the shadow of taboo.

Vibrator created with wholeness of sexual act in mind combines
i.a. Stimulation with warm or cold and a massage that introduces
intimate mood. Its form is related to its marble predecessor, but
the material —medical silicone — puts it in opposition. Anatomical
adaptation to its user is as important as styling aspects strongly
turning away from stereotypical rendition of male genitals.

Functional Forms Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: mgr Pawet Pomorski
Master’s degree
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Ornament nie jest przestepstwem —wspolczesna
interpretacja pojecia dekoracji

»Serwis” to kolekcja talerzy wykonanych w odejsciu od przepiséw
i tradycyjnych metod manufaktury porcelany. W tym przypad-
ku formowanie oparte na Scistych zasadach zostato zastgpione
intuicyjym sposobem wytwarzania, bez obaw o pekniecia czy
nieréwnosci. Akceptacja tego surowca pozwala na nieskrepowang
kreatywno$¢, wzbudza ciekawos¢ i zacheca do eksperymento-
wania. Tu niemalze przypadkowo przyrzadzona konsystencja
porcelany do odlewu przywotuje na mys$l gotowanie, oparte na
pasji i instynkcie.

Zmuszanie porcelany — podatnej na znieksztatcenia — by uzyskata
idealny ksztatt, oddziela jg od jej istoty. Dlaczego wiec w procesie
wytwarzania porcelany dgzymy do perfekgji, odrzucajgc wszelkie
znamiona autentycznosci tego surowca?

Pracownia Projektowania Form Uzytkowych
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspotpraca: mgr Pawet Pomorski

Dyplom magisterski

Ornament is not a crime — contemporary
interpretation of the concept of decoration

‘Service’ is a collection of plates made in departure from conven-
tional recipes used in manufacturing of porcelain. In this case
creation based on strict rules was substituted with intuitive way
of production, without any fear that plates can be irregular or
deformed. Acceptance of this material allows for freedom of
creation, increases curiosity and encourages to experiment. Here
almost randomly prepared consistence of porcelain slip reminds
of meal preparation, based on passion and instinct.

Forcing ceramic— prone to deformation —to take a flawless shape
disconnects it from its nature. So why do we strive for perfection
in the process of its manufacture while rejecting all signs of the
material’s authenticity?

Functional Forms Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: mgr Pawet Pomorski
Master’s degree
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Zestaw Viet Nam

Zestaw skfadajacy sie z miski, hybrydy —tyzki i widelca do zupy

Pho oraztyzeczki do kwitngcej herbaty dedykowany jest dla oséb,
ktére majg problem z jedzeniem za pomocg pateczek lub w nie-
wygodnej pozycji. Jest to swego rodzaju most miedzy naszymi

sztuécami a wietnamskimi pateczkami. Miska wyprofilowana

zgodnie z ergonomig dtoni jest wygodna do trzymania, a takze

przydatna w oddzielaniu bulionu od makaronu i bezposredniego

picia. tyzkowidelec pozwala na nabranie bulionu, jak réwniez

proste ztapanie makaronu. Herbaciana tyzeczka pomaga pozby¢

sie pieknego, lecz problematycznego kwiatu z przygotowanego

naparu.

Zestaw zostat wykonany metodg odlewniczg z nieuzywanego
wczeéniej do tego typu przedmiotéw materiatu. Zywice (do-
puszczong do kontaktu z Zywnoscig) zmieszano z krzemionka
krystaliczng imitujgcg kamien. Zestaw o wygladzie ciezkiego,
kamiennego spetnia w praktyce wszystkie swoje funkcje, réwniez
dzieki lekkosci zastosowanego materiatu.

Pracownia Projektowania Form Uzytkowych
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspotpraca: mgr Pawet Pomorski

Dyplom licencjacki
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Viet Nam set

Consists of bowl, spoon and fork hybrid for the Pho soup and the
blossom tea spoon. The set is dedicated to people who find it
difficult to eat with chopsticks, or in an uncomfortable position.
It is a kind of a ‘bridge’ between ‘our’ cutlery and Vietnamese
chopsticks. The bowl is shaped in compliance with the ergonomic
of hand, it is convenient to be held and also useful while sepa-
rating the noodles and drinking directly. Spoon-fork allows for
taking up soup and for simple catching of the noodles. Teaspoon
helps to remove the beautiful but problematic flower from the
prepared infusion.

The set was made by casting, out of a material that was not pre-
viously used for this type of objects. Resin (approved for use with

foods) was mixed with crystalline silica which imitates stone.
The set with heavy stone looks actually fulfils all of its functions,
also thanks to lightness of used material.

Functional Forms Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: mgr Pawet Pomorski

Bachelor’s degree
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Mebel zdusza

Trudna do zdefiniowania dusza, majgca swoje odpowiedniki w re-
ligii i filozofii, faczy sie z czym$ metafizycznym, niematerialnym,
ozywionym i postrzeganym na poziomie emocji. W dzisiejszym

Swiecie przestajg nam wystarczac rzeczy piekne, a priorytetem

staja sie idee i pomysty, ktdre sprawiaja, ze zycie staje sie piekniej-
sze. Dlatego punktem wyjs$cia w moim projekcie nie jest nadanie

meblowi szczegblnej funkcji, lecz stworzenie nowych sytuacji

zyciowych za posrednictwem obiektu o metaforycznym znacze-
niu. Oto stolik na wysokich nogach wykonany z litego drewna,
z przestronng szufladg oraz przestrzenig na minihodowle roslin,
np. ziét. Czescia konstrukdji jest dopasowana taca, bedaca réw-
niez blatem. Jedng z mozliwosci, do ktérej mebel ten stwarza

doskonate warunki, jest przygotowanie i zaniesienie $niadania

bliskiej osobie. Tym samym nieozywiony obiekt moze wywotywaé
pozytywne skojarzenia i dobre emocje zwigzane z mitymi gestami.
Emocjonalna relacja bedzie jeszcze silniejsza, jeéli stanie sie on

domem dla kolekcji roslin, ktére wymagaja pielegnacji i uwagi
(podobnie jak naturalny materiat, z ktérego wykonano mebel).
Taca moze stuzy¢ réwniez jako podstawa pod laptopa, ksigzke etc.
Mebel towarzyszy uzytkownikowi w od$wietnych sytuacjach, jest
takze elementem codziennosci, wywotuje emocje i prowokuje

zaangazowanie. Przywigzanie ozywia materie, ktdra staje sie
czyms$ na ksztatt duszy mebla.

Pracownia Projektowania Mebla Seryjnego
Promotor: dr hab. Marek J6zwicki
Wspotpraca: dr Anna Wachowicz

Dyplom magisterski
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A piece of furniture with a soul

A hard to define soul that has its equivalents in religion and phi-
losophy is associated with something metaphysical, immaterial,
alive and perceived at the emotional level. In today’s world beau-
tiful objects cease to be enough for us and the ideas that make

life more beautiful become a priority. That’s why in my project

the starting point is not to give the piece a particular function

but the creation of new life situations through an object of met-
aphysical meaning. It is a table made of solid wood on long legs,
with a roomy drawer and a space for plant cultivation, for exam-
ple herbs. Tray is a part of the construction and also serves as

a table top. One of the possibilities for which this furniture cre-
ates great conditions is a preparation and bringing of a breakfast
to a loved one. Therefore an inanimate object can bring positive

connotation and good emotions connected to nice gestures.
Emotional relation will be even stronger when it will become

ahometo a collection of plants, which require care and attention

(similarly to natural material that the furniture is made of). The

tray can also serve as a stand for laptop, book etc. The furniture

accompanies user in the time of celebration and is also a part
of his everyday life, brings emotion and provokes commitment.
Attachment brings the matter to life, which becomes something

of a furniture’s soul

Furniture Design Studio
Supervisor: dr hab. Marek J6zwicki
Cooperation: dr Anna Wachowicz
Master’s degree

Siodto rekreacyjne

Pracownia Projektowania Form Uzytkowych
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspdtpraca: mgr Pawet Pomorski

Dyplom licencjacki

Recreational saddle

Functional Forms Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: mgr Pawet Pomorski
Bachelor’s degree
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Listownia. Nomadyczny pawilon ekspozycyjny
eksplorujgcy i promujacy idee recznego pisania
listow

Projekt jest efektem osobistych doswiadczen i refleksji na te-
mat pisania listow. To przestrzen, w ktérej doceni¢ mozna istote,
urok i ponadczasowos¢ recznie napisanego na kartce stowa oraz

uswiadomic sobie, ze ten sposdb komunikacji — przy niewielkim

naktadzie siti kosztéw — mozna kultywowac, czynigc z powstatych

listow wyjatkowy zapis chwil i osobowosci autoréw.

Przestrzen projektu to nomadyczny pawilon ekspozycyjny pro-
mujacy i eksplorujacy reczne pisanie listow. W skrécie: Listownia.
Przestrzen Listowni poprowadzono analogicznie do konstrukcji
tresci listu:

Wstep —to przestrzen wystawy, gdzie poznajemy historie Stowa,
Pisma i Przybordw Pi$mienniczych oraz historie zawarte w Listach.

Rozwiniecie —to Pisalnia, miejsce, w ktérym odbiorca przepetniony
refleksjami z wystawy moze napisac swoj list.

Zakoniczenie — a moze raczej poczatek nowego spojrzenia na
reczne pisanie listéw — to Skrzynka, do ktérej odbiorca wrzuca
swdj list, by po opuszczeniu Listowni by¢ moze powréci¢ do
alternatywnej formy komunikacji.

I Pracownia Projektowania Architektury
Promotor: dr hab. Beata Szymariska
Wspotpraca: mgr inz. arch. Pawet Czarzasty
Dyplom magisterski
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Letter office. Nomadic exhibition pavilion that
explores and promotes the concept of handwriting
letters.

The design as an effect of personal experiences and reflection
concerning writing letters.It is a space in which one can appreci-
ate the essence, charm and timelessness of a word handwritten
on a card and realize, that this way of communication — being
cost and energy effective — can be cultivated making the creat-
ed letters a unique record of a moment and authors personality.

Space of the project is a nomadic exhibition pavilion that promotes
and explores handwriting of the letters. In short: Letter office The
letter office’s space is created in analogy to the construction of
the letters contents: Introduction — exhibition’s space where we
learn the history of Word, Writing and Writing utensils and also
stories found in letters.

Main part — Pisalnia (Writing office) a place where recipient filled
with emotion from the exhibition can write his own letter.

Ending — or perhaps a beginning of a new look at letters hand-
writing — a box where recipient puts his letter, so after leaving
Letter office he can perhaps get back to an alternative form of
communication.

| Architecture Design Studio

Supervisor: dr hab. Beata Szymanska
Cooperation: mgr inz. arch. Pawet Czarzasty
Master’s degree

Mebel nadfunkcjonalny

Mebel do pozowania. Krzesto dedykowane dla kobiet. Wymusza na

uzytkowniczce jeden specyficzny sposob siedzenia: z uniesieniem

prawego biodra w gére, wyciggnieciu nég oraz podparciu ciata

na tokciu. Obiekt wykonany jest w catosci z tarcicy jesionowe;j.
Siedzisko powstato w odpowiedzi na kobiecg poze — znajdujaca

od wiekéw swoje miejsce w kulturze i charakteryzujgca zaréw-
no dystyngowane damy sprzed lat, jak i wspdtczesne modelki

Swiatowej stawy. Obiekt ma za zadanie spetnia¢ dwie funkcje:
mebla, tak zeby widz podziwiat siedzacg nan kobiete, oraz obiektu

rzezbiarskiego — dla kontemplowania samej formy.

Pracownia Projektowania Form Uzytkowych
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspotpraca: mgr Pawet Pomorski

Dyplom licencjacki

Over-functional piece of furniture

Piece of furniture for posing, chair dedicated to women, forces
the user to sit in one specific position: with crossed legs and
supporting the body with an elbow. The seat came into being
as an answer to woman’s pose that had its place in culture for
centuries, characterizing dignified ladies from old times as well
as contemporary world famous models. The whole object is
made of ash plank, its purpose is to fulfill two functions — piece of
furniture (for the spectator to admire a woman sitting on it) and
a sculptural object in which the form itself is being contemplated.

Functional Forms Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: mgr Pawet Pomorski
Bachelor’s degree
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Miejski park przy starej synagodze. Mate miasto
aprzestrzenne relacje miedzyludzkie

Wielkie metropolie stajg sie pasozytami swojej okolicy. Wchta-
niajg mieszkaricéw matych miast, kuszac lepszymi standardami,
wyzszymi budynkami, prestizem... kuszgc magig stowa ,mie¢”.

Czy mate miasteczka mogg by¢ realng alternatywa dla zycia w pe-
dzie i braku refleksji? Czy obraz matomiasteczkowej stagnacji

moze sie przeobrazi¢ w harmonijny krajobraz sprzyjajacy poprawie

kondycji spotecznych? Czy architektura moze wptywac na poprawe

spotecznych relacji? Jak istotng funkcje w procesie wzrastania

petni tozsamos¢ miejsca?

Projekt dyplomowy Miejski park przy starej synagodze. Mate
miasto a przestrzenne relacje migdzyludzkie jest nie tylko prébg
odpowiedzi na powyzsze pytania. Jest rbwniez zapisem procesu
projektowego opartego na analizie zarébwno przestrzeni fizycznej
oraz struktury spotecznej Nowego Stawu, nieduzego zutawskiego
miasteczka, jak i obecnej kondycji mysli architektonicznej w wy-
miarze psychologicznym.

Pracownia Projektowania Wnetrz Miejskich
Promotor: dr hab. Jacek Dominiczak
Dyplom magisterski
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City park near the old synagogue. Small city and
spatial interpersonal relations.

Great metropolis become the parasites of its neighbourhood.
They absorb the inhabitants of small cities by seducing them
with higher standards, taller buildings, prestige... They seduce
with the magic of the word to have.

Can small cities be a real alternative to living in momentum and

lack of reflection? Can the image of small town stagnation trans-
form into harmonious Landscape favouring the improvement of
social conditions? Can architecture influence the improvement

of social relations? How important is the role of the place’s iden-
tity in the process of growth?

Master’s degree project City park near the old synagogue. Small

city and spatial interpersonal relations is not only an attempt to

answer the above questions. It is also a record of the design process

based on the analysis of both physical space and social structure

of Nowy Staw, small ait town, and also the condition of contem-
porary architectural thought in the psychological dimension.

City Interiors Design Studio
Supervisor: dr hab. Jacek Dominiczak
Master’s degree

TRIMOR - studium koncepcyjne architektury statku
naukowo-badawczego dla Instytutu Morskiego
w Gdansku

Moim celem byto zaprojektowanie jednostki innowacyjnej zgod-
nej z realnym zapotrzebowaniem, skomplikowanej technicznie
i 0 ztozonej funkcji, wnoszacej szereg innowacyjnych rozwigzan
do zastosowania w praktyce. W rezultacie powstata jednostka
wielozadaniowa, ktdrej poprawnie zaprojektowane zréznicowane
funkcje wzajemnie sie uzupetniajg, wspotgrajg, wykorzystujac
wspélne cechy oraz nie kolidujac ze sobg. Zaproponowana jed-
nostka tréjkadtubowa potrafi potgczy¢ cechy jedno- i dwukadtu-
bowcéw —ze wzgledu na szerszy kadtub Srodkowy statek zyskuje
dzielnoé¢ morska, wypornoé¢ oraztadownos$¢ jednokadtubowca,
arozstawione ptywaki znacznie redukujg przechyty, powiekszaja
powierzchnie poktadu roboczego z mozliwoscig bezposredniego
dostepu do tadowni w kadtubie Srodkowym. Rezultatem jest
projekt interesujacej bryty statku naukowo-badawczego z funk-
cjonalnie rozplanowang przestrzenig — oba elementy idg ze sobg
w parze i zadnemu z nich nie pozwolitem zdominowac drugiego.

Pracownia Projektowania Okretow
Promotor: prof. Andrzej Lerch
Dyplom magisterski

TRIMOR — concept study of science and research
ship for Maritime Institute in Gdansk

My aim was to design an innovative vessel in compliance with
real requirements, technically complicated and with complex
function bringing a series of innovative solutions to practical
application. This resulted in creation of multifunctional vessel,
with correctly designed, varied functions that compliment each
other and harmonize without colliding. The proposed trimaran
can combine traits of one and two hulled vessels — because of
broader middle hull the ship gains seaworthiness, displacement
and carrying capacity of a single hull vessel, while outriggers
greatly reduce the tilt, give bigger working deck area, with direct
access to the cargo hold in the main hull. Resulting design is
characterised by interesting silhouette of science and research
ship, with functionally planned space —both elements go side to
side and | did not let any of them dominate the other.

Ship Architecture Design Studio
Supervisor: prof. Andrzej Lerch
Master’s degree
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Mokasyn — autorska interpretacja tradycyjnej
formy obuwia

Redesign mokasyna klasycznego to wykorzystanie najistotniej-
szych cech tych butéw, ktére sprawiaja, ze s one lekkie i wygodne.
Wspdlne cechy wszystkich wzoréw to uktad linii prostych o ostrym

zakonczeniu oraz dynamiczna bryta specjalnie wymodelowanego

dla nich kopyta. W miejscach najwiekszych naprezen konstrukcja

zostata wzmocniona zygzakiem, szyciem zeglarskim. Kolorysty-
ka opiera sie na kontrastach i podkresla rozwigzania technicz-
ne wzoréw. Pierwszy wzdr nawigzuje do mokasyna noszonego

z przydeptywanym tytem. Podeszwa podzielona jest w miejscu

najczesciej zginanym i wydtuzona w tylnej czesci. Drugi, bardziej

sportowy wzdr ma zamek wydtuzony az na spdd buta. Podeszwa

podkresla rozwigzanie techniczne, odstaniajgc skérzany spéd.
Trzeci, najbardziej ,morski” wzor zostat wzbogacony o dakron,
materiat do szycia zagli. Naciecia w podeszwie wymuszg miejsca

jej famania. Stanie sie ona przez to jeszcze bardziej elastyczna

i odstoni nieprzemakalny dakron na spodzie.

Pracownia Projektowania Form Uzytkowych
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspétpraca: mgr Pawet Pomorski

Dyplom magisterski

Moccasin —authorial interpretation
of traditional shoe form

Re design of the classic moccasin is a use of the most important

traits of such shoes, that make them light and comfortable. Com-
mon traits of all patterns are the layout of sharply ended straight

lines and dynamic form of an especially made for them last. In

the spots of the biggest stress the construction is reinforced with

zigzag, sailing seam. Colour is based in contrasts and underlines

the patterns technical solutions. First pattern is connected to

a moccasin worn with squashed cuff. The sole is divided in the

place where it bends the most often and elongated in the rear
section. Second, more sporty pattern, has elongated zip fastener
that reaches the shoe’s sole. The sole emphasizes the technical

solution by revealing the leather bottom. Third, the most ‘maritime’
pattern was enriched with Dacron, sailcloth. Cut-outs in the sole

force the places of its bending. Thanks to it it will become even

more elastic and will reveal the waterproof Dacron in the sole.

Functional Forms Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski

Cooperation: mgr Pawet Pomorski
Master’s degree
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Dom wielopokoleniowy. Transformacje

Gtéwnym zatozeniem projektowym jest zaprojektowanie domu
powiekszajgcego sie wraz z rozrastajgca sie rodzing. W projekcie
zatozono, iz budowa domu odbywa sie w kilku etapach, dostoso-
wujgc sie do zmian zachodzacych w zyciu rodziny, uwzgledniajgc
dorastanie dzieci oraz opieke nad najstarszymi cztonkami rodziny.

Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Beata Szymariska
Wspétpraca: mgr inz. arch. Pawet Czarzasty
Dyplom magisterski

Multigenerational house. Transformations

Main design assumption is to design a house that grows together
with growing family. It was assumed that the construction of the
house takes place in several stages adapting it to the changes
that take place in the life of family, taking into account children’s
adolescence and care of the oldest members of the family.

Interior Design Studio

Supervisor: dr hab. Beata Szymanska
Cooperation: mgr inz. arch. Pawet Czarzasty
Master’s degree
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Propagowanie zdrowego i aktywnego trybu zycia
poprzez sporty biegowe. Adaptacja ruin starego
miyna w Gdansku na klub sportowo-integracyjny

Praca skupia sie gtéwnie na problematyce trwatej ruiny i sposobu

potraktowania substancji autentycznej w procesie projektowania

nowych form i rekonstrukgji. Zniszczenia substancji zabytkowej

sg nieodwracalne, jednak projekt stara sie znalez¢ odpowiedz na

pytanie, jak uszanowac pozostatg substancje i ukazac jej wartos¢,
zaspokajajac potrzeby wspétczesnego cztowieka. W tym przypad-
ku obiekt zostat zaaranzowany na klub sportowo-integracyjny

dla biegaczy.

Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Beata Szymanska
Wspotpraca: mgr inz. arch. Pawet Czarzasty
Dyplom magisterski
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Promotion of healthy and active lifestyle through
running. Adaptation of old mill’s in Gdansk ruins to
sport and integration club

The work focuses mainly around the problem of permanent ruin
and the way of treating the original substance in the process
of designing new forms and reconstruction. Destroyed historic
substance is irreversible, however the design tries to answer the
question: how to respect the leftover substance and show its value,
while meeting the needs of contemporary man. In this case the
object was adopted to a sport and integration club for runners.

Interior Design Studio

Supervisor: dr hab. Beata Szymanska
Cooperation: mgr inz. arch. Pawet Czarzasty
Master’s degree

Transformacja zabytkowego holownika parowego
Rudokop najacht

Pracownia Projektowania Okretow
Promotor: prof. Andrzej Lerch
Dyplom magisterski

=%

MMEC SHIR

Transformation of Rudokop historic steam tugboat
toayacht

Ship Architecture Design Studio

Supervisor prof. Andrzej Lerch
Master’s degree
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Kolekcja narzedzi kuchennych

Projekt sktada sie z serii trzech watkdw do ciasta, przy czym kazdy
obiekt zostat wykonany z innego materiatu. Kulisty z rgczkami
z zywicy poliestrowej pozwala na manipulacje obiema dtorimi.
W przypominajgcym butelke drewnianym walcu zwezony brzeg
jest przytrzymywany jedng dtonig, podczas gdy druga utrzymuje
watek w jego zagtebieniu i wykonuje ruch po tuku. Najmniejszy,
kamienny przeznaczony jest do uzytkowania jedng reka, zostat
wiec dla niego wybrany materiat o najwiekszym ciezarze, co
znacznie utatwia czynno$¢ watkowania, rownowazac brak uzycia
sity drugiej reki. Projekt jest eksperymentem w zakresie nowego,
kulistego sposobu rozgniatania ciasta.

Pracownia Projektowania Form Uzytkowych
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspotpraca: mgr Pawet Pomorski

Dyplom licencjacki
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Kitchen appliances set

Projectis a set of three rolling pins, however each object was made
from a different material. The spherical one with handles made
of polyester resin allows to manipulate it with both hands. In the
bottle shaped one its narrowed edge is being held with one hand
while the other hand holds the rolling pin in its cavity and moves
along the curve. The smallest one, made of stone, is designed for
one-hand use —that is why a heaviest material was chosen. It
makes the act of rolling significantly easier by balancing the lack
of the other hand’s strength hand. The project is an experiment
in the field of new, spherical method of kneading the dough.

Functional Forms Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: mgr Pawet Pomorski
Bachelor’s degree




Schodami donikad. Koncepcja zagospodarowania
skarpy przy ul. Drzymaty w Gorzowie
Wielkopolskim

W codziennej egzystencji cztowieka konieczne jest zapewnienie
mu odpowiednich warunkdw i zaspokojenie konkretnych potrzeb.
Dlatego przestrzen publiczna powinna by¢ dostosowana do jego
wymagan, mozliwosci i wieku.

Integracja z naturg niezaleznie od pory roku i wieku uzytkownika,
réwnowaga, komunikacja, rekreacja — staty sie dla mnie pretek-
stem do zaprojektowania w Gorzowie Wielkopolskim Schodéw

Donikgd w miejscu, ktore dzi$ jest ruing, a mogtoby by¢é wizytéwka

i gtéwna atrakcja miasta. Schody, ktére zazwyczaj kojarza sie tylko

z funkcjg komunikacyjng, zyskaty forme odpoczynkowg — z ka-
wiarnig i widokiem na pigkng panorame miasta oraz miejscem

zabaw dla dzieci.

Opracowanie zaktada dwie r6zne wersje zagospodarowania terenu
Schodéw Donikgd, w ktérych gtéwnym celem byto stworzenie
uktadu funkcjonalno-przestrzennego. Mata architektura zostata
dostosowana do uzytkownikéw nalezgcych do réznych grup
wiekowych, zaréwno 0sdb starszych jak i mtodziezy.

Na tarasach widokowych mozna zauwazy¢ wytaniajace sie z ba-
lustrad ergonomiczne siedziska dla senioréw, z dostosowang
wysokoscig i podtokietnikami utatwiajgcymi wstawanie.

Siadanie na stopniach ufatwiaja wyciggane naktadki/siedziska
zelastycznej gumy, dzieki czemu izolujg uzytkownika od zimnego
podtoza. Nakfadki sg przechowywane w specjalnym ochronnym
pojemniku, ktéry po wrzuceniu do niego zwrotnej ztotéwki umoz-
liwia skorzystanie z siedziska.

Pracownia Projektowania w Krajobrazie Kulturowym
Promotor: prof. Andrzej Pniewski

Wspotpraca: dr Rafat Setlak

Dyplom magisterski
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Stairway to nowhere. A concept of adaptation
of escarpment near Drzymaly street in Gorzow
Wielkopolski

In Human everyday existence, it is necessary to provide him with
suitable conditions and fulfil his specific needs. Therefore the
public space should be adjusted to his requirements, capabilities
and age.

Integration with nature irrespectively of season and user’s age,
balance, communication, recreation had become an excuse for
me to design the Stairway to nowhere in Gorzow Wielkopolski,
which today are a ruin, but could be a landmark and city’s main

attraction. Stairs that often are associated only with communi-
cation function, had gained a recreational form with café and the

beautiful city skyline and kids playground.

The project assumes two different variants of Stairway’s land
use, which main goal was the creation of spatial and functional
system. Street furniture was adjusted for users in different age
groups, both elderly and young.

Ergonomic seats for elderly with adjusted height and armrests
facilitating getting up, can be seen emerging out of the obser-
vation deck’s balustrades.

Sitting on the stairs is facilitated by withdrawn overlays/seats

made of elastic rubber which isolate the user from cold substruc-
ture. The overlays are stored in a special protective container,
which facilitates the use of a seat after putting in a repayable 1 PLN.

Design in Cultural Landscape Studio
Supervisor: prof. Andrzej Pniewski
Cooperation: dr Rafat Setlak
Master’s degree
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—EMHARURAZ—

Duzy Format. Konstrukcja wspomagajgca prace
na ptaszczyznie

Pracownia Projektowania Produktu
Promotor: prof. Marek Adamczewski
Wspoétpraca: dr hab. Bogumita J6zwicka

—HOANNA-MAZURCZAK-ROMPA—

Barka turystyczna. Srédladowa jednostka
do turystyki rodzinnej dostosowana do oséb
niepetnosprawnych ruchowo

Pracownia Projektowania Okretéw
Promotor: prof. Andrzej Lerch
Dyplom magisterski

—WOCHECH-WOZNHAK—

Studium stylistyczne jachtu motorowego

Pracownia Projektowania Okretéw
Promotor: prof. Andrzej Lerch
Dyplom licencjacki

takowa 17. Koncepcyjny projekt plomby
w zabudowie przy ulicy 3kowej w Gdansku

Pracownia Projektowania w Krajobrazie Kulturowym
Promotor: prof. Andrzej Pniewski

Wspotpraca: dr Rafat Setlak

Dyplom magisterski
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Large Format. Construction supporting work
onaplane

Product Design Studio
Supervisor prof. Marek Adamczewski
Cooperation: dr hab. Bogumita J6zwicka

Tourist barge. Inland family tourism vessel adopted
for persons with movement disabilities

Ship Architecture Design Studio
Supervisor: prof. Andrzej Lerch
Master’s degree

Motor yacht styling study

Ship Architecture Design Studio
Supervisor: prof. Andrzej Lerch
Bachelor’s degree

Lakowa 17. Concept design of aninfillin the
housing of Lakowa street in Gdansk

Design in Cultural Landscape Studio
Supervisor: prof. Andrzej Pniewski
Cooperation: dr Rafat Setlak
Master’s degree

—ALEKSANBRA-SEBHCKA—

Koncepcje zagospodarowania przestrzennego
kwartatu przy ulicach Kurzej, Szczygiet i Reducie
Wyskok w Gdansku

Pracownia Projektowania w Krajobrazie Kulturowym
Promotor: prof. Andrzej Pniewski
Wspdtpraca: dr Rafat Setlak

—BOROTAKOSZALKA/KAROLINAPTACH—

Adaptacja obiektu poindustrialnego
do wspétczesnych celéw uzytkowych
zuwzglednieniem zasad projektowania
przestrzeni spotecznej

Pracownia Projektowania w Krajobrazie Kulturowym
Promotor: prof. Andrzej Pniewski

Wspotpraca: dr Rafat Setlak

Dyplom magisterski

Concepts of spatial development of Kurza,
Szczygiel and Reduta Wyskok streets district
in Gdansk

Design in Cultural Landscape Studio
Supervisor: prof. Andrzej Pniewski
Cooperation: dr Rafat Setlak

Adaptation of a post-industrial object for
contemporary functional purposes taking into
consideration the rules of social space design

Design in Cultural Landscape Studio
Supervisor: prof. Andrzej Pniewski
Cooperation: dr Rafat Setlak
Master’s degree
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Druga wystawa miata juz opieke merytoryczng w osobie dr Mar-
ty Flisykowskiej oraz oficjalne jury konkursu, ktdre od tej pory
zawsze sktadato sie z dwoch przedstawicieli wydziatu, dwéch
reprezentantéw Centrum Designu Gdynia oraz osoby zewnetrznej.

Do konkursu zgtoszono 46 dyplomdw licencjackich i magister-
skich, obronionych w roku akademickim 2013/2014. Na wystawe

zakwalifikowano dwadzie$cia projektéw, co jest znaczacym wy-
réznieniem dla ich autoréw. Dziesie¢ prac to dyplomy z kierunku

Architektura Wnetrz, a kolejne dziesie¢ powstato na Wzornictwie.
Oprécz dwéch nagréd dla autoréw reprezentujgcych oba wydzia-
towe kierunki jurorzy postanowili dodatkowo przyznac cztery

wyrdznienia projektom, ktére szczegélnie przykuty ich uwage.

Sktad jury

Ewa Janczukowicz-Cichosz

kierownik Centrum Designu Gdynia

Adam Wizimirski

dyrektor marketingu Terma

Pawet Pomorski

Malafor, doradca programowy Gdynia Design Days
prof. Stawomir Fijatkowski

dziekan Wydziatu Architektury i Wzornictwa Asp

dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz

prodziekan Wydziatu Architektury i Wzornictwa Asp
Jacek Ryn

grupa projektowa Razy2,

Pracownia Projektowania Produktu Autorskiego Asp
Opieke kuratorskg nad wystawg objeta

dr Marta Flisykowska

Pracownia Designu Eksperymentalnego Asp
Sekretarz: Ewa Chudecka

Centrum Designu Gdynia

55

Second exhibition was already under the custody of Marta
Flisykowska, dr and an official contest’s jury which from that
moment on always consisted of two representatives of the de-
partment, two representatives of Gdynia Design Centre and one
person from the outside.

Forty six entries, the diplomas of 2013/2014, were submitted to

the competition. Twenty projects were admitted, which is a great
recognition for their authors. Both Industrial and Interior Design

were represented by ten works. The jury announced winners in

both specialisations, granting them first prizes and appreciat-
ed the achievements of four other participants, granting them

special awards.

The members of this year’s jury were

Ewa Janczukowicz-Cichosz

Head of Gdynia Design Centre

Adam Wizimirski

Terma, Marketing director

Pawet Pomorski

Malafor, Gdynia Design Days programme consultant

prof. Stawomir Fijatkowski

Dean of the Architecture and Design Department Academy
of Fine Arts,

dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz

Deputy Dean of the Architecture and Design Department
Academy of Fine Arts,

Jacek Ryn

Razy2, Academy of Fine Arts, Authorial Product Design Studio
The curator of the exhibition

dr Marta Flisykowska

Academy of Fine Arts, Experimental Design Studio
Secretary: Ewa Chudecka

Gdynia Design Centre

Wystawa byPLOMY 2013/2014
Architekturai Wzornictwo Asp Gdansk

Wystawa wybranych dyploméw Wydziatu Architektury i Wzornic-
twa Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku jest druga tego rodzaju
prezentacjg podczas Gdynia Design Days. Mozemy wiec méwic
o poczatku pewnej tradycji. Pozwoli nam ona systematycznie po-
réwnywac efekty kolejnych edycji, tworzac dokumentacje ewo-
lucji tréjmiejskiego designu oraz katalog nazwisk najmtodszej
generacji projektantéw, reprezentujacych réznorodne postawy
tworcze. Architektura i wzornictwo nalezg do sfery nauk stoso-
wanych, w ramach ktérych krzyzuja sie zagadnienia zwigzane
z wiedza techniczng, humanistyczng i ekonomiczng. Kazda z tych
sfer bezposrednio wigze sie ze strategig rozwoju okreslonej firmy,
catej branzy badz regionu, lub tez —w skali mikro —staje sie czescig
pomystu na zycie kazdego absolwenta. Trudno bytoby znalez¢
inng dziedzine akademicka, ktéra w tak przekrojowy i interdyscy-
plinarny sposdb odnosi sie do naszej codziennej rzeczywistosci
i interpretuje zachodzace w niej zmiany. Absolwentéw naszego
Wydziatu mozna spotkaé we wszystkich dziedzinach przemystow
kreatywnych. Sg obecni zaréwno w ich podstawowym nurcie, jak
i na jego obrzezach, na pograniczu projektowania oraz innych
aspektow rzeczywistosci: rozrywki, mody, biznesu, ustug, instytucji
samorzadowych, administracji oraz organizacji czwartego sekto-
ra. Design i architektura petnig takze bardzo wazng role w wielu
dziedzinach zwigzanych ze spoteczng odpowiedzialnoscig oraz
projektowaniem uniwersalnym, uwzgledniajgcym potrzeby oséb
niepetnosprawnych. Jednym z od zawsze istniejgcych obszaréw
aktywnosci tworczej jest zakres projektowania okre$lany jako
»sustainable design”. Zwraca on szczeg6Ing uwage na poszanowanie
naturalnych zasobdw, ekologie, znaczenie pracy rak ludzkich oraz

Swiadomos¢ lokalnej tozsamosci. Waznym wyréznikiem designu

jest wreszcie jego najbardziej klasyczna dyscyplina — wzornictwo

przemystowe, bedgce czescig obiegu gospodarczego i funkcjonu-
jace w Scistej symbiozie ze sferg produkgji lub ustug. Jego podobny,
najscislej zwigzany z codziennoécig odpowiednik odnajdziemy

w zakresie architektury wnetrz mieszkalnych, biurowych i publicz-
nych, ktérych funkcjonalne i systemowe rozwigzania s3 reakcjg

na zapotrzebowanie rynkowe. Bardzo waznym, opiniotwérczym

przejawem projektowania jest design eksperymentalny, poszu-
kujgcy niestandardowych rozwigzan, prowokujacy twérczy dialog,
a niekiedy nawet kwestionujgcy kanony i przyzwyczajenia, ktére

do niedawna wydawaty sie nienaruszalne.

Wszystkie wymienione powyzej aspekty wzornictwa i architek-
tury wnetrz maja swoje odzwierciedlenie w tresci projektéw dy-
plomowych studentéw Wydziatu Architektury i Wzornictwa i s3

reprezentowane na wystawie, ktérej dokumentacjg jest niniejszy

katalog. Zapraszajgc do uwaznego zwiedzania wystawy, pozostaje

z nadziej, ze zakres problematyki dyplomowej studentéw gdan-
skiej asp dostarczy Paristwu inspirujgcych obserwacji i zacheci do

wspdtpracy oraz dialogu z tréjmiejskim Srodowiskiem projektantow

i architektow.

prof. Stawomir Fijatkowski

Dziekan Wydziatu Architektury i Wzornictwa
Akademii Sztuk Pieknych w Gdarisku

56



The DIPLOMAS 2013/2014
Architecture and Design
Academy of Fine Arts in Gdansk

It is the second time the Academy of Fine Arts in Gdansk has pre-
sented the best diplomas of the Department of Architecture and

Design during the Gdynia Design Days festival. We can therefore

already call it a tradition. A tradition that will allow us to systemat-
ically compare the results of each edition, to document the evolu-
tion of Tricity’s design and to create a catalog of the youngest gen-
eration of designers, representing various creative approaches.
Architecture and design are applied sciences. They combine tech-
nical and economic issues as well as the humanities. Each of these

aspects is directly related to the development strategy of a com-
pany, an industry, a region or —in the micro scale —they are a part

of each graduate’s life strategy. It would be difficult to find another
field of study so cross-cutting and interdisciplinary in the way it

addresses our everyday lives and interprets the changes they un-
dergo. Our graduates are present in every creative industry, both

in the mainstream and outside of it, combining design and many

other aspects such as: entertainment, fashion,business, service,
local governmental institutions, administration and fourth sector
organizations. Architecture and industrial design play an impor-
tant role in the fields connected with social responsibility as well

as universal design that meets the needs of the disabled. There

is also sustainable design, an area of creative activity in which

special attention is paid to respecting natural resources, ecology,
work of human hands and local identity awareness.
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An important aspect of design is its most classic discipline, indus-
trial design. Itis a crucial part of economic life and has a symbiotic
relationship with production and services.

Interior design is very similar to industrial design in its close

connection to reality and the fact that its functional and system

solutions are a direct response to the market demand. A notewor-
thy, opinion-making aspect of design is experimental design that

seeks non-standard solutions and encourages creative dialogues.
Sometimes it even questions canons and conventions seemingly

unalterable. All the aspects of architecture and design mentioned

above are reflected in the diploma projects of the Department of
Architecture and Design graduates. All the works are present at

the exhibition, documented with this catalog. Inviting you to be

attentive viewers | do hope the topics explored by our students in

their graduation projects will allow you to make inspiring obser-
vations and encourage you to begin a dialogue and cooperation

with designers and architects of Tricity.

prof. Stawomir Fijatkowski

Dean of the Architecture and Design Department
Academy of Fine Arts in Gdansk



GRAND PRIX ARCHITEKTURA

INTERIOR DESIGN — GRAND PRIX

Starainstalacja wojskowa w Babich Dotach

Istotg projektu jest adaptacja architektury postmilitarnej —starej
instalacji wojskowej w Babich Dotach, ktérej gtéwny obiekt to
zapomniana torpedownia. Uwydatnienie jej przestrzennych war-
tosci dokonuje sie z dystansu poprzez stworzenie hali panoramy
na brzegu. Wewnatrz zmienna wysoko$¢ obserwacji wywotuje
hiperwidzenie panoramy torpedowni i zatoki. Wielki lezak jest
sposobem na aktywizacje ludzi. Performatywnos¢ architektury
staje sie kluczem do pobudzenia wrazliwos$ci na miejsce.

Pracownia Wnetrz Miejskich
Promotor: dr hab. Jacek Dominiczak
Wspotpraca: dr Katarzyna Krakowiak
Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Uwage jury szczegdlnie przykuta $miato$¢ autorki do potrakto-
wania architektury jako swego rodzaju instalacji. Decyzja ta jest
niezaprzeczalnym i gtdwnym walorem projektu. Ponadto wyrdznia

go czytelno$¢ zatozenia przestrzennego, ktére zawiera sie w ukta-
dzie nastepujacych po sobie pochylni. Konwencja estetyczna,
a takze ideowa strona zatozenia nie stawiajg odbiorcy trudnych

pytan. Mieszcza sie w bardzo poprawnym nurcie estetycznym

wspotczesnej nam architektury. Te decyzje przyniosty projektowi

zastuzony sukces konkursowy. Niedosyt pozostawia fakt, iz nie

podjeto ryzyka projektowego w sferze estetyki architektury.

Old military base in Babie Doty

The essence of the project is post-military architecture adap-
tation. The forgotten torpedo station is the main building in

an old military base located in Babie Doty. Its spatial values are

emphasized from a distance by a panorama hall built on the shore.
When inside the hall, you can take a look at the torpedo station

and the bay from several different heights, which elicits a sort of
hyper-vision of both. A huge deck chair is supposed to encourage

people’s activity. Architecture performativity is a mean of evoking

sensitivity towards the place

Urban Interior Design Studio
Supervisor: dr hab. Jacek Dominiczak
Cooperation: dr Katarzyna Krakowiak
Master’s degree

The jury’s reason for the choice

The jury’s attention was especially drawn to the author’s bold-
ness to treat architecture as a kind of installation. That approach

is undeniably the main value of the project. Moreover, the pro-
ject is characterized by clear spatial assumptions, expressed by

a series of subsequent tilts. The viewer does not have to expect

difficult questions concerning neither the aesthetic convention

nor the idea aspect of this realization. They both fit into a very

correct aesthetic trend of today’s architecture. These decisions

earned the project the deserved success in the competition. The

only thing that makes the jury feel somewhat dissatisfied is the

fact that the author did not take any risk in the field of architec-
ture aesthetics
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WYROZNIENIE SPECIAL AWARD

Poszukiwanie granicy wnetrza architektury.
Projekt modernizacji hali U-Boot6w na terenie
Mtodego Miasta

Gtéwna idea projektu, kreacja miejsca — budynku, stata sie gra-
nicg pomiedzy tym, co zewnetrzne, natomiast w hali — tym, co

wewnetrzne. Wyobrazenie stojgcych tam w przesztosci sekcji

zbudowanych okretéw zachecito do poszukiwania prostych ele-
mentdw kompozycyjnych. Inspiracjg do stworzenia projektu hali

stat sie rysunek dziecka. Projekt jest potgczeniem trzech elemen-
téw kompozycyjnych: Dom —Dom w budynku, Drzewo —drzewo

na Domu i Storice — Uktad planetarny.

Ill Pracownia Projektowania Wnetrz
Promotor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Wspotpraca: dr Tomasz Zmyslony
Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Pan Marcin Bluma daje sie pozna¢ jako projektant obdarzony duza
swobodg kreacyjna, poparta sprawnoscig operowania bardzo
ztozong funkcjg (centrum kulturalne). Autor traktuje stoczniowa
hale jak cze$¢ krajobrazu. Nie wypetnia catosci wnetrza nowa
funkcjg. Otwiera hale, zrywajgc granice pomiedzy wnetrzem
i zewnetrzem, by nastepnie w brawurowy sposéb wprowadzi¢
do niej swoje swobodnie bytujgce formy, symbolizujgce dom,
drzewo i planety. Autor wykazuje sie bardzo dojrzatym poglagdem
na projektowanie. Mankamentem pracy stata sie nieczytelno$¢
zatozen projektowych.
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Looking for the limits of the inside of architecture.
Modernization of the U-Boot production hall
located in Gdansk’s Young City

The main idea of the project, which was to create a site, a build-
ing, became a border between the outside and the inside. The

image of ready boats, standing there in the past encouraged the

author to seek simple composition components. It was a child’s

drawing that inspired the designer to set up the project of the

hall. The final execution is a combination of three composition

components: Home —inside the building, Tree —on the building

and Sun —the planetary system.

Interior Design Workshop 3

Supervisor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Cooperation: dr Tomasz Zmyslony
Master’s degree

The jury’s reason for the choice

Marcin Bluma turns out to be a designer endowed with a consid-
erable creative ease, skilled in managing a very complex function

(culture center). The author treats the shipyard production hall

as a part of the Landscape. He does not fill its interior with a new

function entirely. Instead, he opens the hall and removes the

borders between the inside and the outside only to introduce his

own, freely existing forms that stand for a home, a tree and planets.
The author demonstrates a very mature approach towards design.
The only flaw of the work is the fact that the project assumptions

seem pretty unclear.

1}""“
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GRAND PRIX WZORNICTWO DESIGN — GRAND PRIX

Swifter — budka legowa kompatybilna z elewacjami Swifter —an elevation compatible bird house

Swifter to budka legowa przeznaczona dla zagrozonego gatunku Swifter is a bird house, a booth designed especially for an endan-

ptakéw, jakim jest jerzyk zwyczajny. Liczne prace dociepleniowe gered species —the common swift. Building insulation works has

powoduj3 ciaggty spadek liczebnosci jego populacji. Budka mon- lead to a decrease in the size of the common swift population,

towana jest podtynkowo. Forma ceramiczna komory legowej hence the idea. The booth is to be hidden under the plaster. The

umieszczona jest w bloku z pianki poliuretanowej o dobrych ceramic nestis placed in a block made of polyurethane foam, a very

wtasciwosciach izolacyjnych. Blok mozna przycinac do grubosci good insulator. The block can be trimmed to fit the thickness of

izolacji. Wydtuzony i wygiety ksztatt komory zapewnia ptakom the building insulation. The elongated and crooked nest provides

odpowiednie warunki. Budka jest zaprojektowana tak, aby moz- the best conditions for the birds. The booth is very easy to clean -

liwe bylo jej czyszczenie.
Authorial Product Design Studio

Pracownia Projektowania Produktu Autorskiego Supervisor: dr hab. Jarostaw Szymanski
Promotor: dr hab. Jarostaw Szymanski Cooperation: mgr Jacek Ryn
Wspotpraca: mgr Jacek Ryn Master’s degree

Dyplom magisterski

The jury’s reason for the choice
Uzasadnienie jury \

Both the topic of the project and the author’s awareness are

Zaréwno wybor tematu projektu dyplomowego, jak i $wiadomosé a pleasant surprise. Aleksandra Mohr’s project does not meet
projektantki pozytywnie zaskakujg. Pani Aleksandra Mohr siegneta people’s needs —it caters for the needs of birds. The author noticed
po projekt, ktory nie zaspokaja potrzeb ludzi, lecz potrzeby ptakow. the threat the common swift face, the threat that is directly due
Zauwazyta zagrozenie, na jakie narazony jest jerzyk pospolity. to the unbridled expansion of the humankind. The project and
Zagrozenie to wynika bezposrednio z niepohamowanej ekspan- the problem it deals with fit within the design for repair, a trend
sywnosci cztowieka. Problematyka projektu wpisuje sie w napra- the jury highly values. Careful analysis of all project components,
wianie poprzez projektowanie — nurt bardzo przez jury ceniony. cooperation with an ornithologist and thorough knowledge of
Whikliwa analiza kazdego elementu sktadowego, wspétpraca construction rules make the realization even more credible. The
z ornitologiem i znajomo$¢ zasad budownictwa uwiarygodniajg shape of the nest is the result of its function — it is supposed to
rozwigzanie. Ksztatt jest wynikowg funkcji, m.in. chroni ptaki protect the common swift from predators.

przed drapieznikami.
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WYROZNIENIE

SPECIAL AWARD

Asymetria widzenia.
Kolekcja oprawek okularowych

Nowa definicja piekna w codziennym zyciu —zwykte noszenie oku-
laréw staje sie wydarzeniem. Asymetria okazuje sie naturalnoscig
naszego $wiata, asymetria prowadzona od mocnych decyzji do
mikroprzesunie¢. Uwypuklona, staje sie intryga. Jest sposobem
na podkreslenie indywidualnej atrakcyjnosci. Projekt odwotujacy
sie do indywidualnych cech uzytkownika jest nie tylko odwaznym
gadzetem, lecz moze réwniez wspomagac korygowanie wzroku.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspétpraca: dr Marta Flisykowska
Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Sita przyzwyczajen jest czesto czynnikiem hamujgcym innowacyj-
nos¢. Realizacja dyplomowa Matgorzaty Kapusciniskiej odwaznie

kwestionuje utrwalone przekonanie o uniwersalnym pieknie

symetrii i wprowadza intrygujgcg zmiane w postrzeganiu mimiki

twarzy. Okazuje sie, ze tak niepozorny przedmiot jak oprawki

okularéw, nie tylko nie musi, ale wrecz nie powinien by¢ syme-
tryczny. Poza wzgledami stylistycznymi istniejg takze przestanki

medyczne — przesuniecie soczewek wzgledem $rodka Zrenicy

moze pomagac w korekgji niektdrych wad wzroku.

Projekt wykonany w technologii cAp / cam pokazuje takze moz-

liwosci jego dopasowania do potrzeb konkretnego uzytkownika
oraz zaskakujacy potencjat marketingowy i wizerunkowy.
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Asymmetry of vision.
The eye wear collection

The author of the project presents a new definition of everyday
beauty —wearing glasses can be quite an event. Asymmetry turns
out to be the very nature of our world. Asymmetry that starts from
crucial decisions and leads to micro relocations. When accentu-
ated it becomes intriguing and is a way of emphasizing individual
attractiveness. The project related to its user’s individual features
isnotonly a clever gadget but can also help improve one’s eyesight

Experimental Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: dr Marta Flisykowska
Master’s degree

The jury’s reason for the choice

Our habits often inhibit innovation. In her graduation project
Matgorzata Kapuséinska boldly questions the common opinion
of the universal beauty of symmetry. She introduces an intriguing
modification of the way we perceive the facial expressions. It turns
out a pair of glasses does not have to be symmetrical. In fact, it
should not be symmetrical. Why? Apart from the style itself, there
are some medical reasons. Shifting the lens from the centre of
the pupil can help heal certain vision defects.

The project, developed in the cap/cam technology, is easily ad-
aptable to any user’s needs and astonishes with its marketing
potential.
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WYROZNIENIE SPECIAL AWARD

Polki-Japonki, czyli krok naprz6d w projektowaniu
drewniakow

Polki-Japonki powstaty z pasji do mody. Miaty by¢ obiektem

unikatowym, inspirowanym haute couture. Na warsztat wzieto

drewniaki kojarzace sie ze stuzbg zdrowia, nie za$ ze Swiatem

fashion. Celem projektu byto zrobienie z drewniakéw butéw
wybiegowych. Inspiracja Japonig to nie przypadek. Rynek mody
jest obecnie skierowany w strone Azji. Zanim docelowa para bu-
téw byta gotowa, powstato kilkanascie modeli ze styroduru oraz

setki szkicow. Polki-Japonki s3 wykonane z jesionu i cienkiego,
skérzanego paska

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspdtpraca: dr Marta Flisykowska
Dyplom licencjacki

Uzasadnienie jury

Swiat haute couture postuzyt projektantce za miejsce spotkania

dwdch zupetnie sobie obcych kultur: europejskiej i azjatyckiej.
Ten kulturowy ,fusion” zaistniat poprzez starannie wystudiowang

forme przestrzenng. Warto zwréci¢ uwage, iz cato$¢ zostata zapro-
jektowana i wykonana przez autorke bez uzycia zaawansowanych

technik komputerowych. Efekt pracy jest na wysokim poziomie

estetycznym i jakoSciowym. Jedynym, niewielkim mankamentem

moze by¢ dobér wykoriczenia skérzanego paska. Wydaje sie ono

pochodzi¢ ze $wiata masowej produkcji, a nie wysublimowanej

wysokiej mody.

Polish Zori. A step forward in clog design

Polish Zori are an effect of passion for fashion. They were designed
as unique footwear, inspired by the haute couture. The starting
point were clogs that in Poland are mainly associated with medical
staff who wear them, not with the world of fashion. The designer’s
aim was to turn common clogs into catwalk footwear. Zori are
traditional thonged Japanese sandals. It is not a coincidence the
author drew inspiration from Japan. The fashion market turns
towards Asia these days. Before the final pair was ready, several
Styrofoam models were created and hundreds of sketches were
drawn. Polish Zori are made of ash wood and have thin, leather
straps attached.

Experimental Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: dr Marta Flisykowska
Bachelor’s degree

The jury’s reason for the choice

The designer used the haute couture to combine two completely
different cultures, strange to one another: the European and the
Asian one. This culture fusion is expressed through a carefully
designed spatial form. It is worth noting that the author did not
employ any advanced digital technology to design and carry out
her project. The outcome is first class as regards aesthetics and
quality. The only minor flaw is the strap trimming. It seems to be
a mass production, not a product of the high fashion industry.

67

68



WYROZNIENIE

SPECIAL AWARD

Zautek za murami. Wnetrza miejskie f3czace
Dtugie Pobrzeze i Targ Maslany w Gdansku

Zatozeniem pracy byto zaprojektowanie klimatycznego zautka
w Gdarisku. Najwezsza uliczka w miescie jest dzi$ tylko zamu-
rowang szczeling. Jej odkrycie stato sie podstawg do stworzenia
interesujgcych sekwencji przejs¢ i widokdw w przestrzeni pu-
blicznej miasta. Wytania sie nowy kwartat zabudowy, a w jego
ramach powstaje kontynuacja najwezszej uliczki, ktéra tworzy
relacje z najmniejszym placem miejskim. Zmiana tego terenu
ukazuje kontrast miedzy waska przestrzenig uliczki a szeroka
przestrzenig bulwaru nad rzek3.

Pracownia Projektowania Wnetrz Miejskich
Promotor: dr hab. Jacek Dominiczak
Wspotpraca: dr Katarzyna Krakowiak
Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Na wyréznienie zastuguje dazenie projektantki do zdefiniowania

architektonicznej oprawy dla istniejgcej funkcji. Projekt w bardzo

oszczedny i subtelny sposb wydobywa przestrzen z zapomnia-
nego i niedocenianego fragmentu miasta. Dzieki zastosowaniu

trafnie dobranych elementéw matej architektury udato sie pod-
kreéli¢ urok waskiej uliczki, ktéra ma szanse stac sie ciekawa

pozycjg na turystycznej mapie Gtéwnego Miasta.

Behind the city walls. Urban passage connecting
Dlugie Pobrzeze and Targ Maslany in Gdansk

The main assumption behind the project was to create yet anoth-
er cosy alley in Gdansk. The city’s narrowest alley is all bricked
up today. Discovering its existence lead the author to the idea
of creating a sequence of intriguing passages within the city’s
public space. A new district is emerging and the continuation of
the narrowest alley was planned within it. The alley is going to be
connected to the city’s smallest square now. The modifications
introduced in that area show the contrast between the limited
space of the alley and the broadness of the boulevard by the river.

Urban Interior Design Studio
Supervisor: dr hab. Jacek Dominiczak
Cooperation: dr Katarzyna Krakowiak
Master’s degree

The jury’s reason for the choice

What has to be specially praised in this project is the author’s

striving for defining an architectural frame for an existing func-
tion. The project is prudent and subtle in bringing out the space

of the long-forgotten and undervalued part of the city. Due to

the fact that the author employed elements of street furniture

very accurately, the charm of the narrow alley was further em-
phasised. Chances are the place will become a new interesting

landmark on the Main Town tourist map.

WYROZNIENIE SPECIAL AWARD

Gotowalnia — meble kobiece z natury

Projekt od$wieza stylistyke i nadaje nowe cechy oraz charakter
dwoém kobiecym meblom: toaletce, czyli GoTOwALNI, przy ktérej
kobieta PRzvGoTOwUJE sie do wyjscia, i wieszakowi, ktéry pomaga
PRZYGOTOWAC wszystkie niezbedne elementy ubioru tak, aby
kobieta mogta zaplanowac, co zatozy nastepnego dnia.

Pracownia Projektowania Mebla

Promotor: kw. Il st. Halina Ko$ciukiewicz, prof. Asp
Wspotpraca: mgr inz. arch. Filip Ludka

Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Projekt mebli ,,Gotowalnia” autorstwa Ewy Kurowskiej jest kom-
pletny projektowo i pod wzgledem rynkowym. Drewniana bryta

toaletki i wieszaka na ubranie idealnie wpisuje sie w najnowsze

Swiatowe trendy wzornicze, polegajace na taczeniu naturalnosci

materiatow z delikatnoscig formy i idei slow life. Dbato$¢ o detal,
uzyteczno$é, kompletnos¢ rozwigzania oraz prosta konstrukcja

kaza przypuszczaé, ze produkt odniesie sukces rynkowy. Tym

wyrdznieniem pragniemy takze zachecic autorke do poszerzenia

zestawu o kolejne rozwigzania do kolekgji.

Getting ready — furniture feminine by nature

The project brings fresh style and some new features to two piec-
es of women'’s furniture: a dressing table at which women get
READY to leave the house and a hat stand on which clothes can
by left in the evening. In the morning they are READY to be put on.

Furniture and Equipment Design Studio

Supervisor: kw. Il st. Halina Kosciukiewicz, prof. of Asp
Cooperation: mgr inz. arch. Filip Ludka

Master’s degree

The jury’s reason for the choice

The furniture designed by Ewa Kurowska is a complete and fin-
ished work, both in terms of the project and the market require-
ments. The wooden dressing table and the hat stand are both in

line with the latest trends in furniture design — combining natu-
ral materials, delicacy of form and the slow life idea. The author’s

attention to detail as well as usability, completeness and simple

construction of both pieces of furniture make us predict that the

products will enjoy success on the market. With this recognition

we would like to encourage the author to add further items to

the collection very soon
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—DARTA-BOLEWHCKA/DARIA-SKOCZYLAS —

€0’264. Modularna kompozycja rozwigzujgca
problem przestrzeni wspdlnej w kwartale
mieszkaniowym —na przyktadzie Gdyni
Srodmiescie

€0’264 jest projektem dla mieszkaricéw osiedli, marzacych o miej-
scu, gdzie mozna sie spotkac ze znajomymi i sgsiadami. To miejsce
edukacji i relaksu, multifunkcjonalna uktadanka zapewniajgca
rozrywke i ufatwiajgca codzienne funkcjonowanie mieszkaricom
osiedla. Dzieki modutowej konstrukcji moze by¢é modyfikowana
i dopasowywana do konkretnej lokalizacji.

Ill Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Wspotpraca: dr Tomasz Zmyslony

Dyplom magisterski

7

c0’264. A modular composition solving problems
of common space in a housing district —on the
basis of Gdynia Srédmiescie example

C0’264 is a project aimed at inhabitants of housing estates who
seek a place where they could meet their friends and neighbours.
Itisa place where you can learn and relax at the same time, a mul-
tifunctional puzzle that provides its users with entertainment
and makes their everyday lives much easier. Due to the modular
construction it can be easily modified to fit any location.

Interior Design Studio 3

Supervisor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Cooperation: mgr Tomasz Zmyslony
Master’s degree

Architektura czasu wolnego na ruinach mostu
Rogoznikow jako tacznik pomiedzy znanymi
i zapomnianymi dzielnicami Gdanska

Praca dotyczy spotecznej partycypacji mieszkancéw miasta w jego

przestrzeni. Pretekstem do powstania projektu byty ruiny mostu

na Nowej Mottawie. Zardwno usytuowanie na wodzie, jak i umiej-
scowienie w kontekscie urbanistycznym ruin mostu Rogoznikéw

sktania do stworzenia przestrzeni do rekreacji, miejsca, gdzie

mozna poczytac ksigzke, napic sie kawy, wylegiwac na storicu,
a wieczorem —bawic si¢ i spotykac z kultura. Kolejnym aspektem

projektu bedzie aktywizacja oraz nadanie nowej jakosci komuni-
kacji miedzy znanymi a zapomnianymi dzielnicami miasta.

I Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Beata Szymanska

Wspotpraca: mgr inz. Pawet Czarzasty

Dyplom magisterski

Free time architecture. The remains of Matmakers’
Bridge as a link between the well-known and the
long-forgotten districts of Gdansk

Magdalena Czechowska’s project consists in the city inhabitants’
participation in the common urban space. The author‘s main in-
spiration was an old ruined bridge on the New Motlawa river —
Matmakers’ Bridge (most Rogoznikdw). Both its location on the
river and the urban context of the bridge prompt a place where
you can rest, read a book, drink coffee, sunbathe, party and take
part in cultural events. The next stage of the project will consist
of stimulating and bringing new quality to communication be-
tween the well-known and the long forgotten districts of the city.

Interior Design Studio 1

Supervisor: dr hab. Beata Szymanska
Cooperation: mgr inz. Pawel Czarzasty
Master’s degree
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Gotowanie przy murze. Miejsce kulinarnych
spotkan przy ulicy Podwale Staromiejskie
w Gdansku

Celem pracy byto zaprojektowanie obiektu dla przestrzeni kuli-
narno-spotecznej przy murze obronnym w Gdansku. Przestrzeni,
ktéra przyczynitaby sie do ozywienia tego miejsca i nadataby
mu wyjagtkowy charakter. Stworzony jednoprzestrzenny obiekt
jest pomystem na miejsce integrujace mito$nikéw gotowania,
niosace wiedze na temat zdrowego odzywiania oraz hasta slow
food. Miejsce spotkan wpisuje sie w obecne trendy wspdlnego
gotowania, sprzyja rozwijaniu umiejetnosci kulinarnych oraz
promuje zdrowy styl zycia.

I Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Beata Szymanska

Wspotpraca: mgr inz. Pawet Czarzasty

Dyplom magisterski
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Cooking by the city walls. A culinary meeting point
in Podwale Staromiejskie street in Gdansk

The aim of the project was to create a space for cultural and cu-
linary meetings by the city defensive walls, a space that would
bring life and give unique character to the surrounding area.
The solution presented by the author is a place where people
passionate about cooking can meet and learn about healthy diet
and the slow life idea. Such a meeting point fits within current
trends of collective cooking, fosters developing cooking skills
and promotes healthy lifestyle.

Interior Design Studio 1

Supervisor: dr hab. Beata Szymanska
Cooperation: mgr inz. Pawet Czarzasty
Master’s degree

Gdy dzieci dorosn3... Koncepcja architektoniczna
domu dla dorostych oséb z autyzmem

W odpowiedzi na narastajgcy problem dotyczacy miejsca za-
mieszkania dla dorostych oséb cierpigcych na autyzm powstata

koncepcja domu dla o$miorga autystéw, bedgcego alternatywa

dla domdéw pomocy spotecznej i szpitali psychiatrycznych. Ce-
lem pracy byto zaprojektowanie przestrzeni, ktdra dziatataby

nie tyle leczniczo, ile kojgco na wrazliwy system nerwowy oséb

autystycznych, utatwiajgc im Zycie codzienne.

I Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Beata Szymariska

Wspétpraca: mgr inz. Pawet Czarzasty

Dyplom magisterski

When children become adults... An architectural
idea of a house for adults with autism

Weronika Karcz’s work addresses a growing social problem —
lack of place to live for adults with autism. The project, a house
designed for eight inhabitants, is supposed to be an alternative
to care homes and psychiatric clinics. The designer’s aim was to
create a space that would exert not only a healing but most of all
soothing effect on the sensitive nervous system of adults with
autism and would therefore make their life much easier.

Interior Design Studio 1

Supervisor: dr hab. Beata Szymanska
Cooperation: mgr inz. Pawet Czarzasty
Master’s degree

74



Zamieszkac w szafie.
Eksperyment optymalizacji przestrzeni

Celem projektu jest stworzenie obiektu przeznaczonego dla rybaka.
Obiektowi temu nadano tymczasowg funkcje mieszkalng. Jest on
uzytkowany przez rybaka podczas pracy, czyli w okresie od marca
do pazdziernika, a jego program funkcjonalny zostat roztozony na
dwie bryty. Bryta A to przestrzen przeznaczona do spania, przygo-
towywania positkdw i wypoczynku. Bryta B to przestrzer wspdina,
sanitarna oraz magazynowa. Problem zorganizowania przestrzeni
magazynowej rozwigzano poprzez zaaranzowanie swoistej potki
w ramach elewacji domu. Zadbano réwniez o miejsce do wspdl-
nego przebywania na zewnatrz.

I Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Beata Szymanska

Wspotpraca: mgr inz. Pawet Czarzasty

Dyplom licencjacki

Living in the wardrobe.
The space optimisation experiment

The idea of the project was to design a temporary shelter for
a fisherman. It was to be used by the fisherman during his pro-
fessional activity, that is from March till October. The building is

divided into two separate parts that serve different functions. In

part A there is a place to sleep, prepare meals and rest. Part B is

a common room and serves sanitary and storing purposes. The

problem of providing storage space was resolved by arranging

shelves within the elevation. There is also a place to meet and

spend time outside the building.

Interior Design Studio 1

Supervisor: dr hab. Beata Szymanska
Cooperation: mgr inz. Pawel Czarzasty
Bachelor’s degree

Odtworzenie le$nej restauracji

w miejscu historycznej Wielkiej Gwiazdy

w Sopocie, z dodatkow3 funkcjg osrodka sportu
irekreacji na Swiezym powietrzu

Wielka Gwiazda jest skrzyzowaniem lesnym, przy ktérym niegdys$

miescita sie modna sopocka restauracja. Gtéwnym zatozeniem pro-
jektu jest przywrdcenie dawnej funkcji tego miejsca, ale réwniez

stworzenie obiektu, ktéry zaspokajatby obecne potrzeby miesz-
kancéw Tréjmiasta. Wyzwaniem projektowym stato sie wpisanie

powstajacej bryty w krajobraz lesny tak, by go nie zaburzyta, lecz

stafa sie jego czescig. Projektowany obiekt nie miat wiec za zada-
nie nawigzywac pod wzgledem estetycznym do starej restauracji,
a zarazem wpasowac sie w charakter lasu i z niego wynikac.

Projektowanie w Krajobrazie Kulturowym
Promotor: prof. Andrzej Pniewski
Wspotpraca: dr Rafat Setlak

Dyplom magisterski
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Re-establishment of a forest restaurant

once located in the Great Star historic site

in Sopot with extra outdoor sports and recreation
facilities

Sopot’s Great Star was a junction of forest paths. A popular res-
taurant used to be there. The main goal of the project was to
re-establish it in a form that would respond to the needs of today’s
Tricity inhabitants. Fitting the building to the forest Landscape to
make it its integral part, not an intruder, was the biggest challenge
here. So as for the looks the new building was not supposed to
resemble its predecessor. It was to fit into the forest surrounding
it and naturally emerge from it.

Design in Urban Cultural Landscape
Supervisor: prof. Andrzej Pniewski
Cooperation: dr Rafal Setlak
Master’s degree
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—KAMEA-PHATKOWSKA—

Zamieszkaj w szafie. Eksperyment optymalizacji
przestrzeni. W wiezy ratowniczej

Wieza ratownicza to nowy rodzaj punktu obserwacyjnego. Umoz-
liwia patrolowanie okreslonego obszaru z wysokosci oraz iden-
tyfikacje architektury z punktem ratunkowo-medycznym. Bryta
jest odpowiedzig na dywagacje dotyczgce ksztattu plazowej ar-
chitektury i programu funkcjonalnego, odpowiadajgcego pracy
ratownika i zycia codziennego.

I Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Beata Szymariska

Wspotpraca: mgr inz. Pawet Czarzasty

Dyplom licencjacki

Living in the wardrobe. The space optimisation
experiment. In the lifeguard tower

The lifeguard tower is a kind of new observation point. It facili-
tate controling a given area from a certain height and to identify
architecture with a lifeguard and medical station. The shape of
the object is an attempt to answer some questions and clear
doubts about the beach architecture and its functional program
that should be related to the lifeguard’s work and everyday life.

Interior Design Studio 1

Supervisor: dr hab. Beata Szymanska
Cooperation: mgr inz. Pawet Czarzasty
Bachelor’s degree
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Studium rekreacyjnego obiektu ptywajgcego dla
miasta Bydgoszcz

Projekt jest koncepcja budynku oraz obiektu ptywajgcego o nape-
dzie elektrycznym, przeznaczonego do rekreacji wodnej na okre-
$lonych odcinkach Brdy. Obiekt ma stac sie atrakcjg Bydgoszczy
oraz zainteresowac turystéw i mieszkaricéw eksploracjg terenéw

nadwodnych. System zaktada mozliwo$¢ wypozyczenia jednostki

w jednym z okre$lonych punktéw oraz zwrotu w zupetnie innym.
Punkty zlokalizowane na réznych odcinkach rzeki umozliwiatyby

poruszanie si¢ miedzy atrakcjami miasta. To Swietna alternatywa

dla dostepnych Srodkéw komunikacji oraz nowa forma atrakgji

turystyczne;j.

Pracownia Projektowania Architektury Statkéw Wodnych
Promotor: dr Pawet Getesz

Wspotpraca: mgr Krzysztof Bochra

Dyplom licencjacki
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Recreation vessel designed for the city of
Bydgoszcz

A combination of a building and an electric boat was designed
to be used for recreation on certain sections of the Brda river.
The object is to become a local attraction in Bydgoszcz and to
encourage inhabitants and tourists to explore the waterside
areas of the city. The vessel can be rented at a point located by
the river and then returned at another one, which enables its
passengers to move freely and visit different city landmarks. It is
agreat alternative to the available means of transport and a new
tourist attraction.

Naval Architecture Studio
Supervisor: dr Pawet Gelesz
Cooperation: mgr Krzysztof Bochra
Bachelor’s degree
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Zestaw do ¢wiczen w przestrzeni mieszkania.
Przedmiot wspomagajacy wykonywanie ¢wiczen
fizycznych na matej powierzchni

Zaprojektowane urzgdzenie stuzy do urozmaicenia treningu
w domu, na matej powierzchni. Zainspirowane juz istniejgcymi
przedmiotami, funkcjonuje gtéwnie dzieki wykorzystaniu masy
ciata uzytkownika. Umozliwia wykonywanie ¢wiczen ogélno-
rozwojowych, efektywnie ksztattujacych rézne partie migsni,
réwniez posturalnych, odpowiadajacych za prawidtowg postawe.
Urzadzenie jest wykonane z drewna bambusowego i wykoriczone
miekkimi elementami z pianki pvc oraz elementami mocujacymi
ze stali. Dzieli sie na trzy moduty, co umozliwia stopniowanie
trudnosci ¢wiczen.

Pracownia Projektowania Produktu
Promotor: prof. Marek Adamczewski
Wspotpraca: dr hab. Bogumita J6Zzwicka
Dyplom magisterski
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Home workout set. A workout supporting device,
designed to be used in flats with limited floor areas

The aim of the device designed by Olga Michalak was to add

variety to work-out done at home, in flats with limited floor areas.

The author, inspired by already existing products, created a tool
that functions mainly thanks to its user’s body mass. It makes it
possible to do general work-out and to effectively shape different
muscles, including the postural ones, responsible for correct
body posture. The device is made of bamboo with a soft pvc foam
finish. It has three modules, which enable the user to gradually
introduce more difficult exercises.

Product Design Studio

Supervisor: prof. Marek Adamczewski
Cooperation: dr hab. Bogumita Jozwicka
Master’s degree

Hedonomia

Czy dzi$ nadal jemy przy stole? Czy stét to przezytek? Hedono-
mia odpowiada na zmieniajgce sie potrzeby cztowieka oraz jego

przekorng cheé czynienia zycia wygodnym. Podczas projektowa-
nia naczyn kluczowg wytyczng byta przyjemnos¢ ich uzywania.
Dostosowano je do réznych pozycji przyjmowanych podczas

jedzenia. Ich powierzchnie s3 dopasowane do ksztattu naszego

ciata, nie za$ do powierzchni stotu. Kolekcja wpisuje sie w nurt
Design For All —nadaje si¢ zaréwno do nowoczesnych mieszkan

bezjadalni, jak i dla 0séb chorych, zmuszonych do wykonywania

wszystkich czynnosci w pozycji lezacej.

Pracownia Projektowania Ergonomicznego
Promotor: dr hab. Marek Sredniawa

Wspotpraca: dr Tomasz Kwiatkowski
Dyplom magisterski

Hedonomy

Do we still sit by the table during meals? Is the table a relic?

Hedonomy is here to meet people’s changing needs and to ad-
dress their wilful pursuit of comfortable life. Comfort was the key

guideline during the design process. The dishes were created in

such a way that they adapt to various positions people take while

eating. Their surface fits the shape of human body, not the table.
The collection reflects the Design For All trend — it can be used in

modern apartments with no dining room but it is also suitable for

disabled people who have their meals while lying in bed.

Ergonomic Design Studio
Supervisor: dr hab. Marek Sredniawa
Cooperation: dr Tomasz Kwiatkowski
Master’s degree
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Rekreacja na morzu. Funkcjonalno-stylistyczne
studium matego jachtu motorowego

Celem pracy byto zaprojektowanie matego jachtu motorowego

o dtugosci 15 m dla siedmiorga pasazeréw, w tym osoby poru-
szajacej sie na wozku inwalidzkim. W budowaniu zatozen funk-
cjonalnych wazna byta filozofia uniwersalnego projektowania,
w mysl ktdrej istotne jest, aby rozwigzania byty réwnie dostepne

dla wszystkich uzytkownikéw, sprawnych i niepetnosprawnych.
Projekt uktadu funkcjonalnego miat duzy wptyw na architekture

jednostki, dajac jej podstawe pod niespotykang forme. Zabiegi

stylistyczne stuzyty podkresleniu badz wysubtelnieniu elemen-
toéw budujagcych charakter jachtu, oparty na dwéch gtéwnych

dominantach: kadtubie i dachu nadbuddwki.

Pracownia Projektowania Architektury Statkéw Wodnych
Promotor: prof. Andrzej Lerch

Wspotpraca: dr Pawet Getesz

Dyplom licencjacki

Searecreation. Functional and stylistic study of
a small motor yacht

The idea of the project was to design a small, 15 meters long mo-
tor yacht for seven passengers, including a person using a wheel-
chair. The universal design philosophy was crucial for making

functional assumptions. According to that trend solutions that

the designer presents should be accessible both for those func-
tioning normally and for the disabled. The idea of the functional

system had a considerable influence on the architecture of the

vessel, which resulted in quite an unusual form. Certain stylistic

solutions were used to emphasise or refine the components that

create the character of the yacht, the character that is based on

two main dominants: the hull and the quarterdeck’s roof.

Naval Architecture Studio
Supervisor: prof. Andrzej Lerch
Cooperation: dr Pawet Getesz
Bachelor’s degree

Projekt i realizacja identyfikacji wizualnej oraz
aranzacja przestrzeni wystawienniczej Festiwalu
Architektury i Wzornictwa TORMIAR w Toruniu,
poswieconego projektowaniu z 2. pot. xx wieku

TORMIAR to festiwal poswiecony projektowaniu wnetrz powo-
jennych. Jego celem jest wywotanie refleksji nad architektura
i wzornictwem w kontekscie zmian, ktére dokonaty sie w Polsce
w 2. potowie xx wieku. Tegoroczna edycja odbywa sie pod hastem
»Rehabilitacja wyobrazni”. Aby ukazaé architekture i wzornictwo
jako znak czasu i wysnué pewng opowie$¢ o prezentowanych
obiektach, identyfikacja wizualna nawigzuje do jezyka graficznego,
charakterystycznego dla polskiej reklamy i plakatu przetomu lat
50.i 60.

Pracownia Komunikacji Wizualnej
Promotor: dr hab. Jacek Miler
Wspotpraca: dr Maciej Dojlitko
Dyplom magisterski

Design and realization of visual identification

and arrangement of the exhibition space of the
Festival of Architecture and Design TORMIAR in
Torun,dedicated to design from the second half of
the 20th century

TORMIAR is a festival devoted to Polish post-war interior design.
Its aim is to encourage reflection on architecture and design in
relation to the changes that took place in Poland in the second
half of the 20th century. This year’s edition logo is ‘Rehabilitation
ofimagination’. In order to show that architecture and design are
signs of the times and to tell a story about the presented items,
the visual identity of the event refers to the graphic style charac-
teristic of Polish ads and posters at the turn of the 50s and the 60s.

Visual Communication Studio
Supervisor: dr hab. Jacek Miler
Cooperation: dr Maciej Dojlitko
Master’s degree
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Sushi w plenerze — mobilne stoisko do
przygotowywania i serwowania sushi

Ideg projektu jest popularyzacja jedzenia sushi w plenerze oraz
nadanie ciekawego charakteru procesowi jego przygotowania,
w ktérym dostrzec mozna podobienstwo do inscenizacji te-
atralnej. Ludzie bardzo chetnie obserwujg prace sushi mastera.
W przedstawionej pracy mistrzowi sushi przydzielono zatem role
aktora, konsumentom za$ role widzéw. Powstata scena, na ktérej
przewidziano miejsce dla dwéch sushi masteréw, pracujgcych
naprzeciw siebie i bokiem do widowni. Taki uktad usprawnia
prace, a widzowie z tatwoscig moga obserwowac, co dzieje sie
na blacie stotu.

Pracownia Projektowania Mebla Seryjnego
Promotor: dr hab. Marek J6zwicki
Wspdtpraca: dr Anna Wachowicz

Dyplom magisterski
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Let’s sushi outside —a mobile stand for sushi
preparation and service

The aim of the design was the encourage people to eat sushi out-
side and to give some special character to sushi preparation pro-
cess. The process resembles an act and people like to watch sushi
masters at work. That is why in Klaudia Paradowska’s work, the
sushi master takes the role of an actor the consumers become
his audience. On the stage there is a space for two masters. They
prepare sushi facing one another and the audience can watch
them from one side. Such an arrangement enables the masters
to work efficiently while the viewers can easily observe what is
going on at the table.

Furniture and Equipment Design Studio
Supervisor: dr hab. Marek J6zwicki
Cooperation: dr Anna Wachowicz
Master’s degree
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Edycja trzecia byta wystawiana w Galerii Designu Cetrum Desi-
gnu Gdynia. Nowa i dedykowana wystawie przestrzen znaczgco
wptyneta na wyzszg jako$¢ odbioru catosci. Podczas Festiwalu
w 2015 roku do programu weszty takze oprowadzania kuratorskie
oraz spotkania z twércami. Smiato mozna powiedzie¢, ze nowa
przestrzen, jako$¢ prezentowanych prototypdw, a takze fakt, ze
s3 one absolutnie premierowe — to wszystko spowodowato, ze
wystawa dyploméw stata sie jedng z chetniej odwiedzanych
podczas Festiwalu. W kolejnych latach mozna zaobserwowad, ze
jakod¢ prototypéw i dostepno$é technologii wptywajg na rozwdj
tej tendencji.

Sktad jury

Ewa Janczukowicz-Cichosz

wicedyrektor Pomorskiego Parku
Naukowo-technologicznego Gdynia
Paulina Kisiel

kierownik Gdynia Design Days

prof. Stawomir Fijatkowski

dziekan Wydziatu Architektury i Wzornictwa
Akademii Sztuk Pieknych w Gdarisku

dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz

prodziekan Wydziatu Architektury i Wzornictwa
Akademii Sztuk Pieknych w Gdarisku
Monika Potorska

Potorska Studio

Kurator: dr Marta Flisykowska

Akademia Sztuk Pieknych w Gdarisku
Sekretarz: Ewa Chudecka

Centrum Designu Gdynia
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3rd Edition was displayed in the Gallery of Design of the Gdy-
nia Design Centre. New, dedicated to the exhibition space has

vastly improved the quality of reception of the whole. During

the 2015 Festival, its program was also supplemented with cura-
tor tours and meetings with the creators. It can confidently be

said that the new space, quality of the displayed prototypes and

the fact that they are an absolute premiere caused the diplomas

exhibition to be one of the more often visited exhibitions of the

Festival. In the subsequent years it can be observed, that the

quality of prototypes and the technology’s availability affects the

development of this tendency.

The members of this year’s jury were

Ewa Janczukowicz-Cichosz

Deputy Director of Pomeranian Science
and Technology Park Gdynia

Paulina Kisiel

Head of Gdynia Design Days

prof. Stawomir Fijatkowski

Academy of Fine Arts, Dean of the
Architecture and Design Department
dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Academy of Fine Arts, Deputy Dean

of the Architecture and Design Department
Monika Potorska

Potorska Studio

Curator: dr Marta Flisykowska
Academy of Fine Arts Secretary
Secretary: Ewa Chudecka

Gdynia Design Centre

Prezentacja dyplomoéw uczelni artystycznych z wieloletnimi tra-
dycjami podczas najwazniejszych festiwali designu jest popularng

praktyka w wielu krajach. Studenci z Eindhoven od lat wystawiaja

swoje dyplomy podczas Dutch Design Week. Przyktady wspét-
pracy szkét wyzszych z organizatorami wydarzen poswieconych

designowi znajdziemy réwniez we Wtoszech i Niemczech.

Najlepsze dyplomy Wydziatu Architektury i Wzornictwa gdanskiej
Akademii Sztuk Pieknych goscity na Gdynia Design Days, jed-
nym z najwazniejszych polskich festiwali designu, po raz trzeci.
Wystawa ma na celu pokazanie dokonan mtodych absolwentéw
poza murami macierzystej uczelni. Dla autoréw jest okazjg do
poznania opinii nie tylko starszych kolegdéw, dziatajgcych na
rynku zawodowo, ale réwniez dziennikarzy, inwestoréw oraz
festiwalowych gosci.

W tym roku po raz pierwszy odbyto sie kuratorskie oprowadze-
nie, a takze indywidualne wystgpienia mtodych projektantow.
Taka forma prezentacji sprzyjata rozmowie z autorami, jak row-
niez nawigzaniu wspdtpracy. Wystawa odzwierciedlata szczegélny,
zroznicowany charakter pracy wydziatu. Absolwenci wzornictwa
przedstawili prototypy zaprojektowanych przez siebie rozwigzar.
Wsrdd dyplomoéw absolwentdw architektury prezentowano prace
zdziedziny architektury wnetrz oraz projektowania w krajobrazie
kultury. Mozna byto obejrze¢ projekty zwigzane m.in. z komuni-
kacjg wizualng, projektowaniem produktu i architekturg statkéw
wodnych. Nie zabrakto prac dotyczacych mody, scenografii, urba-
nistycznych rozwazan o przestrzeni Trojmiasta, a nawet ceramiki
dedykowanej lokalnym $ledziom. Nic wiec dziwnego, ze Dyplomy
2014/2015 byty jedna z chetniej odwiedzanych wystaw festiwalu.

W tegorocznej edycji prace zostaty wyselekcjonowane przez
profesjonalne jury, sktadajgce sie z przedstawicieli Akademii Sztuk
Pieknych, Centrum Designu Gdynia oraz niezaleznego eksperta.
Do wystawy zakwalifikowano po dziesie¢ projektéw absolwentéw
Wozornictwa i Architektury Wnetrz. Z roku na rok liczba zgtoszen
ro$nie, podobnie jak jako$¢ prezentowanych prac.

dr Marta Flisykowska

Kurator wystawy

Presentation of diploma projects by graduates of art schools
with long traditions during the most important design festi-
vals is a popular practice in a number of countries: Eindhoven
students have presented their works at Dutch Design Week for
years; examples of the cooperation of higher education institu-
tions and organizers of design events can be found also in Italy
and Germany.

The best diploma projects at the Architecture and Design De-
partment of the Gdansk Academy of Fine Arts could be viewed
for the third time at Gdynia Design Days, one of the most impor-
tant Polish design festival. The exhibition aims at presenting the
achievements of young graduates outside the walls of their alma
mater. To the authors, it is an opportunity to learn the opinions
of not only their older colleagues operating professionally on
the market, but also of journalists, investors, and festival visitors.

This year, the first curatorial tour as well as individual meetings
with young designers took place. This form of presentation fos-
tered conditions to interview authors and establish coopera-
tion. The exhibition reflected the special, diverse nature of the
department’s activity. Design graduates presented prototypes
of solutions that they had developed. Among projects by ar-
chitecture graduates, works in the field of interior design and
cultural Landscape design were presented. One could also see
projects related to, among others, visual communication, product
design, and watercraft design. There were projects concerned
with fashion, stage design, urban reflections on the Tricity area,
and even ceramics dedicated to local herring. Therefore, it is not
surprising that the 2014/2015 Diplomas Exhibition was one of the
most eagerly attended events at the festival.

For this year’s edition, projects were selected by a professional

jury composed of representatives of the Academy of Fine Arts

and the Gdynia Design Centre, and an independent expert. Ten

projects by design graduates and ten by interior design gradu-
ates qualified to be included in the exhibition. The number of
applications is growing yearly, just as the quality of the present-
ed works is. Therefore, when a project is accepted, it should be

taken as a special commendation.

dr Marta Flisykowska

Curator of the exhibition
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GRAND PRIX ARCHITEKTURA WNETRZ

Cisza w miescie - rewitalizacja spichlerzy Daleka
Droga przy Targu Wodnym w Gdansku

Potrzeba ciszy drzemie w kazdym z nas. Przestrzen ciszy, umiesz-
czona na pétnocnym cyplu Wyspy Spichrzéw, tworzy jedng z pie-
rzei Targu Wodnego. Ksztattem obiekt nawigzuje do spichlerzy

Daleka Droga. Dzieki obecnosci dzikiego ogrodu, sali wodnej, sal

ciszy i dtugich obej$¢ pomiedzy wewnetrznymi i zewnetrznymi

murami projekt daje mozliwo$¢ wyciszenia sie. Uzyte materiaty,
a takze wykorzystanie szumu wody i odgtoséw dzikiej przyrody

pozwala oderwac sie od hatasu i barw miasta.

Woda jest jednym z leitmotivéw projektu, wynikajgcym z atmos-
fery tej niezwyktej przestrzeni. Przeznaczenie obiektu podkresla

wage miejsca oraz walory wynikajgce z dogtebnego badania

i uwrazliwienia. Staje w opozycji do pedu wspétczesnego Swiata,
komercjalizacji i wykluczania potrzeb duchowych ludzi z prze-
strzeni miast.

Pracownia Projektowania Wnetrz Miejskich
Promotor: dr hab. Jacek Dominiczak
Wspotpraca: dr Katarzyna Krakowiak
Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Architektury nie stanowig pojedyncze kadry lub ich zbiér, ani
to, co bezposrednio widzimy. Wytania sie ona spomiedzy tresci
zawartych w rysunkach. Szczegd6lna warto$¢ projektu Anny Sa-
baty polega na przekazie jego tresci gtdwnie poprzez warstwe
artystyczng przedstawionych obrazéw. Zawarty w nich scenariusz
projektowanej przestrzeni stopniowo narasta w wyobrazni od-
biorcy. Prawdg jest, ze projektant powinien posig$¢ wrazliwosé
rysownika, malarza i rzezbiarza. By¢ moze jednak przede wszyst-
kim scenarzysty i scenografa miejsc, poniewaz w projektowaniu
architektury chodzi o zdolno$¢ opanowania przestrzeni w czasie.
Odnalaztem Anne Sabate na bardzo dobrej i warto$ciowej drodze
zapisu architektury.
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INTERIOR DESIGN — GRAND PRIX

Silence in the city - revitalisation of the Daleka
Droga granary in Gdansk

Everyone craves for silence. The silent spot, located on the north-
ern tip of the Granary Island, forms one of Targ Wodny frontages.
Its shape resembles the Daleka Droga granaries. Thanks to the

wild garden, the water hall, the silence halls and the long passages

between the inner and outer walls, the place enables its visitors

to spend a quiet time there. The materials used, the wildlife and

murmur of water make it possible to leave sounds and shades

of the city behind.

Water is one of the leitmotifs of the project, very much related to

the atmosphere of this unique water space. The purpose of the

project is to emphasise the importance of the place and its val-
ues, resulting from a thorough study. It stands against the rush

of today’s world, commercialisation and the fact that people’s

spiritual needs are not catered for in today’s cities.

Urban Interior Design Studio
Supervisor: dr hab. Jacek Dominiczak
Cooperation: dr Katarzyna Krakowiak
Master’s degree

The jury’s reason for the choice

Architecture does not consist of single frames or sets of frames.
It is not what we actually see, either. Architecture emerges from

the content of drawings. Anna Sabata’s project has a very special

value. It is presented mainly through the artistic context of the

images shown. The idea of the space design gradually develops

in the viewer’s mind. | agree that a designer should be a sensi-
tive drawer, painter, sculptor but perhaps most of all — a screen-
writer and stage designer. Because architecture design is about

the ability to master space in time. In my opinion Anna Sabata is

following the right path in that respect.

90



Architektura Transformacji - przestrzen
wystawiennicza na terenie Stoczni Gdansk

Celem projektu konstrukcji suwnicowej przy ul. Malarzy na terenie
Stoczni Gdanisk jest wigczenie terenu stoczni w cze$¢ Gtéwne-
go Miasta i stworzenie architektury mobilnej, zmiennej, ktora
bedzie wptywata na ksztattowanie struktury miejskiej. Obiekt
z gory zaprojektowany bedzie jako struktura zmieniajgca swojg
przestrzer wewnetrzng, jak i zewnetrzng w zaleznosci od oko-
licznoéci i potrzeb.

Idea architektury tymczasowej nie jest nowa. W tym projekcie
chodzi jednak réwniez o nawigzanie relacji pomiedzy tym, co
zastane, a tym, co zmienne. Obiekt, ktory ma powstac, bedzie
miat charakter nie tylko wystawienniczy. Powstaje rdwniez na
potrzeby jednostkowych wydarzer odbywajgcych sie w miescie.
Jest to wspotczesne zjawisko architektury zmiennej, nietrwatej —
odradza sie, wnoszac wiele nowych wartosci przestrzennych.

I Pracownia Projektowania Wnetrz
Promotor: dr hab. Beata Szymanska
Wspétpraca: mgr inz. Pawet Czarzasty
Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Transformacja jest projektem rewitalizujgcym istniejacg przestrzen.
W sposdb kreatywny przywraca zycie martwej stoczniowej suw-
nicy, wytaczonej ze swojej pierwotnej funkgji, nadajac jej nowa.
Suwnica jest maszyng do budowania. Idea jest réwniez niezmiernie
symboliczna, zwtaszcza w takim miejscu, jak tereny postoczniowe,
a jej forma otwarta i niezdefiniowana. Autorka pracy stworzyta
Zywy obiekt. Jego forma nie jest tak wazna, jak idea.
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INTERIOR DESIGN — HONOURABLE MENTION

Transformation — an exhibition space located
in Gdansk Shipyard

The aim of the project of the gantry-like construction in Malarzy
street in Gdansk Shipyard is to include the shipyard area in the
Main Town and to create temporary, mobile architecture that will
influence the city structure. The object has been designed to en-
able changes both to itsinner and outer space, depending on the
situation and current needs. The idea of temporary architecture is
not new. However, this project is also about developing a relation
between the elements already established and the ones likely to
change. The object that is about to be created, is not supposed
to serve only exhibition purposes. It is developed to address the
needs related to events taking place in the city. It is a modern
phenomenon of temporary architecture —it gets revived to bring
a brand new value into the surrounding space.

Interior Design Workshop 1
Supervisor: dr hab. Beata Szymanska
Cooperation: mgr inz. Pawet Czarzasty
Master’s degree

The jury’s reason for the choice

The Transformation project restores the existing space and in
a creative manner it brings an old shipyard gantry crane back to
life. Deprived of its original function, it is given a completely new
one. The gantry is a heavy machinery. The idea of the project is
also extremely symbolic, especially in a place like the old shipyard.
Its form is open and undefined. The author created a live object
whose form is not as important as the idea itself.
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Dom modularny. Zycie modularne?

Projekt obejmuje opracowanie niskobudzetowego domu modu-
larnego, opartego na autorskim systemie i wpisanego w charakter
architektury Open Source. Szukajgc rozwigzania, autor wytyczyt

droge projektows, gdzie na podstawie analizy wspétczesnej ar-
chitektury odnalazt analogie zazebiajacg sie ideologicznie w du-
chu otwartej architektury. Wykorzystanie naturalnych zasobdw

materiatowych, systematyzacja modularna, potrzeba spotecznej

intymnosci i dostep do wiedzy na temat architektury od wiekéw

byty pozytywnie postrzegane przez uzytkownikdéw mieszkan. Te

cztery niezmienne zagadnienia idealnie wspoétgraja i dajg gwa-
rancje osiggniecia upragnionego komfortu.

Gtéwnym celem projektu stato sie wygenerowanie potrzebnej
przestrzeni minimalnej oraz budzetu, ktdry nie przekracza moz-
liwosci przecietnego cztowieka. Dom ztozony z modutéw ma
zabezpieczac poczatkowe stadia rozwoju jednostki i by¢ stabilnie
rozbudowywanym obiektem w przysztosci.

Il Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Remigiusz Grochal

Wspodtpraca: dr Anna Wejkowska-Lipska

Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Na wyréznienie zastuguje analiza, jakiej dokonat projektant
w kontekscie zmieniajgcych sie potrzeb rodziny na przestrzeni
lat. Zaproponowane rozwigzanie minimalne daje sie fatwo po-
wiekszy¢ dzieki dobudowie kolejnych modutéw. Dodatkowo
idea architektury Open Source, dziatajgca na zasadzie otwartej
wymiany projektowej, pozwala kopiowa¢ dobre i sprawdzone
rozwigzania w dowolnym miejscu na Swiecie.
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Modular house. Modular life?

The low-cost modular house is based on an original system in
line with the Open Source architecture concept. While looking
for a solution the author made an analysis of contemporary ar-
chitecture and found an analogy that ideologically fits into the
Open Source architecture concept. The usage of natural resources,
modular systematization, the need for intimacy and access to
knowledge of architecture have had for ages been well perceived
by people living in flats. The four mentioned issues remain un-
changed. They match perfectly and guarantee the desired comfort.

The main goal of the project was to create the minimum space
necessary for living, and stick to a budget that does not exceed
an average person’s capabilities. Built of modules, the house is
supposed to fulfill the users’ needs during the first stages of their
development and be steadily expanded in the future.

Interior Design Studio 2

Supervisor: dr hab. Remigiusz Grochal
Cooperation: dr Anna Wejkowska-Lipska
Bachelor’s degree

The jury’s reason for the choice

The analysis the designer has carried out as regards the changing

needs of the family over the years, must be praised. The present-
ed solution in its minimum form can be easily expanded as new

modules can be added to it. In addition, the idea of Open Source

architecture that consists in free exchange among designers,
makes it possible to copy good and proven solutions anywhere

in the world.
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WYROZNIENIE W KATEGORII ARCHITEKTURA WNETRZ INTERIOR DESIGN — HONOURABLE MENTION

Dmuchawce - zestaw mebli niekonwencjonalnych.
Wykorzystanie technologii zwigzanej z uzyciem
piany poliuretanowej

Dmuchawce to zestaw mebli niekonwencjonalnych, ztozony

z dwéch siedzisk oraz formy do odktadania. Meble majg by¢

wykorzystywane podczas spotkan towarzyskich. Takie ich prze-
znaczenie pozwolito na wiekszg swobode twérczg oraz narzuci-
to —badz zdyskwalifikowato — niektére cechy uzytkowe. Projekt

ma znamiona eksperymentu, poniewaz meble odtworzono na

podstawie znalezionych zrédet. Autorka samodzielnie wykonata

prébki pianek i tkaniny, jednoczesnie zgtebiajac tajniki poliureta-
néw. Poszukiwata formy i funkcji mebli. Najwazniejszy w procesie

powstawania mebla byt brak wptywu na to, jak tkanina sie utozy,
a pianka utwardzi podczas pompowania.

Pracownia Projektowania Mebla
Promotor: prof. Halina KoSciukiewicz
Wspotpraca: mgr inz. arch. Filip Ludka
Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Jury zdecydowato sie wyréznic projekt pani Olgi Szadkowskiej ze
wzgledu na oryginalng i ciekawg forme zaprojektowanych przez
nig mebli. Dmuchawce to obiekty o nieco rzezbiarskiej formie,
bedace przemysélang i sp6jna koncepcja, inspirowang $wiatem
organicznym. Jury docenito rowniez fakt, ze projektantka sama
wykonuje elementy miekkie mebli, a kazda forma jest wytwarzana
we wiasnym zakresie, testowana i przepracowywana na nowo.
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Dandelions — an unconventional set of furniture
made with the use of polyurethane foam
technology

The Dandelions furniture set consists of two seats and a shelf-
like element where different objects can be placed. It has been

designed to be used during informal social gatherings, which

allows for more creative freedom. Certain utility features become

indispensable or redundant. The project is a kind of experiment,
as the pieces of furniture have been reproduced on the basis of
available sources. The author has prepared the foam and fabric

samples herself. She needed to learn about the secrets of pol-
yurethanes to obtain the desired form and shape of the new

furniture. The most important aspect of the process was the lack

of influence on the shape the fabric would take and the form in

which the foam would solidify.

Furniture and Equipment Design Studio
Supervisor: prof. Halina Ko$ciukiewicz
Cooperation: mgr inz. arch.Filip Ludka
Master’s degree

The jury’s reason for the choice

The jury decided to honour Olga Szadkowska’s project for its
original, interesting form. The sculpture-like objects are a well-
thought-out and coherent concept, inspired by the organic world.
The jury also appreciates the fact that the designer has made
the upholstery herself. Each element of the furniture has been
individually made, tested and improved if needed.
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GRAND PRIX WZORNICTWO

Zr6b to sam - rower wodny

Zréb to sam — rower wodny to projekt zainspirowany tradycyjna

technikg budowy kajakéw na Grenlandii. Wykorzystano wspot-
czesne materiaty i technologie cNc, aby uzyskaé zupetnie nowa

jako$¢. W przeciwienstwie do wiekszosci dostepnych projektow

obiektéw ptywajgcych w duchu idei piy, ten przeznaczony jest dla

0s6b, ktére nie majg na co dzieri do czynienia ze szkutnictwem

i sportami wodnymi.

Podstawowymi zatozeniami projektu byty komfort, bezpieczen-
stwo uzytkowania, a takze tatwo$¢ skonstruowania roweru.
Ztozenie wszystkich elementdéw zajmuje jeden dzien. Istotna
byta réwniez cena, ktéra wynosi okoto 1000 zt, w zaleznosci od
wybranych przez twérce/uzytkownika materiatow.

Pracownia Wzornictwo 3
Promotor: dr Pawet Getesz
Wspdtpraca: mgr Krzysztof Bochra
Dyplom licencjacki

Uzasadnienie jury

Jury docenito wyjatkowe zaangazowanie autora w projekt, ktory

zostat wykonany odwaznie i z petnym zrozumieniem uzytych

Srodkéw i technologii. Nie jest to jedynie wirtualny projekt czy

model, lecz profesjonalny prototyp. Projekt jest spdjna catoscia,
zaréwno pod wzgledem uzytej technologii, jak i zatozeri ruchu

piy. Nawigzuje do tradycji budowy kajakéw na Grenlandii i in-
terpretuje ja wspétcze$nie, w postaci roweru wodnego, przez co

réwniez podnosi swojg warto$¢ merytoryczng. Wieloptaszczy-
znowa analiza, objawiajgca si¢ doborem materiatéw, technologii

i kosztéw, wskazuje na dojrzato$¢ autora i prawdziwg umiejetnosé

wykorzystywania myslenia.
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DESIGN — GRAND PRIX

piy Pedalo

The piy Pedalo project has been inspired by the traditional kayak
construction method from Greenland. In this particular case
modern materials and the cnc technology have been used to
obtain brand new quality. Unlike the majority of available b1y
watercraft concepts, this one has been designed for users who are
not familiar either with boat building or water sports. The main
objectives of the project were comfort, safety of usage and sim-
plicity of construction. It takes only a day to put all the elements
together to build the pedalo. The price was also important. The
pedalo costs about 1000 pLN depending on the materials selected
by the constructor/user.

Design Studio 3

Supervisor: dr Pawet Getesz
Cooperation: mgr Krzysztof Bochra
Bachelor’s degree

The jury’s reason for the choice

Thejury appreciates the author’s involvement in the project which

has been executed with great courage. You can see the author’s

profound knowledge of the materials and technologies used.
Also, itis not merely a virtual project but a professional prototype.
The project is consistent both as regards technology and the biy
objectives. It refers to the tradition of building kayaks in Green-
land but it presents its contemporary interpretation — a pedalo,
which greatly increases its merit value. Multisurface analysis

that can be observed in the usage of materials, technologies

and costs shows the author’s maturity and his ability to put his

concepts into practice.

®
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KASKA —damski miejski kask rowerowy

KASKA to miejski kask rowerowy przeznaczony dla kobiet. Ideg
projektu byto wyodrebnienie dwdch elementéw produktu: ma-
teriatowej opaski z konstrukcjg noéng oraz skorupy z pianki eps
o dwoch gestosciach, ze strukturg wentylacyjng. Daje to nowe
mozliwosci sprzedazy kasku. Produkty tego typu dostepne sg
w sklepach sportowych. Tymczasem kAskA ma szanse stac sie
czescig oferty dziatéw z akcesoriami sportowymi w sklepach
z damska odzieza. Nowe elementy, np. inaczej zaprojektowane
skorupy lub ocieplane opaski na zime, mogtyby by¢ wprowadzane
w kazdej kolejnej kolekgji.

Opaska jest zrobiona z tkaniny oddychajgcej Coolmax. Mozna j3
pra¢ nawet po kazdym uzyciu. Otwory w skorupie umozliwiajg wy-
godne uzywanie kasku. Posiada on komfortowy port na zwigzane
wtosy, a owalne otwory z tytu kasku pozwalajg na przewleczenie
przez nie zapiecia rowerowego w postaci linki i pozostawienie
kasku przy rowerze. kaska tworzy komplet z miejskim rowerem
zdamska ramg i budzi skojarzenia z klasycznym nakryciem gtowy.

Pracownia Projektowania Produktu
Promotor: prof. Marek Adamczewski
Wspédtpraca: dr hab. Bogumita J6zwicka
Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Projektantka pomyslata zardwno o funkcjonalno$ci—mozliwosé
przypiecia kasku za pomocg linki mocujacej rower do stojaka czy
wyciecie dostosowane do spietych wtoséw, jak réwniez o estety-
ce—kask wyglada jak kapelusz. Jest to odpowiedZ na wymagania
miejskich cyklistek, ktérych coraz wiecej w polskich miastach.

29

KASKA — aladies ciTy bicycle helmet

KASKA is a city bicycle helmet for women. The idea behind the

project was to divide the helmet into two separate elements. It
consists of a fabric band with a supporting structure and a shell

made of the two-density eps foam with a ventilation system, which

opens up new possibilities of selling the product. Bicycle helmets

can usually be bought from sports shops while kAska can be made

available from sporting accessories departments of women’s

clothing shops. New features, such as new shell designs or insu-
lated winter bands could be introduced in subsequent collections.
The band has been constructed from a breathable fabric called

Coolmax. It can be washed after each use. The openings in the

shell enable a comfortable use of the helmet. There is a ponytail

hole and the oval openings at the back make it possible to use

a bike lock to easily attach the helmet to the bicycle frame. kAskA

matches any women'’s city bike and at the same time resembles

traditional headgear.

Product Design Studio

Supervisor: prof. Marek Adamczewski,
Cooperation: dr hab. Bogumita J6Zwicka
Master’s degree

The jury’s reason for the choice

The designer took into consideration the functionality of the
helmet —you can attach it to your bicycle frame with a bike lock
and use it when you are wearing a ponytail. She also remembered
about the esthetics — the helmet resembles a hat. It addresses
the needs of contemporary female riders, quite numerous in
Polish cities.
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Identyfikacja wizualna Fokarium na Helu

Fokarium na Helu jest cze$cig placdwki naukowej Uniwersytetu
Gdanskiego. Petni jednoczesnie dwie funkcje: jednostki badawczej
i atrakgji turystycznej. Stworzenie spojnej identyfikacji, spet-
niajgcej wymagania obu tych form dziatalnosci byto gtéwnym
wyzwaniem w trakcie realizacji projektu.

Przedstawiona identyfikacja jest zbiorem zasad kolorystycznych,
kompozycyjnych i typograficznych pozwalajgcych na tworzenie
w jej ramach publikacji, gadzetdw czy ekspozycji. Uzupetnieniem
tych regutjest rodzina piktograméw prezentujacych zwierzeta za-
mieszkujgce tereny morskie i przybrzezne. Narysowane na siatce
modutowej, charakteryzujg sie czytelng forma. Na jej podstawie
mozna tworzy¢ nowe znaki, np. na potrzeby infografik.

Logo jest naturalng konsekwencja wczedniej podjetych decyzji

zwigzanych z projektem rodziny piktograméw. Istotng jego cechg

jest zréznicowany charakter. Wystepuje pod trzema réwnorzed-
nymi postaciami. Rozwigzanie to akcentuje zywiotowos¢ fok

i pozwala na stosowanie znaku na no$nikach o réznych rozmia-
rach i proporcjach, z dobraniem wersji logo najlepiej pasujacej

do danego przypadku.

Pracownia Komunikacji Wizualnej
Promotor: dr Maciej Dojlitko
Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Projekt pani Karoliny Wysockiej charakteryzuije sie prostg i spdj-
ng koncepcja graficzng, czytelnymi znakami — piktogramami
oraz dobrze dobrang typografig i kolorystyka. Mimo ze temat
wydaje sie bardzo komercyjny, autorka podeszta do niego lekko
i z pomystem, jednoczednie unikajac kiczu. Wszystkie gadzety
reklamowo-promocyjne osrodka na Helu zwigzane s3 z jego
lokalizacjg, funkcjg i potrzebami.
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Visual identity system designed for The Hel
sealarium

The Hel sealarium is part of the University of Gdansk scientific
institute. It functions both as a research unit and a tourist attrac-
tion. The main challenge in the project was to create a consistent
visual identity system serving both purposes.

The presented solution is a set of colour, composition and typog-
raphy guidelines, that make it possible to prepare publications,
promotional gadgets and exhibitions. Complementary to the
guidelines is a series of pictographs that depict animals inhab-
iting the sea and coastal areas. Drawn on a modular grid, they
are clear in form. New symbols can be created on their basis and
e.g. used in infographics.

The logo is a natural consequence of taken decisions which con-
cern the pictogram design. The three equivalent variants should

emphasise spontaneous character of seals and make the logo

versatile. It can be used on various media, in different sizes and

proportions, depending on current needs.

Visual Communication Studio
Supervisor: dr Maciej Dojlitko
Master’s degree

The jury’s reason for the choice

Karolina Wysocka’s project is characterised by a simple and coher-
ent design. The presented pictograms are clear and understanda-
ble and the typography and colour pattern —well chosen. Despite
the fact that the nature of the problem is rather commercial, the
author has approached it with ease. She has presented an inter-
esting solution and managed to avoid kitsch at the same time.
All the promotional gadgets designed for the Hel sealarium are
in line with its location, function and needs.
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Jak zjesc sledzia? Kolekcja naczyn ceramicznych

Zestaw pieciu pétmiskéw na rézne rodzaje $ledzi to propozycja

catkiem nowego sposobu podawania potraw przygotowanych z tej

ryby. Naczynia zostaty zaprojektowane tak, aby utatwi¢ naktada-
nie i spozywanie $ledzia. Kazdy z p6tmiskow przeznaczony jest

do serwowania dan w innej postaci. Zdjecie prezentuje komplet

pieciu naczyn. Znajduja sie na nich potrawy, z mysl3 o ktérych

je zaprojektowano.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspdtpraca: dr Marta Flisykowska
Dyplom licencjacki

Uzasadnienie jury

Projekt potmiskéw do serwowania $ledzi zostanie na pewno do-
ceniony przez wszystkich amatoréw tych ryb. Formy dopasowane
zostaty idealnie do rodzaju potrawy. Doskonata intuicja projek-
tantki i obserwacja sposobu konsumpcji jest widoczna w ksztatcie
naczyn. Naczynia przekonujg do swojej funkcjonalnosci oraz do
madrosci ksztattéw. S one réwniez proporcjonalne i dobrze
osadzone w miejscu, w ktérym powstaty. Tradycyjne i zarazem
subtelne pétmiski i podstawki na pewno moga dotgczy¢ do ze-
stawu naczyn nie tylko domowych, lecz rdwniez bankietowych.

WYROZNIENIE W KATEGORII WZORNICTWO

DESIGN — HONOURABLE MENTION

How to eat herring? A set of ceramic dishes for
serving herring

Aset of five plates for serving various kinds of herring introduces
a brand new way of serving dishes prepared from herring. The
plates have been designed to make it easier for the user to put the
food on their own plates and eat it. Different dishes are supposed
to be served in each plate. The set presented in the picture com-
prises all five plates as well as the dishes they were designed for.

Experimental Design Workshop
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: dr Marta Flisykowska
Bachelor’s degree

The jury’s reason for the choice

The set of plates for serving herring will surely be appreciated by
all herring amateurs. They have been designed to perfectly suit
the type of food they will be used to serve. The shape they have
been given proves the designer’s excellent intuition and sense
of observation. They are functional, well-designed and well-pro-
portioned. On one hand traditional, and on the other very subtle,
they can become part of both everyday and banquet serving sets.
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Miedzy ztudzeniem a rzeczywistoscia — kreowanie
przestrzeni za pomocg Swiatta

Projekt jest odpowiedzig na hasto: utopia, prébg zbudowania

przestrzeni idealnej za pomocg optyki i Swiatta. W projektowa-
nym obiekcie niebo zostaje sprowadzone na ziemie. Odbiorca,
wprowadzony do Srodka, zostaje otoczony odbiciami obrazu

nieba w taki sposdb, aby sam siebie w zadnej z powierzchni nie

zobaczyt. Projekt powstat na podstawie opracowan teoretycznych

dotyczacych percepcji przestrzeni, kreowania jej za pomoca Swiatta

i odbic, a takze pojec abstrakcyjnych, jak dazenie do ideatu i utopia,
w szeroko rozumianej architekturze.

1ll Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Dyplom magisterski

Between the illusion and reality — using light to
design space

The project related to the notion of utopia is an attempt to create
an ideal space using optics and light. In the presented object
the sky has been brought to the ground. Having entered it, the
audience is surrounded with reflections of the sky in such a way
that they cannot see their own reflections in any of the surfaces
around them. The project was based on research in the space
perception, created with the use of light and reflections. Abstract
notions, such as aiming at perfection and utopia in architecture
in general, have also been taken into consideration.

Interior Design Studio 3

Supervisor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Master’s degree
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Barek — projekt wnetrza dla Akademii Sztuk
Pieknych w Gdarnsku

Inspiracjg do stworzenia barku byty dodwiadczenia autorki ze
stypendium w Niemczech. Obserwacje przeprowadzone za gra-
nicg zaowocowaty koncepcjg odpowiadajgcg na realng potrzebe
spotecznosci Asp, ktérej brakuje miejsca sprzyjajacego wspdlnemu
spozywaniu positkéw i spedzaniu czasu. Gospodarzami zaprojek-
towanego barku zostali wiec studenci.

Gtowna ideg projektu jest potgczenie matych stotéw wykorzysty-
wanych w barach i stworzenie jednego wspdlnego stotu, wokét
ktdrego toczy sie zycie. Takie rozwigzanie ma za zadanie prowo-
kowac do interakgji i przekraczania swojej strefy komfortu.

Przestrzen kawiarni zostata podzielona na strefy o r6znej funkcjo-
nalnosci, a kwestig szczegéInie istotng byto wtaéciwe oéwietlenie
pomieszczenia. Autorka wykorzystata system sufitu podwiesza-
nego, ktérego modutem jest ruszt z doczepianymi oprawami
oswietleniowymi i rurkami z tworzywa sztucznego. Powstata
w ten sposob barwna instalacja $wietlna, ktéra rownomiernie
doswietla niewielkie, ciemne wnetrze.

Ill Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Dyplom licencjacki
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Canteen - an interior design project for the
Academy of Fine Arts in Gdansk

The author based the idea on her experience gathered during her
scholarship in Germany. Observations made abroad resulted in
a project that answers a real need the Academy of Fine Art stu-
dents express — they need a space to have meals together and
socialise. That is why the students were appointed the hosts of
the new facility.

The main aim of the project is to join a number of small tables
used in bars into one large table at which students’ social life
will take place. Such a solution encourages the canteen users to
interact with each other and to break out of their comfort zone.

The canteen has been divided into several functional zones and
the lighting design was of particular importance to the author.
A suspended ceiling was hung in the room. A grate with lighting
fittings and plastic tubes attached to it creates a colourful lighting
installation that evenly illuminates the small, dim interior.

Interior Design Studio 3
Supervisor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Bachelor's degree
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Plac przy Poczcie

Projekt placu miejskiego to propozycja przestrzeni publicznej,
ktéra jest przede wszystkim probg potaczenia terenéw Muzeum
Il Wojny Swiatowe;j, znajdujgcych sie po drugiej stronie Kanatu
Raduni. Rozwigzaniem tego problemu staje sie postrzeganie wody
jako tgcznika, a nie granicy miedzy placem a muzeum.

Analizy geometrii miasta, siatek ulic oraz zamierzonych widokéw

na budynek poczty doprowadzity do rozwigzan, ktérych rezultatem

jest zachowanie jednosci architektonicznej spéjnej z charakte-
rem miejsca. Kanat wodny, zbudowany na osi placu, wpisuje sie

w odbudowe przedwojennych drég wodnych i funkcjonuje jako

facznik miedzy dwoma przestrzeniami. Zlokalizowany po drugiej

stronie kanatu budynek sierocinca jest inspiracja do stworzenia

w tym miejscu szkoty architektury. Ta idea znajduje kontynuacje

w aranzacji catego kwartatu.

Spacer w tym miejscu to dodwiadczenie sprzyjajace postrzeganiu
architektury jako sekwencji obrazéw i widokéw. Sciezki prowadza
do szczeg6lInych miejsc— przede wszystkim na dziedziniec Poczty
Polskiej — i zapewniajg wyjatkowe wrazenia.

Pracownia Projektowania Wnetrz Miejskich
Promotor: dr hab. Jacek Dominiczak
Wspotpraca: dr Katarzyna Krakowiak
Dyplom magisterski

Town square next to Polish Post Office building

The town square project is an attempt to create public space and
to unite the Museum of the Second World War grounds, situat-
ed on the opposite side of the Radunia Canal. A solution to the
problem appears to be a certain perception of water, which is
supposed to be a linking factor, not a barrier between the square
and the museum.

The analysis of the city geometry, the street plan and intend-
ed views of the post office building resulted in a solution that
maintains the architectural unity which remains consistent with
the characteristics of the place. The canal dug along the axis of
the square fits into the pre-war waterways reconstruction plan
and brings together the two separate spaces. The orphanage
building, located at the opposite side of the canal, becomes an
inspiration for establishing a school of architecture there. You
can see the continuation of that idea in the way the space has
been arranged.

A short walk in this area is an experience that makes it possible
to perceive architecture as a sequence of images and views. All
the paths lead to special places —mainly to the Polish Post Office
yard —and ensure special impressions.

Urban Interior Design Studio
Supervisor: dr hab. Jacek Dominiczak
Cooperation: dr Katarzyna Krakowiak
Master’s degree
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Projekt scenografii oraz kostiuméw do utworu
S.l. Witkiewicza ,,Matka” w uktadzie sceny
studyjnej

Przestrzeri wykreowana w projekcie jest odpowiedzig na proble-
matyke utworu. W zatozeniach scenograficznych spektakl miatby

sie odby¢ w uktadzie sceny studyjnej. Zatozono kwadratowy ksztatt
sceny oraz umieszczenie widowni z czterech stron. Domknieciem

pola gry jest przestrzenna siec rozpieta na szeSciennej konstrukdji,
bedaca symbolem deformacji $wiata i dalekim przejawem tresci

zawartej w didaskaliach.

Kolejnym elementem scenografii jest widownia w formie hustawek.
Dzieki mozliwosci ruchu widz sam decyduje o swoim stosunku
do gtéwnego bohatera oraz o tym, czy jest czeécig sktadowg jego
Swiata, czy jedynie obserwatorem.

Zjawisko interakcji z polem gry jest kluczowym zatozeniem sce-
nografii, wyrazeniem masy napierajgcej na jednostke. Lustrzana
podtoga przyczynia sie do spotegowania wrazenia deformacji
oraz zatarcia granic miedzy Swiatem realnym a wyobrazeniem.

Pracownia Scenografii
Promotor: dr Katarzyna Zawistowska
Dyplom licencjacki
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Studio stage design and costumes for
“The Mother” by S.1. Witkiewicz

The space created within this project reflects the problems raised

inthe play. According to the original assumptions, the performance

was supposed to take place on a studio stage. Ultimately, a square-
shaped stage with an audience surrounding it from all four sides

has been designed. With a large net spread over a cubic structure,
it symbolises the deformation of the world and is a manifestation

of the content of the stage directions.

Another element of the stage design are swings spectators can
use while watching the play. Being able to move, they can decide
their attitude towards the main character —whether they are part
of his world or merely observers.

An interaction with the space where the play is performed is the
key concept of the stage design. It is designed to express the
enormous power an individual is confronted with. The mirror floor
makes the impression of the space deformation even stronger and
erases the boundaries between the real and imaginary worlds.

Scenography Design Studio
Supervisor: dr Katarzyna Zawistowska
Bachelor’s degree
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Otworzyc si¢ na spektakl - poszerzanie granic
swiadomosci wynikajace z doswiadczania
i przeksztatcania przestrzeni

Projekt obejmuje stworzenie obiektu o funkcji widowiskowej
na terenie wokét opuszczonej wiezy widokowej w Parku Krajo-
brazowym w Gdyni. Poprzez swoja forme i skale ma on kierowac
uwage odwiedzajgcych ku naturze.

Ideg przewodnig pracy jest podkreslenie zwigzku miedzy ar-
chitekturg, naturg i spektaklem, a punktem wyjscia — percepcja

orazinterpretacja $wiata zewnetrznego. Pojecie spektaklu ulega

rozwinieciu. Nie stanowig go wyfgcznie przedstawienia teatralne,
lecz réwniez wrazenia wywotywane przez nature, architekture
oraz ich wzajemne relacje.

Obiekt stuzy, co prawda, do organizacji przedstawien teatralnych,
zostat jednak zaprojektowany tak, by dawa¢ uzytkownikom duzg
swobode dziatania i nie wskazywac okreslonych rozwigzan. Dzieki
temu przestrzeri te mozna wykorzystaé na wiele sposobdw. Kiedy
nie odbywajg sie tu zadne wydarzenia kulturalne, jest to po prostu
punkt widokowy.

Ze wzgledu na zty stan techniczny wiezy widokowej, projekt zakta-
daréwniez dostosowanie jej do zwiedzania przy jak najmniejszej
ingerencji w samg bryte budowli.

1ll Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Dyplom magisterski

Open yourself to the performance — broadening
the limits of consciousness resulting from
experience and space modification

The project consists of creating a place that serves as a show
venue, set around an abandoned observation tower located in
the Tricity Landscape Park. Due to its form and scale it draws the
audience’s attention to the nature.

The idea behind the project was to emphasise the link between
architecture, nature and theatre act. The starting point was the
perception and interpretation of the outside world. The notion
of the act has been expanded. It is not only the show itself but
also impressions evoked by nature, architecture and their mutual
relations.

Although it has been designed to serve as a stage for theatre events,
the place allows a great deal of freedom and it does not suggest
any solutions. As a result, it can serve many different purposes.
When there are no events scheduled, it is simply a viewpoint.

The observation tower is in poor technical condition. That is why
the project involves adapting it to be used as a sightseeing venue
with a minimum interference with the shell of the building.

Interior Design Studio 3
Supervisor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Master’s degree

108



Plac klasztorny - rewitalizacja wnetrz miejskich
w Srédmiesciu Gdanska

Projekt placu zlokalizowanego tuz przy dworcu Gdansk Gtéwny,
miedzy zabytkowymi ko$ciotami i klasztorami a postmoderni-
stycznym budynkiem kina Krewetka, wyraza sprzeciw wobec
bezmysInej konsumpcji i marnotrawieniu przestrzeni miasta.
Jest niezgodg na bezduszny, supermarketowy charakter placu,
traktowanego jak zaplecze Krewetki. Wszechobecne reklamy
na fasadach budynku kina wydaja si¢ konkurowa¢ z pieknem
gdanskich kosciotdw, a salon urody na parterze klasztoru jest
kulturowym intruzem w przestrzeni kontemplacji duchowe;j.

Projekt sktada sie z dwdch obiektow, ktére tworzg tajemniczy
klimat miejsca. S3 to budynek piekarni oraz mury, za ktérymi
znajduja sie trzy dziedzirice. Budynek piekarni uzupetnia pierzeje
Watéw Jagielloriskich. Wraz z Krewetka tworzy maty miejski plac,
na ktérym moze sie sezonowo pojawiac targowisko. Teren przy
piekarni ma ruchliwy, miejski charakter. W drugiej czesci klimat
sie wycisza, umozliwiajgc podziwianie zabytkowej architektu-
ry. Otwory w murach kadruja widoki na gteboka perspektywe
wewnatrz dziedzincéw i intryguja ukrytg za murami tajemnica.

Na dziedziricach znajduja sie restauracja i kawiarnia. Wokot
dtugiego stotu goscie spotykajg sie w odmiennych sytuacjach —
wspotczesnej kawiarni i klasztornej restauracji. Ukryty dziedziniec
thumi hatasy ulicy i pozwala wyciszy¢ sie w ukryciu.

Pracownia Projektowania Wnetrz Miejskich
Promotor: dr hab. Jacek Dominiczak
Wspotpraca: dr Katarzyna Krakowiak
Dyplom magisterski

Monastery yard - revitalisation of urban interiors
in Gdansk’s city centre

The square located just next to Gdarisk main railway station,
in close proximity to historic churches, an old monastery and
the post modern Krewetka cinema building is a protest against
thoughtless devouring and wasting of the city space. It expresses
disagreement on the soulless, supermarket-like character of the
square, used as Krewetka’s backyard. Ubiquitous billboards hung
on the building’s outer walls seem to compete with beautiful
churches of Gdansk. The beauty salon situated on the ground
floor of the old monastery building is an intruder in the place of
religious contemplation.

The project consists of two objects that make up the mysteri-
ous atmosphere of the place: the bakery building and the walls
surrounding the three yards. The bakery complements the Waty
Jagiellonskie street frontage. Together with Krewetka it forms
a small city square, in which a marketplace can be set up. The
part located next to the bakery is a busy, urban square. The rest
is more calm and makes it possible to take a look at the historic
architecture. The openings in the walls reveal views of the inner
yards and intrigue the viewer with a secret hidden behind the walls.

There is a café and a restaurant in the yard. Visitors can gather
around a long table in two different situations —a modern café
and a monastery restaurant. The hidden yard suppresses the
street noise and lets visitors rest in seclusion.

Urban Interior Design Workshop
Supervisor: dr hab. Jacek Dominiczak
Cooperation: dr Katarzyna Krakowiak
Master’s degree
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Produkt fotogeniczny - synergiczne zwiazki
miedzy fotografig a projektowaniem

Praca dotyczy fotografii produktu w kontekscie projektowania

mody. Autorka podjeta sie realizacji tego tematu, poniewaz za-
wodowo zajmuje sie tworzeniem ubioru, a fotografia to jej pasja.
Zatozeniem projektu byto stworzenie zréznicowanych form T-shi-
rtdw i pdzniejsze opracowanie autorskich zdjec tych produktéw,
zgodnych zich ,,osobowoscig”. Powstata kolekcja, na ktérg sktada

sie dwadzie$cia jeden prototypéw koszulek oraz autorska seria

zdje¢ produktowych. Projekt jest dialogiem pomiedzy istniejg-
cymi trendami w fotografii produktu a wizjg projektanta na jego

przedstawianie. Ma na celu uSwiadomienie, jak silnym medium

przekazu jest obraz zapisany za pomocg aparatu fotograficznego

i jak wazna jest dla projektanta dobra prezentacja jego pracy.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspotpraca: dr Marta Flisykowska
Dyplom magisterski

m

Photogenic product - synergic relations between
photography and design

The Photogenic Product design is about product photography as
related to fashion design. The author decided to deal with the
topic as she is a professional fashion designer herself, passionate
about photography. The idea behind the project was to design
and photograph a set of T-shirts, taking into consideration their
specific features and ‘personality’. The collection that has been
designed consists of 21 T-shirt prototypes accompanied by a set
of original product photos. The project may be perceived as a kind
of dialogue between current trends in product photography and
the designer’s vision of the product presentation. Its aim is to
make the audience aware of the power of images taken with the
camera and the importance of the proper project presentation
for a designer.

Experimental Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: dr Marta Flisykowska
Master’s degree

Miejska wtyczka — punkt tadowania telefonu dla
Infoboxu w Gdyni

Forma obiektu, ktérg cechuje miekko$¢ i organiczno$¢ linii, zostata

przedstawiona w opozycji do zgeometryzowanych, prostych bryt

tworzacych architekture gdynskiego Infoboxu. Kontrast ten jest
celowy. Ma przyku¢ uwage przechodnia i zacheci¢ go do skorzy-
stania z mozliwos$ci bezptatnego natadowania telefonu. Projekt
wykorzystuje elementy zastane w przestrzeni—betonowe murki

oraz fawki. tadowarka, oprocz swojej pierwotnej funkcji, stanowi

réowniez wygodne oparcie oraz podtokietnik, ktére zapewnig

uzytkownikowi przyjecie wygodnej pozycji podczas korzystania

z urzgdzenia.

Gtéwna jej cze$¢ sktada sie z odpowiednio wycietych na frezarce
ptyt z laminatu samono$nego, potgczonych za pomoca pretéw
oraz stosowanych naprzemiennie z ptycinami tulei dystansowych.
Elementy konstrukcyjne wykonane z grubej spawanej blachy
odpowiednio przytwierdza sie do betonu. Wszystkie elementy
elektryczne urzadzenia — gniazdka oraz wtyczki—sg odporne na
dziatanie warunkéw atmosferycznych.

Pracownia Projektowania Produktu Autorskiego
Promotor: prof. Jarostaw Szymanski

Wspotpraca: mgr Jacek Ryn

Dyplom licencjacki

City plug — a mobile phone charging station
designed for Gdynia’s Infobox

Soft and organic form of the object has been presented against

the geometric and simple shape of architecture of Gdynia’s Info-
box. That intentional contrast should draw passersby attention

and encourage them to use the plug to charge their phones. The

elements present in the surrounding space, like concrete barriers

and benches, have been used in the project as well. Apart from

its original function the charger also provides a convenient back-
rest and armrests, which enable its users to take a comfortable

position while charging their devices.

The main unit has been constructed from self-supportive lami-
nate boards, cut with a milling machine. They have been joined
together with rods and panels used alternately with bushings.
The structural elements, made of thick, welded sheet metal, are
to be firmly fixed to the concrete base. All the electrical compo-
nents of the charger —sockets and plugs —are weather resistant.

Authorial Product Design Studio
Supervisor: prof. Jarostaw Szymanski
Cooperation: mgr Jacek Ryn
Bachelor’s degree
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Lu An - serwis do zielonej herbaty

Serwis do zielonej herbaty Lu An wykonano w technologii druku
3D bezposrednio w glinie. Forma obiektow zostata dedykowana
technologii, by zarazem stanowic¢ funkcjonalny zestaw naczyn.
Ich faktura przywodzi na my$l pierwotne techniki, jakimi postu-
giwano sie 3000 lat p.n.e., a ktére dzi$ wykorzystujg sterowane
komputerowo maszyny.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspotpraca: dr Marta Flisykowska
Dyplom licencjacki
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LuAn-agreenteaserving set

The Lu An green tea serving set has been made with direct clay

3p printing technology. The form of the dishes is technologically

advanced and functional at the same time. Their texture is remi-
niscent of primeval methods, used in 3000 Bc, which have been

adopted by modern computer-controlled machines.

Experimental Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: dr Marta Flisykowska
Bachelor’s degree

Gitara elektryczna - zmiana charakteru
przedmiotu

Projekt gitary Ariadne powstat z inspiracji naturg kobiet i ich spe-
cyficzng wrazliwoscig na scenie. W dzisiejszych czasach kobieta

zgitarg wcigz tamie pewien stereotyp i uznawana jest raczej za zja-
wisko. Ariadne to préba stworzenia wyjgtkowego, nowoczesnego

instrumentu specjalnie dla kobiet. Ksztatt wstegi, w ktdrg uktada

sie ptynny korpus gitary wykreslony zostat z trzech punktéw pod-
parcia, ktdre s3 istotne w momencie, gdy gramy na instrumencie

w pozycji siedzacej. Aby uzyskac te forme, zastosowano Corian,
ktérego zaletg jest niezwykta trwatos¢ i tatwos¢ obrobki.

W potaczeniu z gryfem z wtdkna weglowego instrument ten jest
praktycznie niezniszczalny, a proces jego wykonania — zadziwia-
jgco szybki. Tradycyjne drewniane instrumenty sg piekne, jednak

ich zywotnos¢ bywa krétka, gdyz do ich produkcji uzywa sie

obecnie coraz gorszej jakosci surowcéw. Ariadne jest odpowiedzig

na dynamicznie zmieniajgce sie potrzeby oraz trendy w $wiecie

wspotczesnej muzyki.

Pracownia Projektowania Produktu
Promotor: prof. Marek Adamczewski
Wspétpraca: dr hab. Bogumita J6Zwicka
Dyplom magisterski

Electric guitar — changing the character of the
product

The project of the Ariadne guitar was inspired by women’s
nature and female musicians’ particular sensitivity expressed
when performing on stage. Female guitar players still have to
challenge stereotypes and are perceived as a curiosity. Ariadne
is an attempt to create a unique and modern musical instrument,
tailored for women. The ribbon-like shape of the smooth guitar
body has been sketched on the basis of three points of support.
They are particularly important when playing the guitar in a seat-
ed position. To obtain such a shape, Corian, a durable and easy
to process material, was used.

With a carbon fiber neck, the guitar is practically unbreakable
and its production — unbelievably quick. Being produced from
poorer and poorer quality materials, traditional wooden instru-
ments are beautiful but not so durable. Ariadne answers the
dynamically changing needs and follows trends of the contem-
porary music industry.

Product Design Studio
Supervisor: prof. Marek Adamczewski

Cooperation: dr hab. Bogumita J6zwicka
Master’s degree
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Kurtka battycka - projekt odziezy na zmienng
pogode

Inspiracjg do stworzenia kurtki byta obserwacja zmiennej, raz

stonecznej, raz deszczowej tréjmiejskiej pogody, ktéra w okresie

wiosenno-jesiennym bywa naprawde zaskakujgca. Anomalie

te s3 ucigzliwe zwtaszcza podczas miejskich spaceréw. Kurtka

ma chroni¢ od wiatru oraz deszczu. Po deszczu mozna ztozy¢ jg

w poreczng torbe, umozliwiajgcg dalszy swobodny spacer. Uzyte

materiaty, wykorzystywane w przemysle jachtowym, podkre-
$lajg lokalny charakter produktu. Zapewniaja one odpowiednig

konstrukcje i uzytkowo$¢ dwufazowego projektu. Sztywniejszy

dakron stanowi ochrone przed wiatrem. Ciefiszy spinaker sprawia,
ze kurtka nie przepuszcza wody.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspotpraca: dr Marta Flisykowska
Dyplom licencjacki

Baltic jacket — a piece of clothing for changing
weather

An inspiration for the design of the jacket was drawn from ob-
serving the fickle Tricity weather, changing from sunny to rainy,
quite unpredictable in the autumn and winter seasons. Such

anomalies can be burdensome especially while taking a walk
around the city. The jacket is supposed to protect you from the

wind and rain. After the rain you can easily fold it into a handy
bag and continue your stroll. The fabrics it is constructed from

are used in the yacht industry and emphasise the local character
of the product. They ensure proper structure and functionality

of the two-layer garment. Dacron, the stiffer fabric, protects the

user from the wind. Spinnaker, the thinner one, makes the jacket
waterproof.

Experimental Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: dr Marta Flisykowska
Bachelor’s degree
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Pelnowartosciowe weganskie sztuéce

Problemem projektowym byto stworzenie sztu¢céw do spozywa-
nia petnowartos$ciowych weganskich potraw. Sztu¢céw réwnie

wartoéciowych jak jedzenie, do ktérego s3 przeznaczone. Specjal-
ne kryteria i cechy, jakimi charakteryzuja sie produkty oraz dania

weganiskie, zostaty uwzglednione w projekcie i doprowadzity do

stworzenia systemu zatozen, kt6ry zaktadat miedzy innymi uzycie

materiatow roslinnych, biodegradowalno$¢ i zgodnosc z zasadami

zrbwnowazonego rozwoju.

Przeprowadzona analiza i badania z udziatem sze$¢dziesiecio-
osobowej grupy wegan pozwolity na wypracowanie doktadnego

profilu uzytkownika oraz zrozumienie jego potrzeb. Zgromadzone

obserwacje doprowadzity do stworzenia nie tylko zestawu sztu¢-
cow, lecz takze nowego sposobu spozywania positkéw —w petni

dostosowanego do petnowartosciowej kuchni roslinnej.

Pracownia Projektowania Produktu
Promotor: prof. Marek Adamczewski
Wspotpraca: dr hab. Bogumita J6Zzwicka
Dyplom licencjacki

Wholesome cutlery for vegans

The designer had to face the challenge of creating cutlery to
be used in eating wholesome vegan food. The cutlery was to
be as valuable as the food itself. Special features that vegan
food is characterised by were taken into consideration in the
design, which led the designer to formulating a certain set of
assumptions. According to them only plant materials could be
used and the cutlery was supposed to be biodegradable as well
as sustainable.

A thorough analysis and a survey done on a group of 60 vegans

let the author define a complete user profile and identify future

users’ needs. The information gathered helped him not only de-
vise the cutlery set but also a brand new way of eating meals —
perfectly fitting the wholesome vegan cuisine.

Product Design Studio
Supervisor: prof. Marek Adamczewski
Cooperation: dr hab. Bogumita J6Zzwicka

Bachelor’s degree
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Edycja v miata juz ugruntowang pozycje jako staty element

festiwalu Gdynia Design Days. Jakos¢ i réznorodno$é zarbwno

prototypow, jak i koncepcji architektonicznych zaprezentowano

w gtéwnej przestrzeni festiwalowej. llo$¢ zgtoszen w konkursie

byta rekordowa, stad tez jury miato te trudnosé, ze musiato oce-
niaé nie tylko pomyst, ale tez jego jako$¢ i staranno$¢ wykonania.
Poziom merytoryczny byt wysoki, o czym Swiadcza chocby za-
stosowane technologie i wspétpraca zewnetrzna. Tendencja do

tego, aby projekty byly nie tylko na planszy, ale takze doswiad-
czalne i namacalne, jest szczegdlnie odczuwalna w projektach

wzorniczych. Architektura réwniez cze$ciej zaczeta prezentowac

koncepcje w formie makiet, nie za$ jedynie w wizualizacjach

i rzutach. Dzieki jakosci wizualizacji nie jeden z laureatéw miat

mozliwo$¢ rozmowy z przysztymi pracodawcami. W tematach

dyploméw réwniez widaé Swiezo$¢ i otwarcie na wspdtczesne

problemy projektowe. Ta edycja wystawy byta juz $miato poréw-
nywana z zagranicznymi odpowiednikami a jej uczestnicy zupetnie

bez komplekséw mieli p6zniej okazje prezentowac swoje prace

réwniez na zagranicznych wystawach.

Sktad jury

Ewa Janczukowicz-Cichosz

wicedyrektor Pomorskiego Parku
Naukowo-Technologicznego Gdynia
PaulinaKisiel

kierownik festiwalu Gdynia Design Days

dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz

prodziekan Wydziatu Architektury i Wzornictwa
Asp Gdansk

prof. Stawomir Fijatkowski

dziekan Wydziatu Architektury i Wzornictwa Asp Gdansk
Igor Wiktorowicz, Matgorzata Knobloch
Witamina D

Kurator: dr Marta Flisykowska

Akademia Sztuk Pieknych w Gdarisku
Sekretarz: Ewa Chudecka

Centrum Designu Gdynia
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Fourth edition already had been well established as a permanent
part of the Gdynia Design Days Festival. Quality and variety of
prototypes and architectural concepts has been presented in
Festival’s main space. Number of entries was record-breaking
therefore it posed a an additional difficulty of not only assessing
theideas, but also their quality and diligence in execution. Stand-
ard was very high, as evidenced by used technologies and external
cooperation. There is a trend not to present the designs only as
plates but also experimentally and palpably, which is especially
noticeable with industrial designs.

Architecture also had started to present models more often, not

only visualizations and projections. Thanks to the visualizations

quality many a laureate had the opportunity to talk with their fu-
ture employers. The diplomas subjects also show fresh approach

and openness to contemporary design problems. This edition of
the exhibition was already confidently compared to its foreign

equivalents and its participants could later also present their
works at the exhibitions abroad without any complexes.

The members of this year’s jury were

Ewa Janczukowicz-Cichosz

Deputy Director

of Pomeranian Science and Technology Park Gdynia
Paulina Kisiel

Manager of Gdynia Design Days Festival

dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz

Deputy Dean, Architecture and Design Department,
Academy of Fine Arts in Gdansk

prof. Stawomir Fijalkowski

Dean, Architecture and Design Department,
Academy of Fine Arts in Gdansk

Igor Wiktorowicz

Matgorzata Knobloch

Witamina D

Curator: dr Marta Flisykowska

Academy of Fine Arts in Gdansk

Secretary: Ewa Chudecka

Gdynia Design Centre

To create a memorable design you need to start with a thought
that’s worth remembering. — Thomas Manss

W swobodnym ttumaczeniu Thomas Manss przekonuje, ze ,, Stwo-
rzenie niezapomnianego projektu rozpoczyna sie od mysli wartej
zapamietania”.

Dyplomy to wielkie $wieto uczelni podsumowujace kilkuletnig
nauke i czesto roczng prace promotoréw ze studentami. Takie
sytuacje prowokujg do refleksji nad kierunkiem, w ktérym zmierza
edukacja projektantéw. Czym powinien zajmowac sie design?
W jakim punkcie sie znajdujemy — ijaki obraliémy cel?

Istnieje wiele definicji designu i dobrego projektu. MoZze on wy-
stepowaé w réznych konfiguracjach, ktasé nacisk na wybrane

aspekty, jak choéby technologia, stylistyka czy ekonomia. Za

projektem zawsze stoi mysl, a za myslg cztowiek. Projektowanie

mozna traktowac jako detektor otaczajgcych nas przemian. Za

jego sprawg poznajemy siebie, swoje potrzeby, mozemy sie uczyé
i stawac bardziej Swiadomymi $wiata i nas samych. Dzieki checi

poznania eksperymentujemy, odkrywamy nowe zjawiska, ulepsza-
my technologie. Bywa, ze wizja projektanta staje sie inspiracja

lub zaczynem do zupetnie nowych przestrzeni wiedzy.

Projektowanie jest traktowane przekrojowo i w roznej skali. Bo-
gactwo ,,propozycji dyplomowych” — od grafki poprzez statki,
ceramike, mebel wnetrza, az po tkanke miasta itp. — sprawia, ze
wybdr 20 prac sposrdd tak licznych projektéw nie nalezy do fa-
twych zadan. Niniejszy katalog prezentuje prace zakwalifikowane
do wystawy podczas Festiwalu Gdynia Design Days 1-10.07.2016 1.

Przed Jury konkursu staneto nie lada wyzwanie, a na jego bar-
kach spoczeta ogromna odpowiedzialno$¢. Jego decyzje nalezy
traktowac réwniez jako gtos w dyskusji, czym zajmuje sie desi-
gn, nad kierunkiem jego rozwoju. Tym samym wybor Jury staje
sie manifestacjg pogladu na temat istoty projektowania i repre-
zentuje nadmorski orodek opiniotwérczy. W jego sktad wchodza
przedstawiciele wtadz Wydziatu Architektury i Wzornictwa Asp
w Gdansku, Centrum Designu Gdynia oraz projektant niezalezny.

Wystawa ,,Dyplomy Architektura i Wzornictwo” towarzyszy Gdynia
Design Days juz po raz czwarty! Tegoroczna edycja wzbudzita
rekordowe zainteresowanie wéréd mtodych projektantéw.

To create a memorable design you need to start with a thought
that’s worth remembering. — Thomas Manss

Diplomas are a time of great celebration for the Academy, sum-
ming up a few years of study and often a year-long supervisors
work with students. Such situations provoke reflection on the
direction that designers’ education is now taking. What should
the design be about? Where exactly are we —and what goal have
we set?

There are many definitions of the art of design and of a good
design. It can occur in various configurations, put emphasis on
selected aspects, such as, among others, technology, stylistics or
economy. There is always a thought behind a design, and a man
behind the thought. Design can be treated as a kind of litmus paper
of surrounding changes. Through it, we get to know ourselves,
our needs, we can learn and become more aware of the world and
ourselves. Thanks to the desire to learn, we experiment, discover
new phenomena, improve technology. Sometimes designer’s
vision becomes an inspiration for, or the core of, completely new
fields of knowledge.

Design is treated comprehensively and on different scales. Wealth
of ‘diploma proposals’ ranges from graphical art through ships,
ceramics, interior furniture up to city tissue, etc. Hence selecting
20 works from numerous other designs is not an easy task. This
catalogue presents works qualified for exhibition during Gdynia
Design Days Festival 1-10.07.2016.

The competition Jury was burdened with an impressive challenge
and a great responsibility. The decision taken by the Jury members
should also be treated as a voice in the discussion on what is the
designs area of concern, and on the direction of its development.
Accordingly, selection of the Jury has become a manifestation
of a view on the essence of design, and represents the seaside
opinion-forming centre. Jury members include representatives
of the authorities of Architecture and Design Department of the
Academy of Fine Arts in Gdansk, the Gdynia Design Centre and
one independent designer.

The ‘Architecture and Design Diplomas’ exhibition has accompa-

nied Gdynia Design Days for the fourth time already! This year’s
edition has raised record interest among young designers.
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URTA VR GRAND PRIX ARCHITEKTURA

Grunt to... Tozsamos¢, ruch, przestrzen
i architektura

Projekt rozpoczat sie od zdefiniowania probleméw spoteczeri-
stwa w dzisiejszym Swiecie oraz znalezienia ich przyczyn. Osoba

w duzym mieScie czesto staje si¢ anonimowa, jej ruch jest ogra-
niczony przez codzienne czynnosci i otoczenie oraz oderwanie

od naturalnego $rodowiska. To doprowadzito mnie do préby

zrozumienia obecnego wymiaru tozsamosci cztowieka, otaczajgcej

go przestrzeni i sposobu, w jaki sie porusza. Staratam sie stworzy¢

miejsce, ktdre odpowie na wczesniej wymienione trzy czynniki.
To zdefiniowato lokalizacje tworzonej architektury, jej charakter
i zawarte w niej funkcje. Grunt od nowa — miejsce Swiadome;j

pracy z ciatem — zlokalizowany jest w Helu. Zatozenie skfada sie

ztrzech budynkéw, ktére pomagajg uzytkownikom w odnalezieniu

symbolicznego gruntu pod nogami. Architektura, ktérg proponuje

dla tej lokalizacji, pomaga w zrealizowaniu zatozer miasta oraz

zwraca uwage na inng forme turystyki nadmorskiej.

Ill Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Projekt jest odpowiedzig na potrzebe wyciszenia i koncentra-
cji oraz pracy z wtasnym ciatem. Dobo6r materiatéw, takich jak
drewno i kamieri, wzmacnia poczucie zycia zgodnie z natura.
Zaproponowana architektura, zaréwno wewnatrz, jak i na ze-
wnatrz, pomaga uzytkownikom odnalez¢ symboliczny grunt
pod nogami. Praca w duzym stopniu wyrdznia sie sp6jnym kli-
matem i charakterem miejsca, a takze doktadnym opracowaniem
funkcjonalno-przestrzennym.

Paulina Kisiel
Kierownik festiwalu Gdynia Design Days
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ARCHITECTURE — GRAND PRIX

The key is... Identity, movement, space and
architecture

The project began with defining the problems of community in

today’s world and finding their causes. A person living in a big

city often becomes anonymous, his/her movements are limited

by daily activities, the surroundings and separation from the

natural environment. This has led me to an attempt to understand

the current dimension of man’s identity, the space surrounding

him and the manner in which he moves. | tried to create a place

that answers the three factors mentioned earlier. This defined

the location of the architecture being created, its character and

functions contained in it. ‘Root from scratch — Place of conscious

work with the body’ is located in Hel. The project consists of three

buildings, which help users find the symbolic ground under their
feet. The architecture proposed by me for this location helps to

implement the city’s assumptions and brings attention to a dif-
ferent form of seaside tourism.

Interior Design Studio 3
Supervisor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Bachelor’s degree

The jury's reason for the choice

The design responds to the need for calming down, concentra-
tion and work with one’s own body. The choice of materials like

wood and stone reinforces the feeling of living in concord with

nature. The proposed architecture, both inside and outside, helps

the users find the symbolic firm ground underfoot. The work to

alarge degree distinguishes itself by the coherent ambience and

character of the site, as well as by the precise functional and

spatial elaboration.

Paulina Kisiel
Head of Gdynia Design Days
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3 GRAND PRIX WZORNICTWO

Estetyczne i wizerunkowe aspekty wspotczesnej
protetyki

Protetyka jutra nie bedzie juz tylko przedstawiana jako rozwigzanie

oraz szansa na normalne zycie dla ludzi zmagajgcych sie z nie-
petnosprawnoscia. Stanie sie sposobem na wyrazanie wtasnych

mysli i emocji, a dzieki dopracowanemu aspektowi wizualnemu

zacznie by¢ postrzegana jako dziedzina sztuki.

Projekt sktada sie z trzech koncepcji obudéw na proteze podu-
dzia, dedykowanych elementarnym sytuacjom w zyciu kazdego

cztowieka (w tym takze osoby niepetnosprawnej), ktére wyma-
gajg odpowiedniego stroju i dodatkéw. Obudowy sktadajg sie ze

sztywnych paneli oraz elastycznych butow. Wszystkie elementy

powstaty przy uzyciu technologii druku 3D. Chwile codziennosci,
sportu i rekreacji, a takze chwile wyjgtkowe determinujg nasz

wyglad. Odpowiedni ubiér jest czynnikiem korzystnie wptywa-
jacym na komfort i pewno$¢ siebie. Sytuacja ta nie jest odmienna

u oséb noszacych proteze (w tym przypadku podudzia), ktére

dzieki uzupetnieniu sztucznej koriczyny odpowiednig obudowa

mogg odnalez¢ sie w danej sytuacji, lepiej akceptowac wtasne ,ja”,
a takze by¢ korzystniej postrzegane przez otoczenie.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspétpraca: dr Marta Flisykowska
Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Warto$¢ projektu Michata Bilinskiego polega na swiadomym

rozdzieleniu estetyki rzeczy z jej skonstruowaniem, a etyki na-
szego postepowania z przemilczeniem faktu zaistniatej czyjej$

utomnosci. Michat Bilinski siega gteboko w obszar rozumienia

znaczenia stylistyki. Stawia teze, ze proteza medyczna nie nie ma

by¢ jedynie technicznym sposobem na zniwelowanie dystansu

od $wiata petnosprawnych. Przekonujemy sie, ze dzieki dodaniu

nowej powtoki moze ona podlegac nie tylko stylistyce, ale row-
niez modom i trendom, prowokujgc szerszy obszar znaczenia

i oddziatywania.

dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz

prodziekan Wydziatu Architektury i Wzornictwa
Asp Gdansk
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DESIGN — GRAND PRIX

Aesthetic and image-oriented aspects of
contemporary prosthetics

Prosthetics of tomorrow will no longer be presented just as
a solution and a chance for normal life for people struggling
with disability. It will become a way for expressing one’s own
thoughts and emotions, and thanks to the refined visual aspect
will start being perceived as a branch of art.

The design consists of three concepts of casings for shin prosthe-
sis, dedicated to elementary situations in the life of each person

(including a disabled one) that require appropriate clothing and

accessories. The casings consist of stiff panels and flexible boots.
All elements have been manufactured using the 3p printing tech-
nology. The times of everyday activities, sport and recreation, as

well as exceptional moments, determine our look. Appropriate

clothing is a factor with beneficial influence of our comfort and

self-esteem. Things are not different for person wearing a pros-
thesis (in this case, of a shin), who, thanks to complementing

the artificial limb with an appropriate casing, can better adapt to

a given situation, feel higher acceptance of themselves, and be

perceived more favourably by people around them.

Experimental Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: dr Marta Flisykowska
Master’s degree

The jury's reason for the choice

The value of Michat Bilinski’s design consists in deliberate sep-
aration between esthetics of an object and its construction, as

well as between the ethics of our conduct and skipping the fact

of somebody’s occurred disability. Michat Biliriski reaches deeply

into the area of understanding the meaning of stylistics. He pos-
es the thesis that medical prosthesis is not to be just a technical

means for abolishing the distance from the world of fully fit peo-
ple. We can see that, thanks to adding a new covering, prosthesis

can be subject not only to stylistics, but also to various fashions

and trends, which provokes a broader area of its importance and

influence.

dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Deputy Dean, Faculty of Architecture and Design
Academy of Fine Arts in Gdansk
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ARCHITECTURE — HONOURABLE MENTION

Koncepcja nowego schroniska dla zwierzat
bezdomnych w Sopocie. Przyktad podejscia
holistycznego do projektowania tego typu obiektu

Concept of a new homeless animal shelter in Sopot.
An example of holistic approach to the design of

this type of building i : ' k | l .- T %
10 A £ ! i
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Jest to nie tylko koncepcja architektoniczna schroniska dla bez- It is not only an architectural concept for a homeless animal

domnych zwierzat w Sopocie, ale przede wszystkim préba zwré- shelter in Sopot, but, first and foremost, an attempt to draw
attention to the importance of the proper functioning of such

an institution and of skillful matching of the needs of the three

cenia uwagi na to, jak wazne jest prawidtowe funkcjonowanie pa— jﬂi S
=3

takiej placowki i umiejetne zaspokojenie potrzeb trzech zaintere- e

sowanych nig grup: zwierzat, pracownikéw i spotecznoscilokalne;.
Schronisko powstaje raz na kilkadziesiat lat i przez caty ten okres
musi zaspokaja¢ potrzeby jego uzytkownikéw. Dlatego tak wazne
jest prawidtowe zaprojektowanie takiego obiektu zaréwno pod
wzgledem funkcjonalno-uzytkowym, jak i wykorzystywanych
przy budowie materiatéw. Rdwnie istotne jest przygotowanie
programu prawidtowej pracy schroniska, zmiany mentalnosci
jego pracownikéw.

W zatoZeniach przyjeto, ze miejsce to ma nie tylko spetnia¢ funkcje

zastepczego domu dla zwierzat, ale by¢ takze miejscem spotkan

lokalnej spotecznosci, w ktérym poza mozliwoscig adopcji beda

prowadzone warsztaty edukacyjne, porady weterynaryjne, bedzie

oferowana pomoc behawiorystéw. Poprzez takie dziatania chcia-
tabym przyczynic¢ sie do zmiany podejscia do pojecia schroniska,
podniesienia poziomu $wiadomosci adopcyjnej, a co za tym idzie —
zmiany jego wizerunku.

groups of its stakeholders: the animals, the employees and the
local community. A shelter is established once in a several dozen
years, and has to satisfy the needs of its users through that whole
period. This is why it is so important to properly design such
a building in terms of functional and utilitarian aspects, as well
as the materials used for its construction. It is equally important
to prepare a program for the proper operation of the shelter, for
changing the mentality of its employees.

The adopted assumptions are that the place will function not only
as a foster home for animals, but also as a meeting place for the
local community, where, besides offering the possibility to adopt
animals, educational workshops are organized and veterinary
advice or behaviorist’s help is provided. Through such actions,
| want to contribute to changing the approach to the concept
of a shelter, improving the level of adoption awareness, and as
aresult, change its image.

Il Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: prof. Remigiusz Grochal
Wspotpraca: dr Anna Wejkowska-Lipska

Interior Design Studio
Supervisor: prof. Remigiusz Grochal
Cooperation: dr Anna Wejkowska-Lipska

Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Projekt dobrze wpisuje sie w otaczajacy krajobraz zaréwno pod
wzgledem formy, jak i zaproponowanych materiatéw. Projektantka
podijeta sie trudnego, ciekawego tematu, ktéry zostat opracowany
w sposéb bardzo profesjonalny. Jedynym zastrzezeniem moze by¢
fakt, ze zaproponowana architektura wydaje sie zbyt ekskluzywna
dla funkcji. Doprecyzowania wymagatyby dodatkowe funkcje, tak
aby uzasadni¢ projekt pod wzgledem ekonomicznym.

Igor Wiktorowicz
Witamina D
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Master’s degree

The jury's reason for the choice

The design blends well into the surrounding landscape from the

viewpoint of both the form and the proposed materials. The de-
signer took up a difficult and interesting topic, which has been

elaborated in a very professional way. The only reservation may

be the fact that the proposed architecture seems to be too op-
ulent for its function. Additional functions should be specified

more precisely in order to justify the design from the economic

viewpoint.

Igor Wiktorowicz
Witamina D
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WYROZNIENIE W KATEGORII WZORNICTWO DESIGN — HONOURABLE MENTION

Gra planszowa, rowniez dla niewidomych

W ubogim Swiecie gier dostosowanych do potrzeb oséb niewi-
domych znajdujemy tylko takie, ktére s3 pozbawione barwnych

opowiesci, charakteryzujgcych popularne gry. Z tego powodu

celem projektu byto stworzenie gry planszowej, ktora jest rdwnie

atrakcyjna dla wszystkich jej uzytkownikéw, w tym oséb niewi-
domych. W efekcie powstat projekt gry planszowej, ktérej zasady

oparto na grze ,,Grzybobranie w zaczarowanym lesie”. Oprdcz

planszy i toru, powstaty pionki, figurki zwierzat, bierki. Realistycz-
ne figurki zwierzat, docelowo z naniesiong fakturg, bezposrednio

odpowiadajg pionkom. Gdy wybierzemy zajaca na swojego boha-
tera, naszym pionkiem stajg sie uszy, ktére mozemy tatwo odnalez¢

na figurce i s3 jego charakterystyczng cecha. Wartoéci wizualne

zostaty odwzorowane poprzez faktury i ksztatty, co utatwia gre

szczeg6lnie dla 0s6b niewidomych i urozmaica jg. Ponadto gra

jest zaopatrzona w plansze informacyjne, ktére stanowig podpo-
wiedz oraz zrédto dodatkowych informacji dotyczacych zwierzat
le$nych. Ze wzgledu na potrzebe zaprojektowania zupetnie nowej

instrukcji powstaty przyktadowe karty pokazujace, jak powinna

by¢ tworzona. Projekt moze by¢ traktowany jako przyktad two-
rzenia podobnych gier — ktére integrujg i ucza — dla dzieci.

Pracownia Produktu Seryjnego
Promotor: prof. Marek Adamczewski
Wspotpraca: dr hab. Bogumita J6Zwicka
Dyplom licencjacki

Uzasadnienie jury

Projekt autorstwa pani Justyny Jaguszewskiej stanowi¢ moze

wzorcowy przyktad projektowania uniwersalnego (inclusive de-
sign). t3czy on konieczno$¢ dostosowania funkeji produktu do

oczekiwan oséb niewidomych i gwarantuje jako$¢ uzytkowa

oraz atrakcyjng i komunikatywna forme takze dla pozostatych

uzytkownikdw.

Edukacyjny i rodzinny charakter gry planszowej ,Grzybobranie

w zaczarowanym lesie” z pewnoscig moze by¢ dobrg przeciwwaga

dla wiekszoéci wspétczesnych gier komputerowych i jednoczesnie

niemal gotowym do wdrozenia rozwigzaniem, ktére — miejmy

nadzieje — spotka sie z zainteresowaniem producentéw. Gratu-
lacje dla autorki!

prof. Stawomir Fijatkowski

dziekan Wydziatu Architektury i Wzornictwa
Asp Gdarisk
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Board game, also for blind people

In the meagre world of games adjusted to the needs of blind

people, we can only find ones lacking colourful tales that char-
acterise popular games. This is why the goal of the project was

to create a board game that would be equally attractive for all

its users, including blind persons. This resulted in a board game

design which rules are based on the game ‘Mushroom picking in

an enchanted forest’. Aside of the board and track, game pieces,
animal figurines and jack straws were created. Realistic animal

figures, are intended to have texture applied to them, directly

corresponding to the pieces. When we select a hare as our hero,
our piece is set to be ears, which we can easily find on the figu-
rine and which are its characteristic feature. Visual values were

reproduced through textures and shapes, which particularly helps

blind persons to play the game and diversifies it. Furthermore, the

game is equipped with information boards, which provide hints

and additional information about forest animals. Due to the need

to design a completely new manual, example sheets presenting

how it should be played have been prepared. The project can be

treated as a model example for creating similar games for children

which both integrate and educate them.

Product Design Studio

Supervisor: prof. Marek Adamczewski
Cooperation: dr hab. Bogumita J6Zwicka
Bachelor’s degree

The jury's reason for the choice

The design by Ms Justyna Jaguszewska can be seen as a model
example of inclusive design, which combines —in this case —the
necessity to adjust the product’s function to the expectations of
blind people, and at the same time guarantees good utilitarian
quality, as well as attractive and communicative form also for
other users.

The educational and family-oriented character of the board game

titled ‘Mushroom picking in enchanted forest’ can surely be

a good alternative to most contemporary computer games. At

the same time, the game is a solution almost ready for imple-
mentation, which — as we hope — will raise producers’ interests.
Our congratulations to the author!

prof. Stawomir Fijatkowski
Dean, Faculty of Architecture and Design
Academy of Fine Arts in Gdansk
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ULA 0 WYROZNIENIE W KATEGORII WZORNICTWO DESIGN - HONOURABLE MENTION

Projekt stylistyczny i prototyp zegarka
w technologii szybkiego prototypowania pmLs

Projektem jest koperta zegarka wykonanego technologig pmLs,
czyli laserowego spiekania proszkéw metali.

Zegarek ten wyrdznia sie nie tylko technologig produkgji, ale

i nieoczywistg funkcja, ktérej nie spotkamy w zadnym innym

zegarku — pozwala na wsuniecie mankietu koszuli pod jego tarcze

tak, aby méc go eksponowac nawet przy dtugim rekawie, a takze

sprawdzaé godzine bez koniecznosci jego podwijania. Podniesie-
nie tarczy nad reke ma dodatkowa wtasciwo$¢ wentylacyjna dla

nadgarstka. Jest to przekorna koncepcja, ktéra proponuje zupetnie

nowy sposéb noszenia bizuterii, jaka jest zegarek.

Sama stylistyka dyskretnie nawigzuje do lotnictwa przez szereg
zabiegéw projektowych, np. rzut gérny nawigzuje do zegaréw
z kokpitow samolotéw, a ukfad tarczy przypomina stynny zegarek
B-Uhr, uzywany przez pilotéw podczas Il wojny Swiatowe;j.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspotpraca: dr Marta Flisykowska
Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Wydawatoby sie, ze w temacie meskich zegarkéw wszystko juz
zostato wymyslone. A jednak projektantowi udato sie znalezé
nowg forme, nowy sposéb noszenia, nowy styl. Wyréznienie
przyznajemy zatem za innowacje — nie tylko w formie, ale réwniez
w zastosowanej technologii. Doceniamy rdwniez profesjonalny
sposdb prezentacji projektu. Brawo!

Matgorzata Knobloch
Witamina D
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Stylistic design and prototype of a watchin
the pmLs (Direct Metal Laser Sintering) fast
prototyping technology

The project is a watch case made using the pmLs technology, that
is, direct metal laser sinthering.

The watch is distinguished not only by the manufacturing meth-
od, but also by a non-obvious function which we will not find

in any other watch — it allows for sliding the shirt cuff under its

facein order to showcase it even when wearing long sleeves, and

also check the time without the need to pull them up. Raising the

watch face above the arm also has an additional ventilation-re-
lated property for the wrist. It is a wayward concept that propos-
es a completely new way of wearing jewellery, that a watch is.

The stylistics alone discreetly refer to aviation through arange of
design techniques —e.g., the top view alludes to clocks from aer-
oplane cockpits, while the layout of the face evokes the famous

B-Uhr watch, used by pilots during World War II.

Experimental Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: dr Marta Flisykowska
Bachelor’s degree

The jury's reason for the choice

Seemingly, one cannot come up with anything new on the sub-
ject of watches for men. And yet the designer has managed to

find a new form, a new way of wearing them, a new style. Hence

we grant a distinction for innovation — not only in the form, but

also in the technology applied. We also appreciate the profes-
sional way of presenting the design. Bravo!

Matgorzata Knobloch
Witamina D
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Karafka osobista —sensualne naczynie do picia
wina domowej roboty

Projekt miat na celu stworzenie osobistego naczynia dla uzyt-
kownika, ktéry chce celebrowac picie wina domowej produkgji
w sposdb szczegdlny. Sensualnos¢ karafki polega na dziataniu na
wszystkie zmysty podczas korzystania z niej. Szkto, z ktérego jest
zrobiona, oddziatuje na zmyst dotyku, przezierno$¢ materiatu—na
zmyst wzroku. Wech pobudzany jest przy roztozystym kielichu,
w ktérym mozemy wyczué aromat trunku. Specyficzny ksztatt
naczynia i zasada podci$nienia w zamknietym zbiorniku powoduja
przedostawanie sie powietrza przez szyjke do Srodka karafki, co
skutkuje wydawaniem dzwieku podczas picia. Podtuzny ksztatt
naczynia ma zacheca¢ do chwycenia go oburacz i skupienia sie
wytacznie na celebracji picia wina.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspotpraca: dr Marta Flisykowska
Dyplom licencjacki

Uzasadnienie jury

Karafka, oprdcz bardzo estetycznej formy, ma Swietnie rozpra-
cowany system napowietrzania, co jest szczeg6lnie wazne przy

spozywaniu czerwonego wina. Projekt oddziatuje na wszystkie

zmysty i w bardzo ciekawy sposob wptywa na osobiste dozna-
nia zwigzane z piciem wina. Wpisuje sie on w trend ruchu slow

food, zachecajac uzytkownika do spozywania trunku powoli

iz namaszczeniem.

Ewa Janczukowicz-Cichosz
wicedyrektor Pomorskiego Parku
Naukowo-Technologicznego Gdynia
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Personal carafe —a sensual vessel for drinking
home made wine

The project was intended to create a personal vessel for a user
who wants to celebrate drinking home made wine in a special
way. The sensuality of the carafe relies upon working on all the
senses during its use. The glass it is made of affects the sense of
touch, the material’s transparency —the sense of sight. The sense
of smellis stimulated at the wide cup, in which we can sense the
beverage’s aroma. The special shape of the vessel and the rule of
vacuum in a closed container makes air enter inside the carafe
via the neck, which results in emission of sound during drinking.
The elongated shape of the vessel is to encourage the user to
hold it in both hands, and to focus exclusively on celebration
of drinking wine.

Experimental Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: dr Marta Flisykowska
Bachelor’s degree

The jury's reason for the choice

The decanter, besides a highly esthetic form, has an excellently
planned air intake system, which is of special importance in case
of consuming red wine. The design works on all senses and in-
fluences in a very interesting way personal sensations connected
with drinking wine. The design supports the slow food trend by
encouraging the user to drink the beverage slowly and solemnly.

Ewa Janczukowicz-Cichosz
Deputy Director
of Pomeranian Science and Technology Park Gdynia
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Klub dzienny / klub nocny. Barbarzynca w ogrodzie
gestu i stowa. Projekt wnetrza Absinthe Café
w budynku Teatru Wybrzeze w Gdansku

Celem projektu byta adaptacja wnetrza Absinthe Café znajdujgce-
go sie w budynku Teatru Wybrzeze w Gdarisku. Moim zatozeniem
byto stworzenie przestrzeni, ktéra odtworzy nastr6j miejskiej im-
prezowej nocy w Gdarisku, odbywajacej sie gtdwnie na ciemnych
podwdrkach pod gotym niebem.

Gtownym elementem budujacym atmosfere wnetrza jest instalacja

Swietlna inspirowana nocnym firmamentem. Dzigki zastosowanej

technologii szkfa o zmiennej przeziernosci instalacja w ciggu

imprezy zmienia swéj charakter, odtwarzajgc w czarnym mo-
nochromatycznym wnetrzu przemiane nocy i dnia. Konstrukcja

siedzisk i podziat przestrzeni nawigzuja do ukfadu ulic w miescie

i podwoérek miejskich. Wykreowana przestrzeri taczy sie z tkanka

miasta, zachecajgc gosci, by klub byt tylko jednym z przystankéw

w trakcie nocnej/dziennej zabawy.

1ll Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Wspdtpraca: mgr Daria Bolewicka

Dyplom licencjacki
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Day club/night club. Barbarian in a garden of
gestures and words. Interior design for Absinthe
Café in the Teatr Wybrzeze building in Gdansk

The objective of the project was to adapt the interior of Absinthe
Café located in the Teatr Wybrzeze building in Gdansk. My assump-
tion was to create a space that will reproduce the atmosphere of
an urban party night in Gdansk, happening primarily in dimly lit,
open-air backyards.

Primary component that builds the atmosphere of the interior is

alighting system inspired by the nocturnal firmament. Thanks to

implementation of the glass with variable transparency technol-
ogy, the system changes its character during the party, reproduc-
ing the changing of night and day in the black, monochromatic

interior. Seat design and the division of space refer to the layout

of city streets and to urban backyards. The space created is re-
lated to the city streets layout, encouraging guests to make the

club their last stop during a night/day time party.

Interior Design Studio 3

Supervisor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Cooperation: mgr Daria Bolewicka
Bachelor’s degree

Projekt slow life — ekownetrze w miescie

Przestrzenig zadang stato sie wnetrze lokalu ustugowego usy-
tuowanego na ulicy Nowy Swiat w Warszawie. Projekt slow life —
ekownetrze w miescie postanowitam posung¢ o krok dalej. Zde-
cydowatam zaprojektowaé centrum edukacyjno-warsztatowe
o0 nazwie Jak rosnie satata?. Moja koncepcja koncentruje sie na
dwdéch warstwach: edukacyjnej i ideowe;j. Projekt ten ma na celu
przyblizenie ludziom technologii hydro- i akwaponiki. Chce pod-
powiedzie¢ spoteczenstwu, jak dokonywac stusznych wyboréw.
Zaprojektowane przeze mnie miejsce ma by¢ wizytéwkga proeko-
logicznego myslenia o jedzeniu i zyciu. Mojg intencja jest, aby
to miejsce skupiato rzesze ludzi, m.in. rodzin, ktdre po poznaniu
zalet prezentowanej technologii jednego obiegu postanowityby
odtworzy¢ ten sposéb hodowli w swoich domach. Pragnetabym,
aby moja idea zachecita ludzi do innego spojrzenia na kwestie
Zycia. By to miejsce inspirowato i byto powodem do odnajdowania
w zyciu pasji i mitosci do otaczajgcego nas Swiata.

Il Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: prof. Remigiusz Grochal

Wspdtpraca: dr Anna Wejkowska-Lipska

Dyplom licencjacki

The slow life project — eco interior in the city

The preset space was the interior of a commercial premise situated

at Nowy Swiat Street in Warsaw. | decided to move The slow life

project — ecological interior in the city a step further, and to de-
sign an education and workshop centre named How does lettuce

grow?. My concept concentrates on two layers: educational and

ideological. This project is intended to familiarise people with

the hydroponic and aquaponic technology. | want to advise the

society on how to make the right choices. The place was designed

by me as a showcase of ecological thinking about food and life.
My intention for this location is to gather masses of people; in-
cluding, among others, families, who, after getting to know the

advantages of the single circulation technology presented, would

want to reproduce this method of growing food at their homes.
I would like to encourage people to look at life differently with

my idea. This place should inspire and be the reason for finding

passion and love for the surrounding world in our lives

Interior Design Studio 2

Supervisor: prof. Remigiusz Grochal
Cooperation: dr Anna Wejkowska-Lipska
Bachelor’s degree
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Miejsce integracji i wypoczynku zespotu
strazakéw. Komenda Miejskiej Panstwowe;j
Stazy Pozarnej w Sopocie

Projekt obejmuje rewitalizacje i rewaloryzacje obiektu Komendy
Miejskiej Panstwowej Strazy Pozarnej w Sopocie. Wspotpraca ze
strazakami zaczeta sie od unowoczesnienia sali konferencyjnej.
Nastepnym zadaniem byto poprawienie funkcjonalnosci oraz
estetyki starej czesci budynku. Przy rozwigzywaniu probleméw
projektowych kierowano sie specyficznym zawodem strazaka,
stresem, jaki praca ta wywotuje, oraz zagrozeniami, jakie ze sobg
niesie. Stuzba zmusza dang grupe ludzi do przebywania ze sobg
na okre$lonej przestrzeni, co prowadzi do réznych zachowan.
Whnetrza musza zapewnic strefy relaksu, integracji, a takze pracy
iwyciszenia, bedac ze sobg dobrze skomunikowane i zapewniajgc
jak najszybsza droge do garazu w razie wezwania na akcje. Oprécz
aspektéw funkcjonalnych réwnie wazne s3 estetyczne. Kolej-
nym krokiem byto wydobycie pierwotnego charakteru budynku,
a nastepnie potgczenie go z nowoczesnoscig w celu uzyskania
kontrastu wydobywajgcego wartosciowe elementy. Atutem stata
sie wieza oddajgca dawny klimat wnetrza.

I Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Beata Szymariska

Wspodtpraca: mgr inz. arch. Pawet Czarzasty
Dyplom licencjacki

Integration and relaxation place for a fire fighter
team. State Fire Service Headquarters in Sopot

The project encompasses revitalisation and revalorisation of the

Sopot Headquarters building of the State Fire Service. Cooper-
ation with firemen began with modernization of the conference

room. The next objective was to improve the functionality and

aesthetics of the old section of the building. Solving design-re-
lated problems has been guided by the peculiar job of a fireman,
the stress this job generates and the dangers it entails. The ser-
vice forces a given group of people to stay in a specific space,
which leads to various kinds of behaviours. Interiors have to pro-
vide zones for relaxation, integration, as well as work and calm-
ing down, while ensuring good communication between them

and providing the fastest possible route to the garage in case of
an emergency call. Besides the functional aspects, the aesthetic

aspects are equally important. Another step was to draw out the

original character of the building, and then merge it with moder-
nity, which was intended to create a contrast drawing out of the

valuable elements. The tower reflecting the old atmosphere of
the interior became an asset.

Interior Design Studio 1

Supervisor: dr hab. Beata Szymanska
Cooperation: mgr inz. arch. Pawet Czarzasty
Bachelor’s degree

Klub dzienny / klub nocny. Barbarzynca w ogrodzie
gestu i stowa. Projekt wnetrza Absinthe Café
w budynku Teatru Wybrzeze w Gdansku

Opracowywana przestrzen lokalu Absinthe Café znajduje sie

w budynku Teatru Wybrzeze w Gdarisku. Gtdéwnym zatozeniem

projektu byto stworzenie miejsca potgczonego z foyer, poniewaz

obecnie lokal jest oddzielony od teatru. Celem byto takze stwo-
rzenie przestrzeni inspirowanej nazwg lokalu, czyli absyntem. Ele-
mentem dominujgcym we wnetrzu jest instalacja z perforowanej

blachy, ktérej azur bezposrednio odnosi sie do tyzek, uzywanych

do sporzadzania trunkéw z absyntu. Przez podswietlenie insta-
lacja tworzy we wnetrzu niezwykty Swietlny spektakl. Gtdwnymi

materiatami ksztattujgcymi przestrzer lokalu s3 surowy beton

oraz marmur. Prostota materiatéw ma bezposredni zwigzek z su-
rowcem zastosowanym na elewacji budynku teatru oraz w jego

whnetrzu. Strategia projektowa opierata sie na stworzeniu miejsca

niezwyktego, z odrobing magii kojarzonej z absyntem, bedace-
go jednocze$nie kontynuacjg teatru i starannie wypracowang

scenografia.

Ill Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Wspdtpraca: mgr Daria Bolewicka

Dyplom licencjacki

Day club/night club. Barbarian in a garden of
gestures and words. Interior design for the
Absinthe Café in the Wybrzeze Theatre building
in Gdansk

The designed space of Absinthe Café is located in the Wybrzeze
Theatre building in Gdarisk. The primary assumption of the pro-
ject was to create a place connected with the foyer, since the
premises are currently separated from the theatre. The goal was
also to create space inspired by the name of the premises, that is,
absinthe. The dominating component of the interior is a perfo-
rated metal sheet installation, with openwork directly referring
to spoons used to prepare absinthe drinks. Thanks to backlight-
ing, the installation creates an extraordinary interior light spec-
tacle. The primary materials shaping the space of the premises
are raw concrete and marble. The simplicity of those materials
is directly related to the raw material used on the facade of the
theatre building and in its interior. The design strategy consisted
of creating an extraordinary place with a pinch of magic associ-
ated with absinthe, which is, at the same time, a continuation of
the theatre and a carefully designed scenography.

Interior Design Studio 3

Supervisor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Cooperation: mgr Daria Bolewicka
Bachelor’s degree
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Siedzisko w miejscu publicznym.
Odpoczynek w lesie

Projekt grupy siedzisk przeznaczonych do umieszczenia w miejscu

publicznym — w lesie nad jeziorem. Do podjecia tematu sprowo-
kowat mnie brak elementéw pomagajacych przy ¢wiczeniach

w parkach, jak réwniez niedobdr siedzisk umozliwiajgcych od-
poczynek pod r6zng postacia. Zaproponowatam grupe obiektéw

zréznicowanych pod wzgledem funkgji: grupa siedzisk towarzy-
skich do spozywania positkdw, siedzisko z elementem do ¢wiczen

sportowych, siedzisko do odpoczynku.

Na wystawie prezentowana jest tawka z grupy przeznaczonej do
spozywania positkéw, ktérej przekréj ma wygiecie u dotu. W tym
miejscu mozliwe jest zastosowanie wiekszej ilosci faszyny, co
réwna sie wiekszej iloéci przestrzeni miedzy gatazkami, ktére
pozwalajg na lepsze dopasowanie sie siedziska do uzytkownika.
Projekt zaktada uzycie profili stalowych, nadajacych stabilnos¢
orazfaszyny z odpaddw ze szkétki lesnej. Siedziska pozwalajg na
tatwe uzupetnianie lub catkowita wymiane drewna, w zaleznosci
od zuzycia lub sezonu.

Pracownia Projektowania Mebla
Promotor: prof. Halina Ko$ciukiewicz
Wspotpraca: mgr inz. arch. Filip Ludka
Dyplom licencjacki
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Seatin a public place.
Relaxing in the woods

Design for a group of seats intended for a public area — lakeside

forest. | was provoked to pick up this subject by the lack of ele-
ments supporting exercise in parks, as well as the deficit of seats

allowing for relaxation in various forms. | have proposed a group

of objects diversified with respect to their function: group of so-
cial seats for eating meals, a seat with a physical exercise com-
ponent, a seat for relaxation.

The exhibition shows a bench from the group intended for eating
meals, having a cross-section with a crook at the bottom. This
place allows for using a larger amount of fascine, which equals
a larger amount of space between branches; this in turn allows
the seat to fit the user better. The design assumes the use of steel
profiles providing stability, and fascine made of waste from a tree
nursery. The seats allow for easy supplementation of wood or its
total replacement, depending on the wear or the season.

Furniture Design Studio

Supervisor: prof. Halina Ko$ciukiewicz
Cooperation: mgr inz. arch. Filip Ludka
Bachelor’s degree

W poszukiwaniu ruchu... Opracowanie koncepcji
siedzisk przeznaczonych do aktywnego
wypoczynku i zabawy

Projekt sktada sie z dwéch modeli: modelu wypoczynkowego —
rozBujaj sie i modelu aktywizujgcego —rozRuszaj sie. Pretekstem
do zaprojektowania tych obiektéw byta che¢ zwrécenia uwagi
na problemy, ktére dotykajg wspétczesnych ludzi — niewystar-
czajacy ilos¢ ruchu i siedzacy tryb zycia. Zaprojektowane meble
sg dedykowane strefom relaksu w miejscach pracy, jak réwniez
tzw. ,aktywnym salonom” w domu. Model rozRuszaj sie stuzy do
wykonywania ¢wiczen sitowych, jak rdwniez do medytacji. Wy-
konujgc ¢wiczenia na ruchomej platformie, musimy balansowaé
ciatem —w celu ztapania rbwnowagi.

Pracownia Projektowania Mebla
Promotor: prof. Halina KoSciukiewicz
Wspotpraca: mgr inz. arch. Filip Ludka

Dyplom magisterski

In search of movement... Development of
a concept of seats intended for active relaxation
and fun

The project consists of two models: the relaxation model — Get-
Rockin’, and the activating model — GetMovin’. The inspiration for
designing these objects was the desire to direct attention to the

problems encountered by modern people — not enough activity

and a sedentary lifestyle. The designed furniture is dedicated to

relaxation zones at workplaces, as well as the so-called ‘active

dayrooms’ at home. The GetMovin’ model is intended both for
physical exercise and meditation. While exercising on the moving

platform, we need to balance with our body in order to maintain

balance.

Furniture Design Studio

Supervisor: prof. Halina Ko$ciukiewicz
Cooperation: mgr inz. arch. Filip Ludka
Master’s degree
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Architektura ciata, ciato architektury

Projekt jest wieloznaczng podréza po architekturze ciata cztowieka

i cielesnosci architektury. Stanowi analize znaczenia pojecia émier-
cidla cztowieka, jak réwniez promieniowania jej na architekture.
Jego gtdwng ideg jest zachecenie odbiorcy do podjecia proby

postrzegania architektury jako ciata, ktére sie zmienia, ewoluuje,
rozkwita i obumiera, stajgc sie odbiciem danej jednostki, ponadto

wchodzac we wspding interakcje z jej ciatem. Opracowanie tak

naprawde nie stanowi projektu, jest bardziej forma poszukiwania

wiezi miedzy architekturg, czyli dzietem cztowieka, a nim samym.
Przedstawione fotografie s3 zbiorem doswiadczen, obserwacji

i préb przeniesienia ich na jezyk projektowy. Milkngce budynki.
Skurcz i rozkurcz formy, obumieranie ciata, ktére réwna sie obu-
mieraniu architektury.

Ill Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Wspotpraca: mgr Daria Bolewicka

Dyplom magisterski

Architecture of the body,
body of the architecture

The project is a polysemous trip through the architecture of the
human body and the physicality of architecture. It is an analysis
of the meaning of the concept of death for a man, as well as
its influence on architecture. Its primary idea is to encourage
the recipient to try and see architecture as a body that changes,
evolves, blooms and withers, becoming a reflection of the given
individual, also entering into co-interaction with the individual’s
body. The study is not really a design per se; it is rather a form of
seeking the bond between architecture, that is, a man’s creation,
and then man himself. The photographs presented are a collection
of experiences, observations and attempts to translate them to
the language of design. Buildings falling silent. Contraction and
relaxation of form, withering of the body, which equals withering
of the architecture.

Interior Design Studio 3

Supervisor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Cooperation: mgr Daria Bolewicka
Bachelor’s degree

Centrum Dominikanskie w Gdansku

Centrum Dominikanskie w Gdansku to koncepcja stworzenia

ogrodu zamknietego —miejsca osobistej refleksji —w przestrzeni

Gtéwnego Miasta w Gdarisku. To préba wprowadzenia w tkanke

miejskg sacrum — przestrzeni niekomercyjnej i dostepnej dla

kazdego. Ogréd zostat wpisany w niezagospodarowany kwartat

sgsiadujacy z Bazylika Sw. Mikotaja i obecnie nalezgcy do Domini-
kanéw. Celem zakonu jest stworzenie tam spotecznego centrum

z ogdIinodostepng mediateka. Uktad zaprojektowanego obiektu

inspirowany jest wirydarzem —ogrodem znajdujgcym sie wewnatrz

klasztoru, ktéry byt przeznaczony do medytacji zakonnikéw. To

seria nastepujgcych po sobie wnetrz ogrodowych otoczonych

budynkiem mediateki, ktorych celem jest stworzenie nastroju

wyciszenia i refleksji. Cate zatozenie otacza azurowy mur cegla-
ny, oddzielajgcy przestrzer ogrodu od ulicy. Warstwowy ukfad

obiektu pozwala na stopniowe wnikanie w ogréd i odciecie sie

od zgietku miasta.

Pracownia Architektury Przestrzeni
Wielokulturowych i Symbolicznych
Promotor: dr hab. lwona Dzierzko-Bukal
Dyplom magisterski

Dominican Centre in Gdansk

The Dominican Centre in Gdansk is a concept for creating a closed
garden — a place for personal reflection — within the space of
the Main City in Gdansk. It is an attempt to introduce sacrum —
non-commercial space available for everyone — into the urban
tissue. The garden has been inserted in the undeveloped quarter
adjacent to the St Nicholas’s Church and currently owned by the
Dominicans. The goal of the order is to create a community centre
there, with media library open for general use. The layout of the
designed building is inspired by the cloister — a garden located
within the monastery, which was intended for monks to meditate
in.Itis a series of consecutive garden interiors surrounded by the
media library building, whose goal is to create an atmosphere of
calmness and reflection. The entire complex is surrounded by
an open-work brick wall, separating the garden space from the
street. The layered layout of the building allows for a gradual
entry into the garden and separates from the turmoil of the city.

Multicultural and Symbolic Spaces Architecture Studio
Supervisor: dr hab. Iwona Dzierzko-Bukal
Master’s degree
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Projektowanie smaku. Kolekcja syntetycznych
lodow

Design w ostatnich latach skupia sie gtéwnie na projektowaniu

przedmiotéw, ktére zazwyczaj stawiajg na funkcjonalnosé i przede

wszystkim angazujg u odbiorcy zmysty wzroku oraz dotyku. Dla-
czego projektujac, ograniczac sie tylko do dwdch zmystéw? Po-
myst na projekt dyplomowy rozwijat sie w nawigzaniu do rozwazan

na temat smaku i postrzegania go za pomocg réznych recepto-
row. W efekcie powstata kolekcja lodéw obejmujgca cztery smaki

(stodki, umami, pikantny, kwasny), ktéra wykorzystujac zjawisko

synestezji, pobudza wech, wzrok i stuch, wyrazajgc zwigzane

znimi skojarzenia. Dzieki temu odbiér stodyczy, bazujacy przede

wszystkim na receptorach smakowych, zostat poszerzony o wra-
zenia dZzwiekowe, haptyczne, aromatyczne i wzrokowe.

Praca, dzieki swojemu charakterowi, ukazuje, ze wzornictwo to
nie tylko rozwigzywanie probleméw funkcji i formy, ale takze po-
dejmowanie dialogu z uzytkownikiem na poziomie sensorycznym.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspotpraca: dr Marta Flisykowska
Dyplom licencjacki

Designing taste. Synesthetic ice cream collection

In recent years, design has focused primarily on designing objects
that usually focus on functionality and, first and foremost, engage
the recipient’s senses of sight and touch. But why should we
limit ourselves to just two senses while designing? The idea for
the diploma project developed in connection with deliberations
on taste and its perception with different receptors. As a result,
acollection of ice cream related to the four tastes (sweet, umami,
spicy and sour) was created, which, by employing the phenomena
of synaesthesia, stimulates smell, sight and hearing, expressing
associations related to them. This is how sweets, perceived first
and foremost with taste receptors, have been expanded to sound,
haptic, aromatic and visual experiences.

The work, thanks to its character, shows that design means not
only solving problems related to function and form, but also es-
tablishing dialogue with the user at the sensory level.

Experimental Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: dr Marta Flisykowska

Bachelor’s degree

Popularyzacja architektury statkéw wodnych.
Edukacyjna zabawka konstrukcyjna

Projekt prezentowanych zabawek powstat w celu zwrdcenia uwagi

na statki pracujace, takie jak szybkie todzie patrolowe czy rézne

rodzaje holownikéw. Obiekty przyblizajg podstawowe zagad-
nienia zwigzane z ksztattowaniem architektury statkéw, ktére

s3 charakterystyczne dla krajobrazu Tréjmiasta. Zaprojektowane

zabawki sg przeznaczone zaréwno do zabawy w wodzie, jak réw-
niez do uzytku na sucho, na dywanie. Wazng wartoscig obiektow

jest ich ptywalno$¢, dzieki ktorej dziecko moze zaobserwowaé

zaleznosci miedzy wartoSciami istotnymi dla rysu bryty archi-
tektonicznej statku a charakterystykg zachowania sie obiektu

w $rodowisku wodnym. Kazda z zabawek sktada sie z klockéw

budujagcych nadbudéwke, poktadu oraz kadtuba dzielonego na

dwie czesci. Elementy wykonane s z jachtowej sklejki topolowej.
Wyjatkiem jest nadwodna cze$¢ kadtuba, ktdrej miekka struktura

powstata z pianki Eva.

Pracownia Projektowania Architektury Statkow Wodnych
Promotor: dr Pawet Getesz

Wspotpraca: mgr Krzysztof Bochra

Dyplom magisterski

Popularisation of ship architecture. An educational
construction toy

The design of the presented toys has been created in order to direct

attention to working ships, such as fast patrol boats or various

types of tugboats. The items bring closer the fundamental issues

related to shaping the ships architecture which are characteristic

for the Tricity’s Landscape. The designed toys are meant both for
playing in water and for dry use on a carpet. Animportant value of
the objects is their buoyancy, which allows the children to observe

the relations between the values essential for the architectural

form of the ship and the characteristics of the item’s behaviour
in water. Each of the toys consists of bricks forming the super-
structure, deck and hull, divided into two parts. The components

are made of poplar yacht plywood. The exception is the section

above the waterline, the soft structure made of eva foam.

Ship Architecture Design Studio
Supervisor: dr Pawet Getesz
Cooperation: mgr Krzysztof Bochra
Master’s degree
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Stot do towarzystwa. Kompleksowy zestaw stotu
i akcesoriow stotowych o funkcji integracyjnej

Stét do towarzystwa — projekt ten ma by¢ przedmiotem integracji,
odpowiedzig na ped $wiata. Zalezato nam na zaprojektowaniu

spéjnej catosci, relacji miedzy stotem, nami a ceramika. Jest to no-
woczesna wersja stotu, taczacego w sobie dawne polskie tradycje

i poszanowanie dla spotkan zaczerpniete z kultury azjatyckiej. Stot

ma ksztatt szeciokgta rbwnobocznego z podziatem na trzy strefy.
Naczynia zostaty zaprojektowane tak, by nigdy ,,nie odwracaty sie

do nas plecami”. Jednak swoja formg nie wymuszaja na nas dopa-
sowywania ich w konkretne miejsce. Ksztatt miseczek ,,wychodzi”
w strone uzytkownika i utatwia naktadanie potraw. Zastawa i jej

ustawienie sprawiajg, ze naczynia pietrza sie ku gérze, aich forma

rozszerza sie na uzytkownika, zapraszajac go do stotu. Nasz st6t

ma utatwiac organizacje kazdego rodzaju spotkan.

Pracownia Designu Eksperymentalnego,
Pracownia Mebla Seryjnego

Promotorzy: prof. Stawomir Fijatkowski,
prof. Marek J6zwicki

Dyplom magisterski
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Company Table

Company table —the design is intended to be the object of inte-
gration, an answer to the pace of the world. We wanted to design

a cohesive entirety, the relation between the table, us and the

pottery. It is a modern version of a table, merging old Polish tra-
ditions and respect for meetings known from the Asian culture.
The table is in the shape of an equilateral hexagon divided into

three zones. The crockery is designed to ‘never turn its back on us’.
However, its form does not force us to fit it into a specific place.
The shape of bowls ‘come’ towards the user and facilitates filling

them with food. The tableware and its layout make the crockery

stack upwards, and its form expands onto the user, inviting him/
her to the table. Our table should facilitate organizing any kind

of meeting.

Experimental Design Studio

Furniture Design Studio

Supervisors: prof. Stawomir Fijatkowski,
prof. Marek J6Zwicki

Master’s degree

Mebel do pierwszego mieszkania

Zatézmy, ze mtoda para kupuje swoje pierwsze wtasne lokum.
Czesto z powodu skromnego budzetu przestrzen do zagospoda-
rowania jest znikoma. Projekt odpowiada na zapotrzebowanie na

kompaktowe meble, by ztatwoscig méc zaadaptowac sie w nowej

przestrzeni. W odpowiedzi zostat stworzony zesp6t trzech rega-
16w do przechowywania. To jedna z podstawowych potrzeb dla

nowo wprowadzonych, a zarazem najmniej narzucajgca sie swa

forma. Dzieki rozbiciu mebla mozliwa jest swobodna manipulacja

powierzchnig w zaleznosci od potrzeb lub checi. Powstaje wtedy

obiekt zwiekszajacy lub zmniejszajgcy swojg objetos¢. Sprowa-
dzenie mebla do najprostszej postaci — poziomdw i piondw linii

szczebli, przenikajgcych sie nawzajem — prowokuje do kompono-
wania go wedtug wtasnego uznania. Redukcja ta pozwala na za-
chowanie czystosci formy, jak i ograniczenie ztozonosci produkcji.
Zastgpienie petnych $cian azurowymi zmniejszyto potrzebng do

wykonania ilo$¢ materiatu, czynigc go tariszym. Wykorzystanie

odpadkéw drewnianych generuje kolejne oszczednosci oraz jest

dziataniem proekologicznym. Dodatkowo poruszam aspekt sfery

niematerialnej. Mebel wystepuje w tym przypadku jako artefakt

na granicy dziedzin. Przedmioty nie maja tylko stuzy¢, ale tez

wprowadzac aure zen, poruszajgc zmysty niczym rzezba.

Pracownia Mebla Seryjnego
Promotor: dr Anna Wachowicz
Dyplom licencjacki

Furniture for the first apartment

Let us assume a young couple is buying their first own flat. Often,
due to alimited budget, the available space is small. This project
responds to the need for compact furniture facilitating adaptation
tothe new space. A set of three storage shelves has been created
as an answer. It is one of the basic necessities of newly moved-
in people and, at the same time, the least imposing in its form.
Thanks to splitting the furniture, it allows for free manipulation
of the floor area depending on the needs or desires. An object
increasing or decreasing its volume is then created. Reducing
furniture to the simplest form —horizontals and verticals of rung
lines, passing through one another — provokes composing them
at your own discretion. This reduction allows for maintaining the
purity of form, as well as for limiting the manufacturing complex-
ity. Replacing full walls with open-work ones has reduced the
amount of material needed to manufacture the furniture, making
it cheaper. The use of wood waste generates further savings and
is a pro-ecological activity. Furthermore, | touch upon the aspect
of the immaterial sphere. The furniture constitutes in this case
an artifact across the border of fields. Items are to not only serve,
but also introduce a zen aura, touching our senses as a sculpture.

Furniture Design Studio
Supervisor: dr Anna Wachowicz
Bachelor’s degree
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System do samodzielnego transportowania kajaka
gorskiego

Projekt zapewnia sportowcowi mozliwos¢ transportowania kajaka

gorskiego w bezpiecznych oraz wygodnych warunkach. Przezna-
czony jest do dwdch sposobéw przenoszenia sprzetu w zaleznosci

od terenu, po ktérym porusza sie kajakarz. Pierwszym s tereny

ptaskie oraz wzniesienia, gdzie kajak jest trwale przyczepiony do

plecéw osoby niosgcej. W tych warunkach oba ramiona uzytkow-
nika pozostajg wolne, a noszenie moze trwac¢ wiele minut. Drugi

sposdb dedykowany jest krotkotrwatym przejéciom, przez ktére

kajakarz nie jest w stanie przemiesci¢ si¢ z kajakiem umieszczonym

na plecach. Cechg szczegdIng uprzezy jest dostosowanie jej do

szerokiego spektrum kajakéw gérskich. Montaz wykorzystu-
je standardowe czesci kajaka — kokpit oraz dziobowy i rufowy

uchwyt. Zastosowana kolorystyka ma z jednej strony utatwié

uzytkowanie, gdyz poszczegélne kolory oznaczajg czesci sktado-
we uprzezy. Z drugiej strony nadajg one catosci spdjny sportowy

charakter wizualny. Uprzaz wazy 1,3 kg i w czasie sptywu miesci

sie w kokpicie kajaka.

Pracownia Wzornictwo 3
Promotor: dr Pawet Getesz
Wspotpraca: mgr Krzysztof Bochra
Dyplom licencjacki
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Independent transport system for a white
water kayak

This project provides a sportsman with the ability to transport
a white water kayak in safe and comfortable conditions. It is in-
tended for two methods of transporting the equipment, depend-
ing on the terrain the kayaker is moving in. The first is meant for
flat terrain and hills, where the kayak is permanently fixed to
the back of the carrier. In such conditions, both user’s arms re-
main free and carrying can last many minutes. The other method
is dedicated for short sections where the kayaker is unable to
pass through while carrying the kayak on their back. A special
feature of the harness is that it can work with a broad range of
white-water kayaks. Its mounting makes use of standard kayak
parts — the cockpit and the bow and stern handles. The colours
used are intended to, on one hand, facilitate use, since the indi-
vidual colours indicate components of the harness. On the other
hand, they give the whole product a cohesive and sporting visual
character. The harness weighs 1.3 kg and fits in the cockpit of the
kayak during the rally.

Product Design Studio 3
Supervisor: dr Pawet Getesz
Cooperation: mgr Krzysztof Bochra
Bachelor’s degree

Stylistyczna i funkcjonalna reinterpretacja
tradycyjnych form piekarniczych

Projekt wpisuje sie w szeroki nurt zwany food designem. Przed-
miotem pracy dyplomowej jest podwajny opiekacz do wypieku

jadalnych ekspozytoréw na drobne przystawki. Prototyp wy-
konano w technice frezowania w aluminium i dodano uchwyt
z drewna. Opiekacz jest przeznaczony do kuchenek gazowych

i elektrycznych. Wykorzystuje tradycyjny patent dziatania podob-
nych form, jednak zaréwno technologia wykonania, jak i uzyte

materiaty oraz stylistyka zostaty zaprojektowane z uwzglednie-
niem nowoczesnych sposobow wytwarzania i z przeznaczeniem

dla wspdtczesnego odbiorcy.

Forma minimiseczek przygotowywanych w opiekaczu sugeruje

odbiorcy wygodne chwytanie. Wypieki majg pojemno$¢ odpowia-
dajaca serwowanemu finger food. Zaprojektowany przeze mnie

przedmiot nie jest zasilany prgdem. Wykorzystuje analogowy

sposdb uzytkowania, wymaga poswiecenia mu uwagi. Produkt
ma by¢ pretekstem do wspdlnego spedzania czasu i doceniania

drobnych przyjemnosci. Powrdt do tradycji oraz rytuatéw moze

by¢ do tego $wietng okazja.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspotpraca: dr Marta Flisykowska
Dyplom licencjacki

Stylistic and functional reinterpretation of
traditional baking forms

The project falls within the broad trend known as food design.
The subject of the diploma thesis is a double toaster for baking
edible expositors for small appetisers. The prototype was made
using the aluminium milling technique, with an added wood-
en handle. The toaster is intended for gas and electrical stoves.
It uses a traditional patent for operation of similar forms, but
both the manufacturing technology and the materials used and
stylistics have been designed taking into account modern man-
ufacturing methods and are intended for a contemporary user.

The form of mini-bowls prepared in the toaster suggests they
will be easy to grab. The baked bowls have capacity suitable for
the served finger food. The object designed by me is not elec-
trically powered. It employs an analogue way of use, it requires
attention to use it. The product is designed to be an excuse to
spend time together and appreciate small pleasures of life. Re-
turn to traditions and rituals can be a great excuse to do just that.

Experimental Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: dr Marta Flisykowska
Bachelor’s degree
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Pigta edycja wystawy utrzymata dotychczasowg jako$¢ proto-
typow, czesciowo nawet wyprzedzajac i zapowiadajgc uzycie

nowych technologii, jak druk 3d w metalu czy wykorzystywa-
nie struktur bionicznych. Pod wzgledem zaangazowania oraz

aranzacji przestrzeni wystawienniczej wystawa byta szczegdlnie

interesujgca. Oprdcz opieki kuratorskiej dr Marty Flisykowskiej

zostat zaangazowany zespét merytoryczny do realizacji wystawy

w osobach mgr inz. Pawta Czarzastego i dr. Mikotaja Harmozy.
Studenci rdwniez realizowali swoje inicjatywy, takie jak rysowanie

postaci do gier komputerowych na zywo, a projekty architekto-
niczne wzbogacity sposdb prezentacji z drukowanych na animacje

i przestrzenne instalacje. Wspélny wysitek optacit sie wszystkim,
nie tylko wyréznionym w konkursie. Jury mocno podkreslato wy-
soka jako$¢ prac i dojrzato$¢ absolwentéw. Miejmy nadzieje, ze

zaistnieje kiedy$ okazja, by pokazac to wspdélne dzieto Wydziatu

Architektury i Wzornictwa oraz Centrum Designu Gdynia jeszcze

szerszej publiczno$ci, byé moze na zagranicznym festiwalu.

Sktad jury

Ewa Janczukowicz-Cichosz
wicedyrektor Pomorskiego Parku
Naukowo-Technologicznego Gdynia
PaulinaKisiel

kierownik festiwalu Gdynia Design Days
Megi Malinowska

TABANDA

dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz

dziekan Wydziatu Architektury i Wzornictwa
Akademii Sztuk Pieknych w Gdarisku
prof. Stawomir Fijatkowski

Wydziat Architektury i Wzornictwa
Akademii Sztuk Pieknych w Gdarisku
Kurator: dr Marta Flisykowska
Akademia Sztuk Pieknych w Gdarisku
Sekretarz: Ewa Chudecka

Centrum Designu Gdynia

149

Fifth edition had kept present quality of prototypes, partly even
improving and announcing the use of new technology such as

metal 3D printing or the use of bionic structures. From the com-

mitment point of view and the spatial arrangement the exhibition
has been exceptionally interesting. Besides the curator, dr Marta

Flisykowska a proffesional team has been engaged for the exhi-

bition’s organisation in persons of mgr inz. Pawet Czarzasty and
dr Mikotaj Harmoza. Students had also presented their initiatives,
such as live drawing of computer game characters, architectural
designs enriched their way of being presented, from printed only
to animation and spatial installations. Common effort has paid
off to everyone, not only those awarded in the contest. Jury had
strongly emphasized the quality and maturity of graduates. Lets
hope that there will be an opportunity to show this joint work
of Architecture and Design Department and Dystonia Design
Centre to even wider audience, perhaps at one of the festivals
held abroad someday.

The members of this year’s jury were

Ewa Janczukowicz-Cichosz

Deputy Director of Pomeranian Science
and Technology Park Gdynia

Paulina Kisiel

Head of Gdynia Design Days

Megi Malinowska

TABANDA

dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz

Dean, Architecture and Design Department,
Academy of Fine Arts in Gdansk

prof. Stawomir Fijatkowski
Architecture and Design Department,
Academy of Fine Arts in Gdansk
Curator: dr Marta Flisykowska
Academy of Fine Arts in Gdansk
Secretary: Ewa Chudecka

Gdynia Design Centre

Dyplomy: Architektura i Wzornictwo 2017

Podczas egzamindw wstepnych na kierunek Wzornictwo zazwyczaj
pyta sie kandydata, czym wedtug niego owo wzornictwo jest. Czy
mozna jednak wymaga¢ poprawnej odpowiedzi na pytanie, z ktérym
zmaga sie cata branza oraz $wiatek naukowy? Czy w ogéle istnieje
poprawna odpowiedz?

Ta wystawa to bogactwo réznych podejs$¢ projektowych reprezen-
towanych przez trzy kierunki: Wzornictwo, Architekture Wnetrz

oraz Architekture Przestrzeni Kulturowych. To sztorm nowych

pomystéw z Akademii Sztuk Pieknych.

W tym roku wystawa ,,Dyplomy Architektury i Wzornictwa” gosci
po raz pigty na Festiwalu Gdynia Design Days.

Tylko w czerwcu obroniono ponad 140 dyploméw, a spo$rdd zgto-
szonych na konkurs jury wyselekcjonowato 20 najlepszych prac.

Czy po tej wystawie widz bedzie umiat odpowiedzie¢ na pytanie:
cotojest design? Zyjemy w czasach, w ktérych stowo ,,projekt” lub
~design” losowo zestawione z rzeczownikiem bgdz nazwg zawodu
ma podnie$¢ jego warto$¢. Trudno odréznic jezyk potoczny od
profesjonalnego, gdy styszymy, ze cukiernicy realizujg projekt tortu,
muzycy grajg w projektach, a nie w zespotach, mieszkania dewe-
loperskie za$ oddaje sie ,w designie”, czyli pomalowane na biato.

Kim jest absolwent studiéw projektowych na Asp?
Design stat sie nieodfgcznym cztonem kazdej kreatywnej aktyw-

nosci. Z jednej strony to dobrze, z drugiej — na mysl przychodzg
stowa Zygmunta Baumana, ktére dotyczyty pojecia globalizacji,

ale idealnie oddajg rowniez to, co stato sie zomawianym pojeciem.
Los modnych stdw, na co zwracat uwage profesor, ,jest zawsze
taki sam; im wiecej doswiadczen zyskuje dzieki nim przejrzyste
wyjasnienie, tym bardziej one same stajg sie metne i niejasne.
W miare jak rosnie liczba dogmatycznych prawd, wypartych przez
modne stowa, one same coraz szybciej stajg sie zasadami, o ktérych
sie nie dyskutuje”.

Czym jest design?

Postawienie dobrego pytania moze uswiadomi¢ nam wiecej, niz
sama odpowiedz. Moze wiasciwszym pytaniem bytoby ,,Jakiego
projektowania powinno sie uczy¢ na Akademii Sztuk Pieknych?”.

Czy ma konkurowac¢ z wydziatami projektowymi na politechnikach?
Czy przenies¢ sie na uniwersytety do grona nauk humanistycz-
nych? Czy jest unikatowe i wyrdznia sie na tle innych o$rodkéw
ksztatcenia projektantow?

Metody projektowe sg rézne: eksperymenty, prototypy, obserwacje
socjologiczne, prognozowanie ekonomiczne —réwniez te najblizsze

nam, czyli udoskonalanie terazniejszoci czy zarzgdzanie procesem.

Wystawa stanowi przekréj Swiezej mysli projektowej. Zachecamy
do zadawania pytan i kontaktu.
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Diplomas: Architecture and Design 2017

During the industrial design faculty entrance exams the candidate
is often asked, what, according to him, the design is. However,
can an appropriate answer be demanded to a question that the
whole industry and scientific world struggles with? Is there even
a correct answer?

This exhibition is a wealth of different design approaches, pre-
sented by the 3 faculties: Design, Interior Design and the Archi-
tecture in Cultural Landscape. It is a storm of new ideas straight
from the Academy of Fine Arts.

This year the ‘Diplomas of Architecture and Design’ exhibition is
a guest at the Gdynia Design Days Festival for the fifth time.

Only in June there were more than 140 defended diplomas, and
among the submitted works only 20 of the best were selected.

Will the viewer be able to answer the ‘What is the design’ question
after this exhibition?

We live in such a times, in which the word ‘project’ or ‘design’ ran-
domly coupled with a word or the name of an occupation should
raise its value. It is hard to discern the common language from
the professional one when we hear that confectioners realise
a design for a cake, musicians take part in projects and not in
bands, developers hand over apartments ‘in design” which just
means painted white.

Who is the graduate of design studies at AFA?
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Design has become an inherent part of every creative activity. On
one hand it is a positive, on the other Zygmunt Bauman’s words
come to mind that pertained to the concept of globalization and
which perfectly sum up what has happened with the discussed idea.
The faith of fashionable words, as professor remarked ‘is always
the same; the more experiences gain clear explanation thanks to
them, the more themselves become murky and unclear. As far as
the number of dogmas ousted by fashionable words rises, they
themselves faster and faster become the rules that can’t be argued’.

What is the design?

Asking the right question can tell us more than the answer itself.
Maybe the right question should be * What kind of design should
be taught at the Academy of Fine Arts’?

Should it go into contest with design departments at technical
universities? Or should they be moved to universities as human-
ities? Is it unique and stands out amongst other centres for de-
signer’s education?

Design methods differ: experiments, prototypes, sociological ob-
servation, economic forecast —also these closest to us: perfecting
the present — or process management.

The exhibition shows a review of fresh design thought. We invite
you to contact us and ask questions.



H VHATR GRAND PRIX ARCHITEKTURA INTERIOR DESIGN — GRAND PRIX

Nasza podniebna przestrzen, miejsce oddane
studentom Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku

Projekt powstat w odpowiedzi na potrzebe stworzenia przestrzeni
oddanej studentom Asp. Postawiony cel zaktadat wykreowanie
intrygujgcego miejsca, z ktérego studenci bedg mogli czerpaé
energie i inspiracje. Zostato to osiggniete poprzez zastosowanie
odpowiednio zréznicowanej palety kolorystycznej i taki uktad
przestrzeni, ktdra niczym kalejdoskop zmienia swe oblicze w za-
leznosci od miejsca, z ktérego zdecydujemy sie jg obserwowac.
Elementy architektoniczne poprzez swa barwe tworzg przedsta-
wione na planszach kompozycje, dzieki ktérym obiekt staje sie
narzedziem do badar relacji kolorystycznych, Swiattocieniowych
i przestrzennych. Wptywa to na kreatywnos$¢ studentdw, row-
nocze$nie wpisujac sie w artystyczny profil uczelni. Dominujgce
odcienie cieptego rézu i pomarariczu majg na celu podniesienie
energii i wprawienie uzytkownikéw w dobry nastrdj, co wyni-
ka bezposrednio ze sposobu, w jaki ludzkie oko odbiera kolory.
Projekt podkresla znaczenie percepcji w odczuwaniu architek-
tury i wskazuje na ogromng — cho¢ zdaje sie zapomniang ostat-
nio — warto$¢ koloru w projektowaniu i tego, jak wptywa on na
cztowieka.

Ill Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Wspotpraca: mgr Daria Bolewicka

Dyplom licencjacki

Uzasadnienie jury

Projekt wyrdzniajacy sie pod wzgledem estetycznym. Kluczowg
wartoscig pracy jest doskonaty dobdr zestawien barwnych, budu-
jacych przestrzen w nietypowy sposéb. Idea ta jest kontynuowana
w doktadnym opracowaniu funkcjonalno-przestrzennym wnetrza.
W nawigzaniu do tematu ,,Nasza podniebna przestrze” koncep-
cja z pewnoscig przedstawia miejsce pobudzajgce kreatywnos¢
i inspirujgce do dziatania, tak niezbedne studentom kierunkéw
artystycznych. Czerwono-niebieskie przestrzenie tworzg kompo-
zycje graficzng o niezwykle poetyckiej geometrii. Praca to hotd
dla koloru, ktéry odgrywa ogromna role w percepcji architektury.

Paulina Kisiel
kierownik festiwalu Gdynia Design Days
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Our soaring space, a place for the students of the
Academy of Fine Arts in Gdansk

The project is an answer to the need to design a dedicated space

for students of the Academy of Fine Arts in Gdansk; to create an

intriguing place that could be a source of energy and inspiration.
I had achieved this by using an appropriately diverse palette of
colours and a spatial arrangement which, just like a kaleido-
scope, changes its look depending on the vantage point from

which we view it. With their colours, the architectural elements

create compositions that turn the facility into a tool to examine

colour, chiaroscuro and spatial relationships. This enhances the

students’ creativity which goes hand in hand with the college’s

artistic profile. The dominant shades of warm pink and orange

purpose is to raise the users’ energy level and put themin a good

mood, which is a direct result of the way the human eye perceives

colours. The design highlights the importance of perception in

the experiencing of architecture and points out the huge, and

seemingly recently forgotten, value of colour in design and how

it affects human beings.

Interior Design Studio I11

Supervisor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Cooperation: mgr Daria Bolewicka
Bachelor’s degree

The jury's reason for the choice

An aesthetically outstanding design. Key value of this work is an
excellent choice of colour juxtapositions that build the space in
an unusual way. This idea is continued a precise functional and
spatial elaboration of the interior. In reference to the subject of
‘Our sky-high space’ this concept surely does present a place that
stimulates creativity and is action-inspiring which is so neces-
sary for the students of creative faculties. The red-blue spaces
create a graphic composition of an extremely poetic geometry.
This work is a homage to colour, which plays such an enormous
role in architecture’s perception.

Paulina Kisiel
Head of Gdynia Design Days
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A ; GRAND PRIX WZORNICTWO

Bursztyn. Olfaktoryczne wspomnienie Gdanska

Wspétczesne badania wykazuja, ze zapach wptywa bezposrednio
na podéwiadomo$¢ i przywotywanie wspomnien.

Zaprojektowatam doswiadczenie zapachowe tozsame z Gdan-
skiem — $wiatowa stolicg bursztynu.

Inspiracja do stworzenia kompozycji byt proces powstawania
jantaru. Uwalniajace sie kolejno aromaty ilustrujg go.

Perfumy na bazie alkoholu mieszczg sie we flakonie wykonanym
z ceramiki i drewna. Materiat nawigzuje do tradycyjnych naczyn
wytwarzanych na Kaszubach, podkresla unikatowy charakter
obiektu. Forma zostata zainspirowana nadziakami — brytkami
posiadajacych naturalny otwoér, bedacymi pierwszg bursztynowg
bizuterig cztowieka.

Projekt mdgtby by¢ obiektem promujgcym Gdarisk. Jest skierowa-
ny do oséb poszukujgcych unikalnych doswiadczen, znuzonych
popularnymi bibelotami.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspotpraca: dr Marta Flisykowska
Dyplom licencjacki

Uzasadnienie jury

Projekt Agnieszki Weis to intrygujgce doSwiadczenie zapachowe.
Urzekajgca w projekcie jest nienamacalno$¢ produktu i jego od-
dziatywanie na ludzkie zmysty. Zapach powigzany jest z naszym
nadmorskim, bursztynowym regionem, ale to rowniez warto$¢
sama w sobie. Agnieszka zagtebita sie w tematyke tworzenia kom-
pozycji zapachowej na tyle wnikliwie, ze udato jej sie stworzy¢ co$
harmonijnego, ciekawego, zmystowego i intrygujgcego. Zawarte
w miksturze sktadniki rozbudzajg wyobraznie. Dla mnie to zdecy-
dowanie bursztynowy afrodyzjak. Projekt opakowania flakonu, jak
réwniez pudetka z recznie czerpanego papieru dopetniajg catosci
itworzg gotowy produkt, mogacy by¢ oryginalng pamigtka znad
morza. Gratulacje!

Megi Malinowska
TABANDA
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DESIGN — GRAND PRIX

Amber. An olfactory reminiscence of Gdansk

Contemporary research shows that scent can directly impact our
subconsciousness and bring back memories.

I have designed an olfactory experience that is identified with
Gdansk, the World Capital of Amber.

The composition was inspired by the process which formed am-
ber. The successively released aromas illustrate this process.

The alcohol-based perfumes are held in ceramic and wood bot-
tles. The materials hark back to the traditional containers made
in Northern Poland’s Kashubia region, which highlights the ob-
ject’s unique character. The form was inspired by amber nuggets
with natural holes that were humankind’s first amber jewellery.

The design could be used to promote Gdansk and is directed to
those who are looking for unique experiences and are tired of
run-of-the-mill trinkets.

Experimental Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: dr Marta Flisykowska
Bachelor’s degree

The jury's reason for the choice

Agnieszka Weis’ design is an intriguing olfactory experience.
What is so captivating in the project is the product’s intangibility
and its effect on human senses. The smell is connected to our
seaside, amber region, but it is also a value in itself. Agnieszka
has delved into the subject of olfactory compositions creation
thoroughly enough so that she was able to create something
harmonious, interesting, sensual and intriguing. Ingredients
contained in the mixture awaken the imagination. To me it is
definitely an amber aphrodisiac. Bottle’s packaging design and
a box made of black hand made paper complete the wholeness
and create a ready product that could be an original souvenir
from the seaside. Congratulations!

Megi Malinowska
TABANDA
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WYROZNIENIE SPECIAL AWARD

Bioniczna technologia wodna

Inspiracja dla pomystu todzi jest $wiat przyrody. Wiele roslin
ulega radykalnym metamorfozom pod wptywem zmian pdr roku.
Procesy te zachodzg w zamknigtym obiegu materii.

W dodatku caty cykl odbywa sie w jednym miejscu. Jest to osig-
gniecie, do ktérego wytworom naszej techniki jest jeszcze bardzo

daleko. Czy mozliwe jest, aby w tak dostowny sposob potraktowaé

cykl zycia produktu i uczynic z niego element ekosystemu?

Odpowiedzig na postawiony problem jest zestaw specjalnych form

ze stomy zawierajgcych grzybnie boczniaka ostrygowatego. Po

paru tygodniach uprawy i nieznacznej ingerencji uzytkownika staje

sie jednosezonowg t6dk3. Grzybnia po przero$nieciu i osuszeniu

przypomina styropian. Co najwazniejsze, t6dka nie musi by¢ uty-
lizowana. Pozostawiona w wodzie z czasem zamienia sie w filtr

biologiczny. Dodatkowo moze petni¢ funkcje sztucznych siedlisk

dla r6znych gatunkdéw ptakdw.

W innym wypadku t6dZ — po tym, jak spetni funkcje filtra—moze
zostac uzyta jako nawéz do uprawy na nastepny sezon. W ten
sposdb caty cykl sie zamyka.

Pracownia Projektowania Architektury Okretow
Promotor: dr Pawet Getesz

Wspotpraca: mgr Krzysztof Bochra

Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Stopniowe wyczerpywanie sie zasobéw surowcédw nieodnawial-
nych ksztattuje nowe trendy w projektowaniu. Coraz czesciej
obserwuje sie poszukiwania alternatywnych Zrédet materiatowych,
czesto pochodzenia roslinnego. Projekt Roberta Mrowca przed-
stawia bardzo ciekawe podejscie do materiatu wykorzystanego
do produkcji todzi, czyli alternatywe dla tradycyjnych tworzyw,
przy jednoczesnym zachowaniu funkgcji i formy. Projekt ideal-
nie wpisuje sie w koncepcje gospodarki okreznej, ktéra zaktada
minimalizacje wptywu tworzonych produktéw na Srodowisko
poprzez taki dobér materiatow, ktéry pozwala na ich powtdérne
uzycie, w tym przypadku jako filtra biologicznego lub nawozu
potrzebnego do stworzenia kolejnej todzi.

Ewa Janczukowicz-Cichoszwice

wicedyrektor Pomorskiego Parku
Naukowo-Technologicznego Gdynia

157

Bionic water technology

The idea for the boat was inspired by the world of nature. Many
plants radically change with the seasons. These processes take
place in a closed circuit of matter.

Furthermore, the entire cycle takes place in one place. This is
something very far from anything our technology can achieve. Is
it possible to treat a product’s life cycle in such a literal way and
make it part of the ecosystem?

One answer to this problem is a set of special casts of hay with
oyster mushroom mycelium. After a few weeks of cultivation and
slight user intervention, it becomes a single-season boat. When
it overgrows and is dried, the mycelium is like Styrofoam. Most
importantly, the boat does not have to be scrapped because, left
in the water, with time it turns into a biological filter. Moreover,
it can become an artificial habitat for various species of birds.

Or, when it fulfilsits role as afilter, it can be used as a fertilizer for
next years cultivation. This way, the cycle closes.

Ship Architecture Design Studio
Supervisor: dr Pawet Getesz
Cooperation: mgr Krzysztof Bochra
Master’s degree

Jury justification

Gradual depletion of non-renewable resources shapes new trends

in design. More and more often we can observe a search of alterna-
tive material sources, often of vegetable origin. Robert Mrowiec’s

design presents a very interesting approach to the material that is

used for boat production, or an alternative to traditional plastics

used in production of boats, and at the same time preserving

form and function. The design perfectly matches the concept

of circular economy which assumes the minimization of created

products impact on environment through such choice of mate-
rials that allows for their reuse, in this case as a biological filter

or a fertilizer needed to create another boat.

Ewa Janczukowicz-Cichosz
Deputy Director of Pomeranian Science
and Technology Park Gdynia

2400
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Zachowanie sprawnosci reki. Zestaw mebli

Projekt powstat w wyniku obserwacji dwéch tendencji: starze-
jacego sie spoteczeristwa oraz siedzgcego trybu zycia. Zwraca
uwage na uzyteczno$¢ rgk w codziennych czynnosciach. Sprawne
rece zapewniajg niezalezno$¢ i samodzielno$¢, a to wptywa na
lepsze samopoczucie.

W wyniku dziatan projektowych powstat projekt mebli umozli-
wiajgcy wprowadzenie profilaktycznego treningu rozciggajacego.
Trening zostat opracowany na obrecz barkowa w celu utrzymania

optymalnej sprawnosci reki.

Zestaw sktada sie z szafki, ktéra ma sta¢ u wezgtowia tézka, oraz

dwuskrzydtowego parawanu. Oba te obiekty ze wzgledu na ko-
nieczng regularnos¢ korzystania stajg sie bardzo osobistymi przed-
miotami. Projekt jest dowodem na to, ze przedmioty w przestrzeni

domowej mogg przyczynic sie w znacznym stopniu do przedtu-
Zenia sprawnosci fizycznej.

Pracownia Projektowania Ergonomicznego
Promotor: dr hab. Marek Sredniawa
Wspotpraca: dr Tomasz Kwiatkowski
Dyplom magisterski

Maintaining arm fitness. Furniture set

This design came from the observation of two trends: that of an
ageing society and a sedentary lifestyle. It draws attention to the
usefulness of hands in everyday activities. Fit hands guarantee
independence and self-reliance, which in turn make us feel better.

This s a furniture set design that introduces prophylactic stretch-
ing exercises. The training was designed for the pectoral girdle
in order to maintain optimal arm fitness.

The set consists of a cabinet at the bedhead and a double screen.
Dueto the need to use them regularly, both of them become very
personal objects. The design shows that household objects can
largely help to prolong one’s physical fitness.

Ergonomic Design Studio
Supervisor: dr hab. Marek Sredniawa
Cooperation: dr Tomasz Kwiatkowski
Master’s degree
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Wertykalna mysz komputerowa

Projekt trzech modeli wertykalnej myszy komputerowej jest
odpowiedzig na zaobserwowane przeze mnie dolegliwosci po-
jawiajgce sie u 0séb pracujacych przy komputerze. Wynikaja
one z nieuwzglednienia fizjologii cztowieka w projektowaniu
urzadzen sterujacych.

Za cel projektu przyjatem przywrdcenie swobody i naturalno$ci
pracy ludzkich dtoni przy operowaniu myszg komputerowa. D3zy-
tem do przeprojektowania bryty tak, aby jej nowy uktad poprawit
wygode, efektywnos¢ i ergonomie pracy uzytkownikéw. Takie
wiadnie warunki spetnia wertykalny — pionowy ksztatt urzadzenia.
W pracy wykorzystatem publikacje naukowe opisujgce mechanizm
powstawania dolegliwo$ci zwigzanych z pracg przy komputerze.

Mnogo$¢ finalnych rozwigzan, prezentowanych na obrotowych
podstawach, jest odpowiedzig na zréznicowane preferencje
uzytkownikéw. Dolna cze$¢ planszy to prezentacja posrednich
rozwigzan, a takze konstrukcji elementéw wewnatrz urzgdzenia.

Wykorzystane przeze mnie materiaty biodegradowalne oraz
technologia druku 3D sprawiaja, ze caty projekt jest przyjazdy
Srodowisku, a jednocze$nie moze z fatwoscig zosta¢ wdrozony
do masowej produkgji.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: dr Marta Flisykowska
Konsultacje: prof. Stawomir Fijatkowski
Dyplom licencjacki

Vertical computer mouse

The design of three vertical computer mouse models is an answer
to the ailments | noticed in people working with computers. They
are aresult of a failure to accommodate human physiology in the
design of control devices.

My goal was to restore the freedom and naturalness of how hu-
man hands work when operating a computer mouse. | wanted to

redesign the form in such a way that it would improve the comfort,
effectiveness and ergonomics of operation. The device’s vertical

shape meets these requirements. In my work | used scientific

papers that describe the way computer work ailments appear.

Many final solutions presented on the revolving bases are a re-
sponse to diverse user preferences. Lower part of the display is
a presentation of intermediate solutions and the structure of the
components inside the device.

The biodegradable materials and 3D printing technology | used
make the entire project environmentally friendly, while being
suitable for mass production.

Experimental Design Studio

Supervisor: dr Marta Flisykowska
Consultations: prof. Stawomir Fijatkowski
Bachelor’s degree
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Jaka kura —takie jajko. Projekt kurnika
przydomowego promujgcego prowadzenie
wiasnej ekologicznej hodowli

Ten projekt to z zatoZenia starter do prowadzenia wtasnego mini-
chowu kur, przeznaczony w szczeg6Inosci dla niedoswiadczonych

w tym temacie oséb, ktdre dzieki niemu bez trudu i z przyjem-
noscig rozpoczng przygode z wiasng hodowla. Chce takze zwré-
ci¢ uwage na problem przedmiotowego traktowania zwierzat,
a dodatkowo chciatbym pokazaé, jak duzo korzysci przynosi

cztowiekowi posiadanie zwierzat.

Znosna przestrzeri — bo taka nazwe nosi projekt — to potgczenie
przydomowego kurnika, spizarni na pasze i $ciétke, magazynu
na potrzebne narzedzia itp., a wiec wszystkiego, co potrzeb-
ne kurom do zycia i do opieki nad nimi. Dodatkowo mozliwo$¢
zamontowania két sprawi, ze kurnik mobilny, woliera zapewni
bezpieczenstwo lokatorom. Ponadto ,,Zno$na przestrzen” zawiera
suszarnie na skoszong trawe, liScie itp., ktore péZniej mozemy
wykorzystaé jako Sciétke.

Efektem hodowli 4-5 kur beda ok. 24 tygodniowo bogate w sub-
stancje odzywcze jajka, co w zupetnosci wystarczy dla cztero-
osobowej rodziny.

Pracownia Projektowania Produktu
Promotor: prof. Jarostaw Szymanski
Wspotpraca: mgr Jacek Ryn

Dyplom magisterski
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Like chicken, like egg. Home chicken coop to
promote environmentally-friendly household
husbandry

This project is to be a starter to run one’s own small scale chicken
breeding, made especially for people who are inexperienced in
the subject and can begin their adventure with husbandry with
both ease and pleasure. With it | wanted to draw attention to the
problem of the inhumane treatment of animals and to show how
humans can benefit from having animals.

The project’s name is Laid-Back Space, and it is a combination of
a household chicken coop, a larder for feed and bedding, a store-
room for the necessary tools etc. In other words, everything that
a chicken needs and the means to tend to them. It also has the

option of mounting wheels, which makes it a mobile chicken

coop, and an aviary which protects the chickens. Furthermore,
‘Laid-Back Space’ has a dryer for mowed grass, leaves etc. so they

can be used as bedding.

Raising 4—5 chickens can yield some two dozen nutritious eggs
per week: enough for a family of four.

Product Design Studio

Supervisor: prof. Jarostaw Szymarnski
Cooperation: mgr Jacek Ryn
Master’s degree

Czajnik indukcyjny. Rozwazania na temat
projektowania zrownowazonego

Projekt czajnika indukcyjnego stanowit pretekst do rozwazan na
temat projektowania zrbwnowazonego.

Jedna z cech charakteryzujgcych zréwnowazony produkt, ktérg
poddatam analizie w mojej pracy, byta trwato$¢ przedmiotow.

Proste niezawodne rozwigzania, piekno wynikajace z logiki bu-
dowy obiektéw —w duzej mierze wptywaja na to, iz z niektérymi
rzeczami nie chcemy sie rozstawad i jesteSmy sktonni uzywac ich
przez cate zycie. Czerpatam inspiracje z takich ikon wzornictwa,
jak kawiarka 9090 autorstwa R. Sappera czy Bialetti Moka Express.

Gtéwne elementy to dzbanek oraz podstawa — kuchenka induk-
cyjna. Zaletg tego rozwigzania jest mozliwo$¢ mycia naczynia
w zmywarce (na co nie pozwala budowa zwyktych czajnikéw
elektrycznych) oraz mniejszy hatas generowany przez urzadzenie
dzieki zastosowaniu chtodzenia pasywnego (obudowa petnirole
radiatora). Czajnik moze petni¢ réwniez role imbryka do herbaty.

Prezentowany na wystawie model ideowy pokazuje gabaryty
czajnika w rzeczywistej skali. Docelowe technologie i materiaty
to m.in. wyoblanie i emaliowanie stali czarnej, ciSnieniowy odlew
aluminium czy giecie blachy.

Pracownia Projektowania Produktu

Promotor: prof. Jarostaw Szymanski
Wspotpraca: mgr Jacek Ryn
Dyplom magisterski

Induction kettle. Reflections on sustainable
design

The design of this induction kettle was a trigger to think about
sustainable design.

One of the features of a sustainable product, which | analysed in
my work, was the durability of the objects.

Simple reliable solutions, beauty resulting from the logic of the

object’s structure are what largely make us stick to certain ob-
jects and use them throughout our lives. | was inspired by such

design icons as the 9090 coffee-maker by R. Sapper and Bialetti

Moka Express.

The design’s main components are the pot and the base: an in-
duction cooker. The advantage of this solution is the option to
wash the appliance in a dishwasher (which is not possible with
regular electric kettles) and less noise generated by the device
due to the use of passive cooling (the casing acts as a radiator).
The kettle can also serve as a teapot.

Presented simplified model shows the kettle’s actual size. Final
technologies and materials include: spinning and enamelling of
black steel, aluminium die-casting or sheet metal bending.

Product Design Studio

Supervisor: prof. Jarostaw Szymanski
Cooperation: mgr Jacek Ryn
Master’s degree
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Seria szybko degradujacych sie¢ naczyn
jednorazowych, przeznaczonych do
sprzedazy jedzenia na wynos

Projekt powstat w odpowiedzi na potrzebe zmniejszenia ilosci
produkowanych $mieci, uwzgledniajgc rosnacy trend jedzenia na
miescie. Punkty sprzedajgce zywno$¢ na wynos mozemy znalez¢
niemal na kazdej ulicy, a uzywane w nich opakowania zazwyczaj
nie podlegajg recyklingowi, poniewaz sg wyrzucane z resztkami
jedzenia.

Zaprojektowane przeze mnie naczynia jednorazowe sg wykonane

zroztworu zelatyny i gliceryny, wiec mozna je wrzuci¢ do kompostu

lub zje$¢. Rozpuszczajg sie réwniez pod wptywem dziatania wody

o wysokiej temperaturze. Na serie sktadajg sie 2 kubki, zamykana

sztuécami czarka, ktérej wielkoé¢ i ksztatt uzasadnione sg roz-
miarem ludzkiej dtoni, oraz 2 folie: cierisza stuzgca do pakowania

jedzenia i grubsza, wystepujgca w charakterze tacki.

Produkt jest ekologiczng i jadalng alternatywg dla plastikowych
naczyn o tym samym przeznaczeniu. Opakowania mozna pro-
dukowa¢ w réznych wariantach kolorystycznych i smakowych.

Pracownia Projektowania Produktu Przemystowego
Promotor: prof. Marek Adamczewski

Wspétpraca: dr hab Bogumita J6zwicka

Dyplom magisterski

Series of quickly biodegradable disposable
containers for takeaway meals

The design is an answer to the need to reduce the amount of
rubbish produced by the growing trend of eating out. We can
find takeaway shops almost on every street and the packaging
they use usually can’t be recycled because they are thrown out
with leftover food.

The disposable containers | have designed are made of a gela-
tine/glycerine solution so they can be composted or eaten. They
also dissolve in water in high temperatures. The series consists
of two cups, a bowl sealed with utensils, where the bow!’s size
and shape are determined by the size of a human hand, and two
wraps: a thin one to pack the food and a thicker one that serves
as atray.

The product is an environmentally-friendly and edible alterna-
tive to plastic containers. The containers may be produced in
different colours and flavours.

Product Design Studio

Supervisor: prof. Marek Adamczewski
Cooperation: dr hab Bogumita J6zwicka
Master’s degree
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Nasza podniebna przestrzen, miejsce oddane
studentom Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku

Zadaniem byto zaprojektowanie przestrzeni dla studentéw na

dachu asp w Gdarisku. Postanowitam stworzy¢ miejsce beda-
ce zrédtem inspiracji. Moim celem byto wytracenie odbiorcy

z codziennej monotonii i wprowadzenie go do innego Swiata.
Chciatam za pomoca najprostszych $rodkéw: naturalnego $wiatta

i monochromatycznej kolorystyki stworzy¢ intrygujace i nowo-
czesne wnetrze.

Sam obiekt jest zdeformowanym szeScianem. Jego elewacja wtapia
sie w otoczenie, odbijajgc obraz sgsiadujacych budynkéw oraz
nieba. Gtéwna role we wnetrzu gra naturalne Swiatto. Jego moc
i kierunek s zalezne od potozenia storica w danej chwili. Swiatto
jest nawigatorem i kieruje do gtéwnego pomieszczenia, w kté-
rym znajdujg sie nietypowe fotele. Siedziska swojg wysokoscig
przewyzszaja linie dachu. Nazwatam je kalejdoskopami wyobrazni,
bowiem dzieki otworom w dachu podziwiamy wpadajgce do
wnetrza foteli Swiatto oraz zmieniajace sie niebo. Wnetrza siedzisk
s3 wykoniczone réznymi materiatami, m.in. lustrem, tworzywem
sztucznym. Dzieki temu zabiegowi, siedzgc w fotelu, ujrzymy
Swiatto o réznym rozproszeniu. Kalejdoskopy te majg by¢ miejscem
wypoczynku, ale i miejscem inspiracji. Zalezato mi na tym, aby
stworzy¢ przestrzen, ktéra pobudzi nas, studentdw do dziatania.

Il Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Wspotpraca: mgr Daria Bolewicka

Dyplom licencjacki

Our soaring space, a place for the students
of the Academy of Fine Arts in Gdansk

The goal was to design a space for students on the roof of the
Academy of Fine Arts in Gdansk. | decided to create a space that
could be a source of inspiration. My aim was to put the viewer
out of their everyday monotony and take them to another world.
| wanted to create an intriguing and modern interior using the
simplest means: natural light and a monochrome colour scheme.

The space itself is a deformed cube. Its facade blends into the
surroundings, reflecting the image of the neighbouring build-
ings and the sky. Natural light plays the leading role inside. Its
intensity and direction depends on the sun’s position at a given
time. The light leads one to the main room with unusual seats.
The seats rise above the roof line. | call it the ‘Kaleidoscopes of
the Imagination’ because thanks to the openings in the roof we
can see the light that seeps into the seat compartments and the
changing sky. The insides of the seat compartments are lined
with various materials, including a mirror and plastic so that the
person seated will see the light diffused in different ways. These
kaleidoscopes are to be a place to rest, but also to be inspired.
| wanted to create a space that will inspire us, students to work.

Interior Design Studio 111

Supervisor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Cooperation: mgr Daria Bolewicka
Bachelor’s degree
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Re:Libro. Cztowiek przyjazny ksiazce, ksigzka
przyjazna cztowiekowi

W dzisiejszych czasach czesto sie styszy, ze ,za mato czytamy”.
Jest to czeSciowo prawda — czytanie w tradycyjnej formie (ksig-
zek drukowanych) faktycznie zanika. Powodem tych zmian jest
miedzy innymi tempo, w jakim Zyjemy, a takze zastgpienie trady-
cyjnych form pisanych (ksigzek i gazet) internetem i czytnikami
elektronicznymi. Zmiana ta wzbudza mieszane emocje, a mnie
personalnie zainspirowata do zbadania blizej tematu czytelnictwa.

Jako ze fascynuje mnie architektura, zadatam sobie pytanie: jak
zmiany spoteczne odbijg sie na ksiegarniach, bibliotekach, czy-
telniach i mediatekach? Czy s3 to miejsca ktére nadal spetniajg
swoje funkcje? Czy sg nadal potrzebne?

Wraz z ewolucjg kultury czytelniczej i spoteczenstwa czytelniczego
powinny ewoluowac obiekty czytelnicze. W niniejszym projekcie
budynek zlokalizowany w Gdansku na Starym Przedmiesciu, przy
ulicy Plac Watowy 14, zostat zaadaptowany pod obiekt zwigzany
z czytelnictwem w sposdb, ktéry sprawi, ze uzytkownicy z ochotg
beda spedzac w nim czas; bedzie promowat czytelnictwo w spo-
teczenstwie, kreowat potrzebe obcowania ze stowem pisanym
oraz przyczyni sie do publicznej dyskusji na temat czytelnictwa.

I Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Beata Szymanska

Wspotpraca: mgr inz. arch. Pawet Czarzasty
Dyplom magisterski

Re:Libro. Book-friendly human, human-friendly
book

These days one often hears that ‘we read too little’. This is partially
true: reading in its traditional form (printed books) is indeed on the
decline. The reasons for these changes include the current pace
of life and the replacement of traditional written media (books
and newspapers) by the internet and e-readers. This change is
met with mixed feelings, and had inspired me, personally, to have
an in-depth look into the way we read.

Since | am fascinated by architecture, | asked myself: how will
social changes impact book stores, libraries, reading rooms and
media libraries? Do these places still fulfil their purpose? Do we
still need them?

Together with the evolution of reading culture and the reading
public there should be an evolution of reading facilities. In this
project, the building at Plac Watowy 14 Street in Gdarisk’s Old
Suburb (Stare Przedmiescie) has been adapted into a reading
facility in a way that will make readers want to spend their time
there; it will promote reading among the public, incite the need
to engage with the written word and help to foster a public dis-
cussion about reading.

Interior Design Studio |

Supervisor: dr hab. Beata Szymanska
Cooperation: mgr inz arch. Pawet Czarzasty
Master’s degree

Sylwetka lalki modowej — projekt wspotczesnej
stylistyki

Projekt ten miat za zadanie zwréci¢ uwage na kwestie odpo-
wiedzialnosci projektanta oraz poniekad krytycznie spojrzec na

otaczajgcy nas Swiat. Czy poza projektowaniem przedmiotéw

majacych dobrze sie sprzedawac nie powinnismy réwniez zwazac

na aspekty moralne?

Celem byto zaprojektowanie sylwetki, ktéra odpowiada aktualnym

trendom. Forma lalki wynika bezpo$rednio z wyszczegdlnionych

globalnych nurtéw. Ostatnie lata przynosza nam odejscie od

wychudzonej figury modelki, a przynosza kult zdrowia oraz natu-
ralnosci. Ukazane zostaty dwa gtéwne nurty: pierwszy skupia sie

na uwydatnieniu obfitosci, w szczegdlnosci w okolicach bioder,
drugi natomiast dotyczy kultury zdrowego odzywiania sie oraz

sportu. Detale zostaty zainspirowane pomniejszymi trendami.

Koncowy produkt spetnia pierwotne zatozenia—jest dostosowany
do obecnych realiéw oraz miatby szanse na sukces komercyjny.
Stanowi jednakze krytyke wszechobecnego konsumpcjonizmu,
nastepstw rozpowszechnienia medioéw spotecznosciowych oraz
zbyt wczesnego seksualizowania dzieci.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: dr Marta Flisykowska
Konsultacje: prof. Stawomir Fijatkowski
Dyplom licencjacki

The figure of a fashion doll — contemporary style
design

This design was to draw attention to the issue of a designer’s
responsibility and to take a critical look, as it were, on the world
around us. Apart from designing objects that have to sell well,
should we not also pay heed to moral aspects?

My goal was to design a figure that is consistent with the current
styles and the doll’s form directly follows specific global trends.
Recent years have brought a departure from the skinny model
look, in favour of a regard for health and naturalness. | have shown
the two main trends: the first is focused on highlighting the
abundance, especially in the hip area; the latter, in turn, refers to
the culture of healthy eating and sport. The details were inspired
by minor trends.

The end product meets the original assumptions: it is adapt-
ed to the current realities and has a chance to be commercially

successful. However, it is a critique of ubiquitous consumerism,
the results of the social media expansion and the premature

sexualization of children.

Experimental Design Studio

Supervisor: dr Marta Flisykowska
Consultations: prof. Stawomir Fijatkowski
Bachelor’s degree
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Kamienna stodota — osrodek medytacyjny

Projekt powstat w ramach miedzynarodowego konkursu archi-
tektonicznego Stone Barn Meditation Camp. Zadanie polegato

na adaptacji kamiennej stodoty na osrodek do medytacji. Orygi-
nalny budynek, stanowigcy niegdy$ mtyn, znajduje sie w wiej-
skim zalesionym regionie Vidzeme w pétnocnej czesci totwy.
Natura, bedgca nieodtgcznym elementem medytacji, stanowi

najcenniejsze bogactwo kraju. Idea projektu skupia sie zatem na

podkreslaniu jej wartosci oraz odbudowaniu pierwotnych wiezi

cztowieka z przyrodg. Myslg przewodnig byto stworzenie miejsca,
gdzie flora i fauna odgrywajg gtéwna role, a architektura stanowi

pretekst do dostrzezenia jej piekna z réznych perspektyw. W swoim

projekcie postanowitam zachowac historyczne mury budynku

oraz podkredli¢ tradycyjna forme wiejskiej stodoty.

Obiekt zostat rozbudowany o azurowg strefe wejscia oraz cze$¢
prywatng dla wtascicieli. Budynek jest podzielony na 2 strefy —
strefe cichg, przeznaczong do medytacji oraz strefe gto$ng. Surowe,
minimalistyczne wnetrza obiektu ustepuja miejsca przyrodzie,
eksponujac to, co najcenniejsze w projektowanej przestrzeni,
i zapewniajac goSciom staty kontakt ze Srodowiskiem.

I Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Beata Szymariska

Wspotpraca: mgr inz. arch. Pawet Czarzasty
Dyplom licencjacki

Stone barn — meditation camp

The design was made as an entry for the international Stone
Barn Meditation Camp architecture contest. The goal was to
adapt a stone barninto a meditation camp. The original building,
which used to be a mill, is in the rural woody region of Vidzeme in
northern Latvia. Nature, which is a requisite element of meditation,
isthe country’s greatest resource. Therefore, the idea behind the
design focuses on highlighting the value of nature and rebuilding
the original bonds between nature and human. The central idea
was to create a place where flora and fauna plays the leading role
and architecture is a motivation to notice its beauty from vari-
ous perspectives. In my design | decided to retain the building’s
historical wall and highlight the traditional form of a village barn.

The building has been extended by adding an openwork entry
zone and a private area for the owners. The building is divided
into two zones: a quiet zone for meditating and a loud zone. The
building’s austere minimalist interiors give way to nature, high-
lighting what is the most precious in the designed space and pro-
vide the guests with a permanent contact with the environment.

Interior Design Studio |

Supervisor: dr hab. Beata Szymanska
Cooperation: mgr inz. arch. Pawet Czarzasty
Bachelor’s degree
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Warsztat tanca— Szklana Pointa, taniec jako
odzwierciedlenie architektury

Postanowitam zaja¢ sie tematyka tafica w moim projekcie, ponie-
waz poswiecam mu swoéj czas od dziecka. Jako cztonkini teatru
tanca, oprécz rozwoju ruchowego oraz osobowosciowego, mam
mozliwo$¢ spojrzenia na problematyke z nim zwigzang réwniez
od kulis. Niejednokrotnie irytowat mnie fakt, ze wielogodzinna
ciezka, tytaniczna wrecz praca pozostawata ukryta na sali préb.
Widzowie, ktérzy przyszli obejrzeé przedstawienie, dostajg gotowy
dwugodzinny spektakl, zmozliwoscia, ze co§ moze p6j$é nie tak.

Jako ze jest to wcigz niszowa dziedzina, odniostam wrazenie, iz
odbiorcy nie s3 w stanie w petni doceni¢ kunsztu, techniki czy
puenty, do ktérych dazymy, z bardzo prostej przyczyny — pozostaja
catkowicie odcieci od procesu twérczego.

Gdy zaczetam zastanawiac sie nad tym czesciej, zauwazytam, ze
spowodowane jest to samg infrastrukturg, w jakiej sie znajdujemy.

Postanowitam stworzy¢ przestrzer warsztatowg otwartg na miasto,
dzieki ktérej przechodnie mogliby zobaczyé caty proces twérczy
oraz wysitek tancerzy, przewaznie ukryty w sali prob, stworzy¢
nowa sytuacje, zywy obraz w miescie, ktory nie tylko ozywi dany
obiekt, ale caty otaczajacy go teren.

I Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Beata Szymanska

Wspotpraca: mgr inz. arch. Pawet Czarzasty
Dyplom magisterski

Dance Studio —the Glass Point, dance as
areflection of architecture

In my project | had decided to take up the subject of dance because

I have been dancing since was a child. Apart from what | gained in

terms of mobility and personal development, as a dance theatre

artist | have had the opportunity to get a behind the scenes look
at the issues involved. Many times I’ve been annoyed that many
hours of hard, titanic even, work remained hidden in the rehearsal

room. The viewers who came to see the show got a ready two-
hour production with the possibility that something might not
go as planned.

Since dance theatre remains a niche art, | had the feeling that the
audience cannot fully appreciate the artistry, technique or the
point we achieve to make for one very simple reason: it remains
completely removed from the creative process.

When | began to think about it more and more, | noticed that this
was caused by the very infrastructure in which we find ourselves.

| decided to create a studio space that is open towards the city,
so that passersby could witness the entire creative process and
the effort of the dancers that usually is hidden in the rehearsal
room to create a new situation, a tableau vivant in the city. Some-
thing that will not only bring the building, but also the entire
surrounding area to life.

Interior Design Studio |

Supervisor: dr hab. Beata Szymanska
Cooperation: mgr inz arch Pawet Czarzasty
Master’s degree
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Zastawa wigilijna

Projektem jest zastawa wigilijna. To odpowiedz na problemy
zwigzane z potrawami okazjonalnymi, sposobem ich spozywania
i marnowaniem jedzenia. Projekt bazuje na tradycji obchoddw Wi-
gilii oraz przestaniu samego $wieta: rodzinie, bliskosci i pojednaniu.

Zestaw naczyn do podawania potraw sktada sie z dwudziestu

elementdw. Kazdy jest zaprojektowany dla konkretnego dania,
odpowiadajac na jego cechy charakterystyczne. Forma oraz or-
namenty to proste, geometryczne ksztatty, faczace sie w wiekszg

cato$¢, ktére mozna uktadad na stole w rézne wzory, co wptywa

na jego wyglad w trakcie trwania Wigilii. Pokazane formy, wyko-
nane zdwukrotnie wypalonej kamionki, to najmniejsze elementy

zastawy. Bazuja na podzielnosci dari i podawaniu matych porcji.
Jedna z inspiracji byty wernisazowe przekaski w postaci keséw

»haraz”, kiedy najwazniejsze jest delektowanie sie smakiem je-
dzenia. Dzieki temu nie marnujemy samych potraw. Docelowym

materiatem dla naczyn jest biata szkliwiona porcelana.

Pracownia Projektowania Produktu Przemystowego
Promotor: dr hab. Bogumita J6zwicka,

Wspodtpraca: dr hab. Marta Branicka

Konsultacja: prof. Marek Adamczewski

Dyplom magisterski

Christmas Eve tableware

This project is a set of Christmas Eve tableware. It is an answer
to the problems related to holiday meals, the way they are eaten
and how food is wasted. The design is based on the way Christ-
mas Eve is traditionally celebrated in Poland and the holiday’s
message of family, closeness and reconciliation.

The set of tableware consists of twenty items. Each is designed for
a specific dish and responds to its characteristic features. The form
and ornaments consist of simple geometric shapes that combine
to form a larger whole and that can be arranged into different
patterns on the table so that its appearance changes during the
course of the Christmas Eve meal. The examples shown, made
of twice-fired clay, are the set’s smallest components. The idea
behind themis based on the divisibility of the dishes and serving
of small portions. One of my inspirations were one bite snacks
served at exhibition openings, when savouring the taste of the
food is the most important. This way we won't let the food go to
waste. The tableware should be made of glazed white porcelain.

Product Design Studio

Supervisor: dr hab. Bogumita J6zwicka
Cooperation: dr hab. Marta Branicka
Consultation: prof. Marek Adamczewski
Master’s degree
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Kolekcja zabawek edukacyjnych inspirowanych
polskim folklorem

Kolekcja zabawek edukacyjnych sktada sie z oémiu figurek przed-
stawiajgcych postaci wystepujace w basniach i legendach Pomorza,
majgcych swoje korzenie w tradycjach stowiariskich.

W kolekcji wystepuja postaci charakterystyczne jedynie dla Po-
morza, te ukazujgce zwigzki kulturowe z resztg kraju oraz repre-
zentujgce wyptywy z innych kultur. Zostaty dobrane w taki sposéb,
by podczas zabawy mozna byto stworzy¢ sp6jng fabute. Oprécz

postaci mitycznych w kolekcji znajduja sie figurki oséb (Babka,
Rybak), ktdre byty szczegdlnie wazne dla funkcjonowania spotecz-
nosci lokalnej. Projekt zrywa z dotychczasowym podejéciem do

inspiracji kulturg ludowg polegajagcym na nawigzaniach materia-
towych lub aplikacji ornamentu na przedmiot. Celem projektu jest

zapoznanie odbiorcy z bogactwem kultury Pomorza, budowanie

tozsamosci regionalnej oraz wzbudzenie zainteresowania mitami

i legendami. Zabawki zostaty zaprojektowane w taki sposéb, by

byty atrakcyjne dla odbiorcy, wpisywaty sie w nowoczesna styli-
styke i jednoczesnie nie zatracity wartosci edukacyjnej.

Modele zabawek zostaty wygenerowane w oprogramowaniu 3D
Coat, a nastepnie wykonane w technologii druku 3p Fom (Fused
Deposition Modeling), czyli nakfadaniu za pomocg ekstrudera
kolejnych warstw z ptynnego tworzywa termoplastycznego.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: dr Marta Flisykowska
Konsultacje: prof. Stawomir Fijatkowski
Dyplom licencjacki

Educational toy collection inspired by Polish
folklore

This educational toy collection consists of eight figurines that
represent characters that appear in the folk tales and legends of
Pomerania, with their roots in Slavic traditions.

The collection features figures that are exclusive only to Pomerania,
characters that reflect cultural ties with the rest of Poland and

those that represent the influence of other cultures. They have

been selected in such a way that kids can make up a coherent story

while playing. Besides mythical figures, the collection includes

people (Grandma, Fisherman) that were especially important

to the functioning of the local community. The project breaks

away from the current approach to folk culture inspirations of
material references or applying ornamentation to an object. The

idea behind the project is to teach the user about the wealth of
Pomerania’s culture, build regional identity and arouse inter-
est in myths and legends. The toys have been designed in such

away that they are attractive to the user and are compatible with

contemporary style while maintaining their educational value.

The toy models were generated in 3p Coat software, then pro-
duced with 3p Fpm (fused deposition modelling) print technol-
ogy, i.e. putting on layer upon layer of thermoplastics through
an extruder.

Experimental Design Studio
Supervisor: dr Marta Flisykowska
Consultation: prof. Stawomir Fijatkowski

Bachelor’s degree
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Wspomaganie projektowania technikami
cyfrowymi na potrzeby gier — projekty robotow
do gry planszowej

Defender jest jednym z dwunastu robotéw zaprojektowanych na

potrzeby gry planszowej Rift Guards, tworzonej we wspotpracy

zfirma Titan Forge. W duzym skrécie gra polega na obronie Ziemi

przed potworami z innego wymiaru przy uzyciu gigantycznych

robotéw. Celem projektu byto stworzenie wyraznych koncepcji

stylistycznych mechéw, ktére na planszy do gry bedg natychmiast

rozpoznawalne oraz tatwo utozsamiane z petniong przez nie funk-
cja (w tym wypadku jest to powolny robot obronny). Koncepcje

rysunkow3 przekazano specjaliScie, ktéry przeniést projekt do

przestrzeni tréjwymiarowej i przystosowat go do nowoczesnej

technologii druku w zywicy. Model wrécit do mnie, a nastepnie

przy uzyciu programu Rhinoceros 3D dokonatem poprawek pro-
porcji tak, aby wizualnie doktadniej odwzorowywat projekt. Na

bazie tego modelu przygotowatem ilustracje reprezentatywng

robota. Takie opracowanie pozwala znaczgco poruszy¢ wyobraz-
nie gracza, zwiekszajgc tym samym immersje gry.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspdtpraca: dr Marta Flisykowska
Dyplom licencjacki
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Digital-aided design for gaming purposes —
robot designs for aboard game

Defender is one of twelve robots designed for the Rift Guards
board game, made in collaboration with the Titan Forge company.
In a nutshell, the game is about giant robots saving Earth from
monsters from another dimension. The project’s goal was to create
distinctive stylistic concepts for mechas which will be immedi-
ately recognisable on the game board and easily identified with
the function they perform (in this case a slow defensive robot).
The cartoon concept was sent to a specialist who transferred
the design into 3D environment and adapted for cutting-edge
resin printing technology. The model was then sent to me, where
| would use Rhinoceros 3D software to correct the proportions
so that the design would be more accurately visually reproduced.
I made a representative illustration of the robot based on this
model. Such design makes it possible to significantly stimulate
the player’s imagination, thus enhancing player’s immersion
into the game.

Experimental Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: dr Marta Flisykowska
Bachelor’s degree

Projektowanie cyfrowe nowym rzemiostem -
aspekty technologiczne i konstrukcyjne.
Kolekcja bizuterii

Projekt bransolet wydrukowanych z tytanu metodg pmLs (Direct

Metal Laser Sintering) stanowi tylko niewielkg cze$¢ mozliwosci

projektowych, jakie daje nam cyfrowa parametryzacja. Wszystkie

razem, jak i kazda z osobna stanowig dowéd na to, ze projekto-
wanie bizuterii wchodzi wtasnie w nowy etap. Projektowanie

cyfrowe stato sie obecnie nowym rzemiostem.

Bransolety —ze wzgledu na swa specyfike utozenia na nadgarstku—
doskonale ukazujg mozliwosci druku 3p. Powstato osiem branso-
let podzielonych na cztery kolekcje konstrukcyjno-stylistyczne.
Ruch kazdej z nich zostat zainspirowany kolczugami, ktére nie
wymagajg montazu dodatkowych elementéw, a potgczenia te
wynikajg z formy modutu. Nowoczesna technologia spiekania
laserem proszku tytanowego umozliwia wydrukowanie catego
ruchomego produktu, ktéry jest w petni funkcjonalny i gotowy
do uzytkowania.

Kiedys dla rzemiesInika bardzo wazne byty umiejetnosci manualne
i to one decydowaty o jakosci produktu. Teraz dzigki niezwyktej
precyzji druku 3D mozliwe jest idealne dopasowanie elementéw,
a takze dowolna personalizacja produktu.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspotpraca: dr Marta Flisykowska
Dyplom magisterski

Digital design as a new artisanship —technological
and constructional aspects. Jewellery collection

This design of bracelets printed out of titanium with pmLs (Direct
Metal Laser Sintering) is only a small part of the design capabilities
offered by digital parametrisation. Altogether and each and every
one of them goes to show that jewellery design is just about to
enter a new stage. Digital design has become a new artisanship.

Due to the particular way they are arranged on the wrist, bracelets
are a perfect way to showcase the capabilities of 3D printing. | have
made eight bracelets divided into four structural and stylistic
collections. The movement of each of them was inspired by mesh
which does not require fixing of additional elements; these links
result from the form of the module. The cutting-edge technology
of titanium powder laser sintering makes it possible to print an
entire mobile product that is fully functional and ready to use.

In the past it was very important for a craftsperson to have man-
ual skills; they determined the quality of the product. Today, with
the extraordinary precision of 3D printing, it is possible to per-
fectly fit the components and to freely personalise the product

Experimental Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: dr Marta Flisykowska
Master’s degree
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Skrzypce elektryczne

Projekt skrzypiec elektrycznych jest propozycjg stylistyczng wo-
bec ogdlnej tendencji do kopiowania ksztattow skrzypiec klasycz-
nych. Jest takze protestem wobec braku wyraznego charakteru

tego typu instrumentéw dostepnych na rynku — s3 one ,,skta-
dakami” elementéw pochodzacych z réznych epok i nie tworza

razem spdjnej catosci.

W moim projekcie bardzo waznym zadaniem byto scalenie funkcjo-
nujacych zazwyczaj oddzielnie akcesoriéw, takich jak: podbrédek,
szyna, podstrunnica, podstawek. S3 one zawarte w jednej bryle

instrumentu, co wptywa na jego wizualne walory, a takze utatwia

obstuge techniczng.

Wykorzystatam drewno jaworowe —jego jasny odcien podkresla

lekko$¢ formy instrumentu. Spodnia linia o charakterystycznym

tukowatym wygieciu zapewnia ptynny ruch kciuka lewej reki, co

usprawnia granie w wysokich pozycjach. Ze wzgledu na ustawie-
nie skrzypka podczas gry lewy bok instrumentu nie jest widoczny

od strony publiczno$ci. Pozwolito mi to na ukrycie kabli przetwor-
nika oraz zamontowanie mikrostroikdw.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspotpraca: dr Marta Flisykowska
Dyplom licencjacki
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Electricviolin

This electric violin design is a stylistic proposal to counter the
general tendency to copy the shape of classical violins. It is also
a protest against the lack of any clear character in such instruments
that are available: they are ‘chop jobs’ with parts that come from
various periods that do not make a coherent whole.

A very important part of my design was to bring together acces-
sories that usually function separately: the chin rest, shoulder
rest, fingerboard and bridge. They are a part of a single body that
determines its visual appeal and ease of use.

| used sycamore wood, its light colour emphasizes the instrument’s
lightness of form. With its distinctive arching curve, the bottom
line of the violin ensures a fluid movement of the left thumb,
which makes it easy to play in higher positions. Given how the
violinist stands when playing, the instrument’s left side is not
visible from the audience’s side. This has allowed me to hide the
pickup wiring and fit the fine tuners.

Experimental Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: dr Marta Flisykowska
Bachelor’s degree

Zestaw mebli do strefy wejsciowe;j

Zestaw mebli przeznaczony jest do strefy wejscia w przestrzeni

prywatnej, ktéra znajduje sie na granicy dwdch $wiatéw — pu-
blicznego i intymnego, chaosu i porzgdku. Meble majg za zadanie

wypetnié jg w taki sposéb, by zacheci¢ goscia do przekroczenia

progu, stworzy¢ dobre pierwsze wrazenie, majg wita¢ i zegnac

zaréwno odwiedzajacych, jak i gospodarzy. Majg by¢ wizytowka

domu. Zrywaja z powszechnie stosowang funkcjg magazynowania

narzecz drobnego przechowywania, dzieki czemu strefa staje sie

bardziej reprezentacyjna.

Zestaw tworzg trzy kompozycje wykonane z troskg i mitoscig
do szczegétu. Pomagajg nam sie rozebraé, wygodnie zdja¢ buty
w jednej z trzech mozliwych pozycji, odtozyc¢ torebke czy odwiesi¢
klucze. Subtelne zaokraglenia i lekko$¢ kompozycji przywotuja
pozytywne odczucia. Naturalne drewno przyjemnie dotyka na-
szej skory, a wijgca sie metalowa rura unosi bryty ponad ziemia.
To pierwszy kontakt z poczuciem komfortu. Odetchnij, witamy
w domu.

Pracownia Projektowania Mebla
Promotor: prof. Halina Ko$ciukiewicz
Wspétpraca: mgr inz. arch. Filip Ludka
Dyplom magisterski

Entry zone furniture set

Thisis a furniture set intended for a private space entry zone; it is
placed at the threshold between two worlds: public and intimate,
chaos and order. The furniture is to fill this zone in such a way as
to encourage the guest to cross the threshold, to make a good
first impression, it is to greet and say goodbye to visitors and
hosts alike. It is to be the household’s calling card. It eschews the
common function of storage in favour of small-scale safekeeping
so that the zone is more attractive.

The set consists of three compositions made with care and love
for detail. They help us undress, comfortably take off our shoes
in three possible positions, put down our handbag or hang up
our keys. The subtle curves and lightness of composition stir up
positive feelings. The natural wood is pleasant to the touch of
our skin and the winding metal pipes lift the furniture off the
ground. Your first contact with comfort. Relax and welcome home.

Furniture Design Studio

Supervisor: prof. Halina Kosciukiewicz
Cooperation: mgr inz. arch. Filip Ludka
Master’s degree
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Nowy poziom komfortu - bielizna damska

Komfort w dzisiejszych czasach staje sie dla wiekszosci z nas spra-
w3 nadrzedng. Dazymy do otaczania sie przedmiotami, ktérych

warto$¢ wynika z najlepszej jakosci, ktérych uzytkowanie pozy-
tywnie wptywa na nasze samopoczucie i odczuwanie komfortu.
Projekt komfortowej bielizny damskiej, hotdujacy idei bielizny

jako drugiej skéry, jest uktonem w kierunku kobiet i zapewnieniu

im codziennego komfortu fizycznego, ukazujgc wspétzaleznosé

z komfortem psychicznym.

Na projekt sktadajg sie modele bielizny w postaci jednolitych

body oraz kompletdw ztozonych z partii dedykowanych osobno

gérze i dotowi ciata. W sktad kolekcji wchodzg modele od mniej

zabudowanych po takie, ktére stanowi¢ moga samodzielne odzie-
nie wierzchnie.

Bielizna wykonana jest w zaawansowanej technologii maszyn

cylindrycznych, w ktérej efektem koricowym jest wyréb bezszwo-
wy. Wazng cecha kolekcji jest pozbawienie bielizny stosowanych

dotad sztywnych konstrukcji. Charakterystyczng cechg projektu

sg zastosowane w modelach sploty przedzy o zmiennych nateze-
niach, modelujace ciato. Rozmieszczenie splotdw wspiera funk-
cjonowanie miesni oraz zapewnia wsparcie dla zdrowej postawy
poprzez odniesienie sie przy projektowaniu do szczegbtowej

analizy anatomicznej budowy ciata. Technologia ta daje ogromne

mozliwosci eksploatacji tematu zatarcia granicy pomiedzy jeszcze

bielizng, a juz ubiorem.

Projekt odnosi sie rowniez do trendéw globalnych, w ktérych mie-
dzy innymi widoczny jest zwrot do aktywnego trybu zycia i sportu.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspotpraca: dr Marta Flisykowska
Dyplom magisterski
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New level of comfortin ladies’ underwear

Today, comfort is becoming a fundamental matter for most of
us. We want to surround ourselves with objects with value that
stems from the highest quality which make us feel good and
comfortable. This comfortable ladies’ underwear design, which
follows the idea that underwear should be a second skin, respects
women and provides them with everyday physical comfort and
shows the connection between it and mental comfort.

The collection consists of one-piece underwear designs and
two-piece top and bottom sets. The collection includes designs
that range from open pieces to underwear that can be worn as
outerwear.

The underwear is made using high tech seamless knitting machines
for a no-seam garment. The collection has no stiff parts which
is often the case with ladies’ lingerie. The design features yarn
weaves of varying intensity to tone the body. The lay-out of the
weaves supports the way the muscles work and the anatomical
design helps to maintain healthy posture. This technology offers
incredible possibilities to blur the lines between underwear and
outerwear.

The design is also an answer to global trends where an active
lifestyle and sport are making a clear comeback.

Experimental Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski

Cooperation: dr Marta Flisykowska
Master’s degree
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Dyplomy asp. Architektura i Wzornictwo
2017/2018

Wydziat Architektury i Wzornictwa jest najwiekszym wydzia-
tem Akademii Sztuk Pigknych w Gdansku. £3czy trzy kierunki
Wzornictwo, Architekture Wnetrz oraz Architekture Przestrzeni
Kulturowych. Ma jedng z najbogatszych ofert dla studentéw
kierunkéw projektowych w kraju, co potwierdzajg egzaminy
wstepne. Jest to miejsce doceniane zaréwno w kraju, jak i za
granicg, co wyraznie wida¢ po coraz wiekszym zainteresowaniu
studentdw z innych krajow.

Duza réznorodno$¢ zauwazalna jest szczegélnie na kierunku
Wzornictwo, gdzie — poza mocnymi podstawami teoretyczny-
mi — studenci majg dostep do siedmiu réznych pracowni: Pro-
jektowania Okretéw, Projektowania Ergonomicznego, Projekto-
wania Produktu, Pracowni Mebla Seryjnego, Pracowni Designu
Eksperymentalnego, Komunikacji Wizualnej, Industrial Design.

Architektura dzieli si¢ na dwa kierunki: Architekture Wnetrz i Ar-
chitekture Przestrzeni Kulturowych. Mozemy na nich zauwazy¢
rézne podejscia do projektowania— od rozwigzan bardziej urbani-
stycznych, poprzez skupienie sie na projektach mebli, skorczyw-
szy na wnetrzach. Rocznie na tym wydziale odbywa sie ponad 130
obron dyploméw licencjackich i magisterskich.

Wystawa dyplomdw to mozliwosc¢ zaprezentowania po raz pierw-
szy projektow szerokiemu gronu odbiorcéw. Jedynie 20 prac jest

kwalifikowanych na wystawe, wiec juz samo uczestnictwo w niej

jest wyrdznieniem. Sposrdd zakwalifikowanych prac jury wybiera

dwa projekty, ktérych autorzy zostang zaprezentowani natamach

magazynu ,ELLE” oraz pojadg na Dutch Design Week. Uczest-
nictwo w tym branzowym festiwalu, prezentujagcym najnowsze

tendencje i dobre praktyki z zakresu projektowania, to dla absol-
wentow wazna lekcja i wyrdznienie.
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Centrum Designu Gdynia we wspétpracy z Wydziatem Architektury
i Wzornictwa zaprasza na te unikatowg wystawe juz po raz szdsty!

Wreczenie nagréd w konkursie DYPLOMY ASP: ARCHITEKTURA | WZOR-
NICTWO 2017/2018 odbedzie sie 6 lipca podczas otwarcia festiwalu
Gdynia Design Days 2018.

kurator: Marta Flisykowska

realizacja wystawy: Adrian Leszczuk,
Mikotaj Harmoza, Marta Hryc

Sktad jury

Paulina Kisiel

Centrum Designu Gdynia kierownik festiwalu
Kaja Dtugosz

Centrum Designu Gdynia promocja i social media
Paulina Ryn

architekt i wspétzatozyciel razy2

dr hab. Beata Szymanska

Wydziat Architektury i Wzornictwa Asp Gdansk
prof. Stawomir Fijatkowski

Wydziat Architektury i Wzornictwa Asp Gdansk
Kurator: dr Marta Flisykowska

Akademia Sztuk Pieknych w Gdarsku
Sekretarz: Ewa Chudecka

Centrum Designu Gdynia

Architecture and Design 2017/2018
diplomas

The Faculty of Architecture and Design in Gdansk is the biggest
faculty of the Academy of Fine Arts in Gdansk. It combines three
courses and possesses one of the richest offers in the country for
students of design courses, which is confirmed by entry exams.
Itis appreciated both in the country as well as abroad which can
be clearly seen in the growing interest of students from other
countries.

The high variety is especially noticeable in terms of design, where

apart from strong basics, students have also access to seven dif-
ferent studios: Product Design, Industrial Design, Serial Furniture

Design, Naval Design, Ergonomic Design, Experimental Design and

Visual Communication. Architecture is divided into two majors,
Interior Design and Architecture in Cultural Spaces. In terms of
these we can also notice different approaches, starting with those

more urban up to interiors, and focusing on furniture. More than

130 BA and MA diplomas each year.

The diploma exposition always constitutes a premiere unveiling
of designs presented to a wide audience. Only 20 works are qual-
ified for the exposition, so the sole participation is already a dis-
tinction. From these works, a jury selects two projects, which
authors can present themselves in the ELLE magazine and win
a trip to the Dutch Design Week.

Participating in a professional festival presenting the latest trends
and good practices in terms of designing constitutes an important
lesson and distinction for the graduates.

Gdynia Design Centre together with the Faculty of Architecture
and Design invites you to this unique exposition for the sixth time!

Granting the awards in the AFA DIPLOMAS: ARCHITECTURE AND DE-
sIGN 2018 will take place on July 6th — during the grand opening
of the Gdynia Design Days 2018.

curator: Marta Flisykowska

exhibition execution: Adrian Leszczuk,
Mikotaj Harmoza, Marta Hryc

The members of this year’s jury were

Paulina Kisiel

Head of Gdynia Design Days

Kaja Dtugosz

Pomeranian Science and Technology Park | Design Centre,
Promotion and Social Media

dr hab. Beata Szymanska
Architecture and Design Department,
Academy of Fine Arts in Gdansk

prof. Stawomir Fijatkowski
Architecture and Design Department,
Academy of Fine Arts in Gdansk
Paulina Ryn

architect and co-founder crazy 2
Curator: dr Marta Flisykowska
Academy of Fine Arts in Gdansk
Secretary: Ewa Chudecka

Gdynia Design Centre
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GRAND PRIX WZORNICTWO DESIGN — GRAND PRIX

Gwozdz rozporowy — reinterpretacja
Znanego systemu mocowania

Tematem pracy dyplomowej jest reinterpretacja znanego sposobu
mocowania, jakim jest gwdzdz. Zaprojektowane przeze mnie
gwozdzie majg dwa lub trzy trzpienie zespolone ze sobg jedynie na
wysokoscitba i zaostrzone odwrotnie w poréwnaniu do standar-
dowych —do wewnatrz. Powoduje to rozpdr nég podczas wbijania.
Po wbiciu przybierajg one forme kotwicy. Gwozdzie wykazujg
duza site klinujgca, ktdra znacznie przewyzsza site standardowych
gwozdzi, oraz blokujg o$ obrotu ztgczonych ptaszczyzn.

Praca dyplomowa stanowita wtasciwie proces badawczy. Spraw-
dzatem w niej wptyw réznych czynnikdw na sposéb rozchodzenia

sie trzpieni, site potrzebna do wbicia, poprawienie parametréw

klinujgcych i blokowanie osi obrotu. Uwzglednitem takze znacze-
nie estetyki $ladu, jaki zostawiajg po sobie stosowane obecnie

elementy stuzgce do wykonania potgczen. Przeanalizowatem

produkty dostepne obecnie na rynku, podatem sposoby poten-
cjalnego zastosowania oraz produkgji.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspétpraca: dr Marta Flisykowska
Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

W erze powszechnej cyfryzacji i galopujgcego rozwoju techno-
logii zyjemy w przekonaniu, ze wszystko w Swiecie materialnym
zostato juz wymyslone, a techniki analogowe udato nam sie do-
prowadzi¢ do perfekcji. Projekt Adama Zawislaka pokazuje, ze
jesteSmy w btedzie. Gw6zdz rozporowy to funkcjonalna innowacja
w sposobie mocowania, czyli najbardziej podstawowego dzia-
fania w zakresie budownictwa i konstrukgji. Proces projektowy
przeprowadzony w ramach dyplomu doprowadzit do stworzenia
rozwigzania gotowego do natychmiastowego wdrozenia. Na
dodatkowa pochwate zastuguje szeroko zakrojony zakres badan
i testéw poprzedzajgcych opracowanie finalnej wersji gwozdzia.
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Expanded nail —areinterpretation
of a well-known fastening system

The subject of the thesis is a reinterpretation of the well-known
method of fastening, which is a nail. The nails | have designed
have two or three pins joined together only at the height of the
head and sharpened opposite to the standard ones — towards
the inside. This causes the legs to expand while driving. After
being driven in, they take the form of an anchor. Nails have a high
wedge force, which far exceeds that of standard nails, and block
the axis of rotation of the bonded planes.

The thesis was actually a research process. | checked the influence
of various factors on the propagation of the mandrel, the force
needed to drive in, the improvement of wedging parameters and
the blocking of the axis of rotation. | also took into account the
importance of the aesthetics of the trace left by the elements
used today to make the connections. | have analyzed the prod-
ucts currently available on the market, as well as the potential
applications and production methods.

Experimental Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: dr Marta Flisykowsika
Master’s degree

The jury's reason for the choice

In the era of widespread digitization and galloping development
of technology, we live in the conviction that everything in the

material world has already been invented and that we have man-
aged to bring analogue techniques to perfection. Adam Zawislak's

project shows that we are wrong. An expander nail is a functional

innovation in the way it is fixed, which is the most basic activity

in the field of construction. The design process carried out as

part of the diploma led to the creation of a solution ready for
immediate implementation. Additional praise should be given to

the wide range of research and tests preceding the development
of the final version of the nail.
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WYROZNIENIE W KATEGORII WZORNICTWO DESIGN — HONOURABLE MENTION

Optybot — zabawka do nauki podstaw teorii
zeglarstwa, wykorzystujgca podstawy
programowania

Gra powstata dzieki wspdtpracy z Cybernetic Technologies NETIC-
TECH S.A. oraz 3CityElectronics.

Przedmiotem realizowanym w ramach projektu licencjackiego jest
Optybot — gra planszowa adresowana do dzieci i mtodziezy. Pro-
jekt powstat w odpowiedzi na potrzebe uzupetnienia luki miedzy
teoretyczng a praktyczng czescig kursu. Idea projektu opiera sie
na zabawie, za posrednictwem ktérej uczestnik utrwala nabyta
wiedze teoretyczng i wykorzystuje jg w praktyce.

Motywem przewodnim zagadnienia jest robot, petni on funkcje
interaktywnego pionka do gry, ktéry porusza sie po zadanym torze
ireaguje na polecenia ustawione przez gracza na trasie przejazdu.
Obudowa robota odzwierciedla kluczowe cechy zagléwki klasy
Optymist — najpopularniejszego jachtu wsrdd niepetnoletnich
kursantow zeglarstwa.

Spdjnym elementem obiektu jest papierowy zagiel, ktéry na
biezgco mozna dosztukowywac za pomocg szablonu. Petni on
role wizualng, obrazujgc wybrane potozenie zagla, a jednocze$nie
pozwala graczowi na indywidualizacje obiektu. Plansze stanowi
materiat stosowany do produkgji zagli.

Pracownia Projektowania Architektury Okretow
Promotor: dr Pawet Getesz

Wspotpraca: mgr Krzysztof Bochra

Dyplom licencjacki

Uzasadnienie jury

Dobrze przemyslane narzedzie do nauki, dostosowane do potrzeb

odbiorcy. Autorce trafnie udato sie wypetni¢ luke miedzy teore-
tycznym kursem a praktyka na wodzie. Dodatkowa wartoscia

projektu jest umiejetne wykorzystanie robotyki oraz kodowania,
a takze mozliwosci personalizacji zabawy za pomoca zagla. Detal

uzycia materiatu zaglowego jako planszy podnosi jakos¢ gry oraz
nadaje jej dodatkowe znaczenie.
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Optybot —a toy to learn the basics of sailing
theory, using the basics of programming

The game was created in cooperation with Cybernetic Technol-
ogies NETICTECH s.A. and 3CityElectronics.

The subject of the Bachelor's project is Optybot —a board game
addressed to children and teenagers. The project was developed
in response to the need to bridge the gap between the theoretical
and practical part of the course. The idea of the project is based
on fun, through which the participant perpetuates the acquired
theoretical knowledge and uses it in practice.

The main theme is the robot, which acts as an interactive game
pawn that moves on a given track and reacts to commands set
by the player on

the route of the ride. The robot casing reflects the key features
of the Optimist class sailing yacht — the most popular among
underage sailing students.

A coherent element of the object is a paper sail, which can be
updated with the use of a template. It plays a visual role in illus-
trating the selected sail position and at the same time allows the
player to individualize the object. The board is a material used
for the production of sails.

Ship Architecture Design Studio
Supervisor: dr Pawet Getesz
Cooperation: mgr Krzysztof Bochra
Bachelor’s degree

The jury's reason for the choice

A well-thought-out learning tool, tailored to the needs of the

recipient. The author succeeded in filling the gap between the-
oretical course and practice on water. An additional value of the

project is the skillful use of robotics and coding, as well as the

possibility of personalizing the game with the use of a sail. The

detail of using the sailing material as a board improves the qual-
ity of the game and gives it additional meaning.
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Miejsce muzycznych spotkan— Neo Soul Radio

Tematem pracy licencjackiej jest Miejsce muzycznych spotkan.
Praca ma na celu szukanie zwigzkéw miedzy muzyka a architekturg
oraz przetozenie charakteru wybranego gatunku muzycznego, ja-
kim jest Neo Soul, na konkretny projekt kawiarni. Muzyka stata sie
réwniez inspiracjg do stworzenia dodatkowej funkcji — radiostacji
oraz matej galerii sztuki, rozpowszechniajgcej kulture afroamery-
kanska, dzieki czemu poprzez sztuke i przede wszystkim muzyke
mozliwe jest zatarcie granic rasowych.

Cata kompozycja wnetrza ksztattowana jest za pomoca kontra-
stu form miekkich i twardych oraz motywu ,,plecenia”, ktéry po
licznych analizach muzyki Neo Soul okazat sie syntetycznym
sposobem jej wyrazenia.

I Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Beata Szymanska

Wspotpraca: dr hab. Pawet Czarzasty

Dyplom licencjackil

Uzasadnienie:

Charakter przestrzeni konsekwentnie budowany jest nainterpre-
tacji muzyki Neo Soul. Projekt wyrdznia sie spdjnoscig przetozenia
idei na rozwigzania funkcjonalne i aranzacyjne kawiarni. Czytelna
koncepcja zostata dopracowana w najdrobniejszych detalach,
autorskich meblach czy wykoriczalniach majacych jednoznaczne
skojarzenia z dzwiekiem. Rytmiczne pasy nadajg niewatpliwie
dynamike, jednoczesnie podkreslajac wrazenie przestronnosci.

Paulina Kisiel
kierownik festiwalu Gdynia Design Days
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WYROZNIENIE W KATEGORII ARCHITEKTURA

INTERIOR DESIGN — HONOURABLE MENTION

Music meeting place —Neo Soul Radio

The subject of the bachelor's thesis is Music meeting place. The

aim of this work is to search for links between music and archi-
tecture and to translate the character of a chosen genre of music

such as Neo Soul into a concrete project of a café. Music has also

inspired the creation of an additional function — a radio station

and a small art gallery, spreading Afro-American culture, thanks

to which it is possible to blur racial boundaries through art and

above all music.

The whole composition of the interior is shaped by the contrast
of soft and hard forms and the motif of "braiding", which after
numerous analyses of Neo Soul's music turned out to be a syn-
thetic way of expressing it.

I Interior Design Studio

Supervisor: dr hab. Beata Szymanska
Cooperation: dr hab. Pawet Czarzasty
Bachelor’s degree

The jury's reason for the choice

The character of the space is consistently built on the interpre-
tation of Neo Soul's music. The project is distinguished by the
cohesion of translation of the idea into functional and arrange-
ment solutions of the café. The clear concept has been worked
out in the smallest details, original furniture or finishing rooms
with clear associations with sound. Rhythmic belts undoubtedly
add dynamism and at the same time emphasize the impression
of spaciousness.

Paulina Kisiel
Head of Gdynia Design Days
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ULF : AN GRAND PRIX ARCHITEKTURA

W Gdyni nie pada. Architektura emocji

Projekt stworzony w budynku dawnego osrodka wczasowo-wy-
poczynkowego ,,Zdrowie” w Gdyni-Ortowie prébuje pokazac
zaleznosci pomiedzy architekturg a ludzkimi emocjami.

Celem projektu jest stworzenie przestrzeni, ktéra wejdzie z czto-
wiekiem w relacje i spowoduje emocjonalng reakcje. Emocjonalna
ztozonos¢ byta juz tematem rozwazan surrealistéw, ktorzy wizu-
alnie prébowali wyrazaé percepcje wewnetrzng.

Projekt jest probg zobrazowania ludzkich stanéw emocjonalnych
za pomocg Srodkéw architektonicznych. Praca przemyca w subtel-
ny sposdb twdrczos¢ Wiadystawa Strzeminskiego, ktory zwrdcit
uwage na indywidualizm i ztozono$¢ naszej percepcji, analizujac
zmyst wzroku. Architektura jednak moze by¢ postrzegana nie
tylko wizualnie, ale tez multisensorycznie, o czym zapominamy
w dobie dzisiejszej wirtualizacji zycia i Swiata, odbieranego przez
szklane ekrany monitoréw. Rzeczywisto$¢ pedzacych obrazéw
oddziatuje na emocjonalne cykle, ktore przezywamy. Pozytywne
i negatywne emocje sg nieodtaczng czescig naszego zycia, a ich
zmienno$¢ i cyklicznosé faczy nas z wielkim cyklem natury, w kt6-
rym przemijanie i odrodzenie stanowig wspétistniejacg jednos¢.

1ll Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Wspétpraca: mgr Daria Bolewicka

Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Projekt cechuje szczegdlna atmosfera wizualna zapisana w trafnie

wybranych przez autorke kadrach wnetrz. Umiejetno$¢ obserwacji

destrukcyjnej formy pustostanu architektonicznego oraz otocze-
nia pozwolita autorce dostrzec walory estetyczne zapisane zaréw-
no w zastanym wnetrzu, jak i krajobrazie. Silne relacje wnetrza

izewnetrza oraz wzajemne przenikanie sie tych przestrzeni tworzg

niepokojacy klimat pustki, ktéry moze wywotywac u odbiorcy

emocje zarbwno pozytywne, jak i negatywne. Skupienie sie na

przedstawieniu emocjonalnej ztozonosci odczuwania przestrzeni

w tym projekcie pozwolito autorce stworzy¢ szczegdlng atmosfere

wnetrza z nutg surrealistycznych wrazen.

dr hab. Beata Szymanska
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ARCHITECTURE — GRAND PRIX

Itis not raining in Gdynia. Architecture
of emotions

The project created in the building of the former holiday resort
‘Zdrowie’ in Gdynia Ortowo tries to show the relationship between
architecture and human emotions.

The aim of the project is to create a space that will enter into

a relationship with a human being and cause an emotional reac-
tion. Emotional complexity was already the subject of surrealists'
deliberations, who visually tried to express the inner perception.

The project is an attempt to depict human emotional states using

architectural means. The work subtly smuggles in the work of
Wtadystaw Strzeminiski, who drew attention to the individualism

and complexity of our perception, analyzing the sense of sight.
Architecture, however, can be perceived not only visually, but also

multisensorally, which we forget about in today's era of virtual-
ization of life and the world, perceived through glass screens of
monitors. The reality of fast-paced images affects the emotional

cycles we experience. Positive and negative emotions are an

integral part of our lives, and their changeability and cyclicality

connects us with the great cycle of nature, in which transience

and rebirth constitute a co-existing unity.

11l Interior Design Studio

Supervisor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Cooperation: mgr Daria Bolewicka
Master’s degree

The jury's reason for the choice

The project is characterised by a special visual atmosphere depict-
ed in the frames of interiors aptly chosen by the author. The ability
of observation of a destructive form of vacant architecture and
environment allowed the author to notice aesthetic advantages
present in the existing interior as well as the landscape. Strong
relation between the interior and the exterior and interactive
phasing of those spaces create unsettling climate of emptiness,
which can cause a recipient to feel negative as well as positive
emotions. Focusing on presentation of emotional complexity of
experiencing space in this project allowed the author to create
a specificatmosphere of interior with a hint of surreal impressions.

dr hab. Beata Szymanska
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WYROZNIENIE W KATEGORII ARCHITEKTURA INTERIOR DESIGN — GRAND PRIX

Koncepcja rewaloryzacji przestrzeni zespotu
mieszkalnego przy ulicy Mickiewicza w Pelplinie

Zadaniem projektanta jest rewaloryzacja przestrzeni poprzez
nadanie jej nowego charakteru wraz z zaspokojeniem potrzeb
spotecznosci. Gtownym celem projektu jest stworzenie przestrzeni
funkcjonujgcej kulturowo oraz stworzenie gtéwnego miejsca
spotkan w miescie. Dodatkowym zadaniem jest interakcja z tkanka
zabytkowa.

Ulica Mickiewicza w Pelplinie jest fragmentem $redniowiecznego

traktu. Praca rozpoczyna sie od opanowania zaniedbanych oficyn.
Jednoczes$nie zaistniata potrzeba zdefiniowania relacji stref wne-
trze —zewnetrze, czyli zapewnienie spéjnosci w przejSciach stref.

Strefa wnetrza bedzie petni¢ funkcje piekarni i kawiarni. Wymienio-
no witryne od frontowej ulicy oraz na koricu wnetrza, umozliwiajgc
komunikacje przez catg jego dtugo$¢. W strefie zadaszonego placu
znalazly sie miejsca do siedzenia z przestrzenig wystawiennicza.
Strefa placu otwartego ma dwa catoroczne stanowiska sprzedazy
Swiezych produktéw. Zaprojektowano tez pnacy sie bluszcz oraz
ro$linno$¢ zapewniajgcg komfort w uzytkowaniu przestrzeni.

Podstawy Wystawiennictwa
i Scenografii Plenerowej
Promotor: dr hab. Jan Sikora
Dyplom licencjacki

Uzasadnienie jury

Projekt wpisuje sie w nurt kreowania przestrzeni poprzez transfor-
macje zaniedbanych, niewykorzystanych miejsc, nadajacim nowa
jako$¢, charakter i funkcje miastotwércza. Autorka z wyczuciem
przedstawita interakcje z tkanka zabytkowa, relacje wnetrza
zzewnetrzem, jak rowniez zmierzyta sie z trudnym funkcjonalnie
miejscem. Dzieki trafnemu wykorzystaniu zadaszenia projektantka
stworzyta przestrzen, ktéra ma szanse stac sie znaczacym punktem
na mapie miasta.
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The concept of revalorization of the space of
aresidential complex at Mickiewicza Street in
Pelplin

The designer's task is to revalorize the space by giving it a new

character along with meeting the needs of the community. The

main objective of the project is to create a culturally functioning

space and to create a main meeting place in the city. An addition-
al task is the interaction with the historical tissue.

Mickiewicza Street in Pelplin is a fragment of a medieval route.
The work begins with the control of neglected outbuildings.
At the same time, there was a need to define the relationship
between the interior and exterior zones, i.e. to ensure cohesion
in zone transitions.

The interior zone will serve as a bakery and café. The shopwindow
was replaced from the front and at the end of the interior, enabling
communication along its entire length. In the roofed area of the
square there are seats with exhibition space. The open-air area
has two all year long sales stations for fresh produce. There is also
aclimbing ivy and vegetation ensuring comfort in the use of space.

Basics of Exhibition and Outdoor Scenography
Supervisor: dr hab. Jan Sikora
Bachelor’s degree

The jury's reason for the choice

The project is part of the trend of creating space through the
transformation of neglected, unused places, giving them a new
quality, character and urban-forming function. The author sen-
sitively presented the interaction with the historical tissue, the
relation between the interior and the exterior, as well as faced
a functionally difficult place. Thanks to the correct use of the roof,
the designer has created a space that has a chance to become
a significant point on the map of the city.
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WYROZNIENIE W KATEGORII WZORNICTWO

Lampa do pracy z wykorzystaniem
technologii oLED

Projekt bazuje na wczesniejszej realizacji finatowej miedzyna-
rodowego konkursu na lampe do pracy. Wykorzystujac jedynie
zaprojektowang wéwczas warstwe estetyczng, w pracy dyplo-
mowej skupitam sie na aspektach technicznych i funkcjonalnych.
Zastosowatam oSwietlenie oLED, jedyne powierzchniowe Zrodto
Swiatta, doskonale spetniajace wymagania norm prawnych dla
stanowisk pracy. Dzieki szerokiemu zakresowi regulacji (obrét
podstawy o0 360°) lampa znajdzie zastosowanie takze na specjali-
stycznych stanowiskach pracy o rozlegtym obszarze. Najbardziej
charakterystyczng cechg lampy jest sposéb regulacji wysokosci
zrodfa Swiatta, mozliwy dzieki ciezarkowi przesuwnemu. Wykorzy-
stano przy tym zasade przeciwwagi oraz site tarcia. To rozwigzanie
wprowadza takze nowy sposdb interakgji z tego typu lampami.

Projekt realizowatam w technikach cyfrowych z myslg o modelu
wykorzystujacym wydruk 3D oraz produkty dostepne w sklepach
budowlanych. Umozliwia to przyszta dystrybucje lampy w nurcie
,2réb to sam”.

Pracownia Projektowania Produktu
Promotor: prof. Jarostaw Szymanski
Wspétpraca: mgr Jacek Ry

Dyplom licencjacki

Uzasadnienie jury:

Rzadko sie zdarza, aby opracowanie licencjackie cechowato sie
tak dojrzatg interpretacjg projektowa. Prototyp lampy biurowej
jest kompletnym projektem produktu mozliwym do wdrozenia.
Minimalistyczna i skoncentrowana na parametrach uzytkowych
forma obiektu wraz z zastosowaniem nowoczesnej technologii
OLED dyskretnie wpisuje sie we wspotczesna stylistyke wnetrz,
ainnowacyjny system regulacji konstrukcji wprowadza autorski
charakter i akcent oryginalnosci. Staranne opracowanie projektu,
zawierajgce prototyp, wizualizacje mozliwych wariantéw oraz
profesjonalng dokumentacje techniczng wraz ze schematem
ztozeniowym, pozwala docenic¢ profesjonalizm autorki. Dodat-
kowym argumentem, przesadzajgcym o wyrdznieniu projektu
nagroda juroréw jest najwyzsza jako$¢ wykonawcza i wizualna.

191

DESIGN — HONOURABLE MENTION

oLED technolgy work lamp

The project is based on the earlier realization of the final interna-
tional competition for a work lamp. Using only the then designed

aesthetic layer, my thesis focused on technical and functional

aspects. | used oLED lighting, the only surface light source, which

perfectly meets the requirements of legal standards for worksta-
tions. Thanks to the wide range of adjustment (360° rotation of
the base), the lamp will also be used in specialist workstations

with a wide area. The most characteristic feature of the lamp

is the way of adjusting the height of the light source, possible

thanks to the sliding weight. The counterbalance principle and

frictional force were utilised. This solution also introduces a new

way of interaction with this type of lamps.

| realized the project in digital techniques with a view to the
model using 3D printing and products available in construction
shops. This enables the future piy distribution of the lamp in
the piy stream.

Product Design Studio

Supervisor: prof. Jarostaw Szymariski
Cooperation: mgr Jacek Ryn
Bachelor’s degree

The jury's reason for the choice

It is rare for a bachelor's thesis to have such a mature design

interpretation. The office lamp prototype is a complete product
design that can be implemented. Minimalistic and focused on

utility parameters, the form of the object, together with the use

of modern oLeD technology, discreetly fits into the contempo-
rary interior design, and the innovative system of construction

angle adjustment introduces an original character and an accent
of originality. Careful preparation of the project, including the

prototype, visualizations of possible variants and professional

technical documentation along with the assembly diagram allow
to appreciate the professionalism of the author. An additional

argument which determines the award of the jury is the highest
quality of workmanship and visuals.

192



Poza sezonem. Przestrzen zaprojektowana
zmysl3 o mieszkancach Sopotu

Celem projektu jest stworzenie przestrzeni przeznaczonej w gtow-
nej mierze dla mieszkaricobw mojego rodzinnego miasta—Sopotu.
W projekcie podejmuje probe przeksztatcenia cze$ci wawozu
przecinajgcego ulice Obroricéw Westerplatte w kompleks de-
dykowany Sopocianom. Moim zatoZeniem jest zaprojektowanie
whnetrz ze stanowiskami do pracy, by integrowaty uzytkownikéw
przy jednoczesnym zapewnieniu im prywatnosci. Chciatam, by
obiekt przyciggat swoimi cechami mieszkaficéw i nawigzywat do
elementdw architektury Sopotu.

Przede wszystkim zwracam uwage na zaaranzowanie koloru.
Barwa nawigzuje do otoczenia budynkdw, historii miasta, prze-
strzeni znanej kazdemu mieszkaficowi. Powigzatam typowa dla
Sopotu pastelow3 kolorystyke z wnetrzami kompleksu. Uzywajac
konkretnych zestawieri barw —takich jak btekit, zieler i czerwieni
lub zestawienie pomarariczu, rézu i fioletéw — tworze otoczenie
sprzyjajace skupieniu i kreatywnosci.

1ll Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Wspotpraca: mgr Daria Bolewicka

Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Projektowanie wnetrz bywa dziedzing sztuk uzytkowych o silnie

ustugowym charakterze, a o jego istocie w praktyce czesto prze-
sadzaja funkcjonalne badz inwestycyjne wymogi. Tym bardziej

interesujgce wydaja sie pozbawione tego rodzaju kompromi-
séw studyjne projekty wnetrz, w ktérych dominuje oryginalna

interpretacja autora, wykraczajgca poza utylitarng koniecznos¢.
Rozwigzanie dedykowane mieszkaricom Sopotu (ciezko doswiad-
czanym sezonem turystycznym) jest integracyjna, petng empatii

interwencjg projektowg, uwzgledniajgcg potrzeby lokalnych

wspdlnot i spotecznosci. Zauwazony i wyrézniony przez juroréw

projekt Zuzanny Kubicz stanowi réwniez intrygujgcg impresje

kolorystyczng, ktéra wyjgtkowo umiejetnie buduje klimat wnetrza

publicznego, akcentujgc jego wyjatkowy charakter.
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INTERIOR DESIGN — HONOURABLE MENTION

Off season. Space designed for the residents
of Sopot

The aim of the project is to create a space intended mainly for
the residents of my hometown — Sopot. In the project | try to
transform a part of the ravine crossing Obroricéw Westerplatte
Street into a complex dedicated to residents of Sopot. My goal
is to design interiors with workstations to integrate users while
ensuring their privacy. | wanted the building to attract residents
with its features and refer to the elements of Sopot's architecture.

First of all, | pay attention to the arrangement of the color. The
colour refers to the surroundings of the buildings, the history of
the city, the space known to every inhabitant. | combined pastel
colours typical for Sopot with the interiors of the complex. Using
specific colour combinations — such as blue, green and red or
a combination of orange, pink and violet — I create an environment
conducive to concentration and creativity.

Ill Interior Design Studio

Supervisor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Cooperation: mgr Daria Bolewicka
Master’s degree

The jury's reason for the choice

Interior design is sometimes a field of applied arts with a strong
service character, and its essence is often determined in practice
by functional or investment requirements. All the more interesting
seem to be studio interior designs devoid of such compromises,
in which the author's original interpretation dominates, going
beyond the utilitarian necessity. The solution dedicated to the
inhabitants of Sopot (the tourist season which is hard to experi-
ence) is an integrative, empathy-filled project intervention, taking
into account the needs of local communities and communities.
Zuzanna Kubicz's project, noticed and awarded by the jury, is also
an intriguing colour impression, which skillfully builds the at-
mosphere of the publicinterior, emphasizing its unique character.

I
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PAULF WYROZNIENIE W KATEGORII WZORNICTWO

Walizka dla pilota liniowego

Pilot w pracy. Bezpieczefstwo w pracy pilota. Zamitowanie do

lotnictwa i zwigzane z nim wyksztatcenie. Te hasta determino-
waty wybdr mojego tematu pracy dyplomowej. Piloci muszg

ze sobg zabra¢ na poktad duzo akcesoriéw. Czesto zdarza sie,
ze chodzg z kilkoma pakunkami, a marzy im sie jedna walizka.
Funkcjonalnos¢, prestiz, niezawodno$¢ — te hasta wyznaczyty

szlak poszukiwan rozwigzan projektowych. W czesci aktéwkowej

znajduja sie wszystkie komponenty niezbedne pilotowi w trakcie

lotu, a w czesci skorupowej —rzeczy osobiste. Poprowadzona (dla

wygody uzytkownika) pod katem raczka, ktéra petni zarazem

funkcje uchwytu, spéjnie taczy dwie formy. Opracowane przeze

mnie wraz z detalami mocowania rozwigzanie modutowe jest

rezultatem innego spojrzenia na kontrastujgce ze sobg zatozenia,
jakie musi spetnic torba pilota. Torba, ktéra ma by¢ dla niego nie-
zawodnym narzedziem pracy. Narzedziem, ktére nie wprowadza

niepotrzebnych napie¢ i dyskomfortu, a jednoczesnie sprawia, ze

po prostu czuje sie pewniej.

Pracownia Projektowania Produktu
Promotor: prof. Jarostaw Szymanski
Wspdtpraca: mgr Jacek Ryn

Dyplom licencjacki

Uzasadnienie jury

Praca ,Walizka dla pilota liniowego” odpowiada na specyficzne

potrzeby pilota liniowego, dla ktérego walizka podreczna jest

jednym z wazniejszych narzedzi pracy. Projektantka zapropo-
nowata niespotykane dotad rozwigzanie. Dzieli walizke na cze$¢

aktéwkowa do codziennej pracy w kabinie pilota oraz podré6z-
ng — na rzeczy osobiste. Jest to projekt dogtebnie przeanalizo-
wany i przedstawiony w sposdb precyzyjny. Na uwage zastuguje

szczegbtowos¢ rozwigzania projektu, ilos¢ opracowanych detali

oraz sposdb prezentacji pracy.
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Control case for airline pilot

Pilot at work. Safety at pilot's work. A passion for aviation and
related education. These slogans determined the choice of my
thesis topic. Pilots have to take a lot of accessories with them
on board. It often happens that they walk with several packages
and they dream of one suitcase. Functionality, prestige, reliability
—these slogans marked the way of searching for design solutions.
The briefcase contains all the components necessary for the pilot
during the flight, and the shell-personal belongings. Guided (for
the user's convenience) at the angle of the handle, which also
acts as a handle, coherently combines two forms. The modular
solution | developed together with the mounting details is the
result of a different look at the contrasting assumptions that the
pilot's bag has to fulfil. A bag that is supposed to be a reliable tool
for him. A tool that does not introduce unnecessary tension and
discomfort but at the same time makes you feel more confident.

Product Design Studio

Supervisor: prof. Jarostaw Szymanski
Cooperation: mgr Jacek Ryn
Bachelor’s degree

The jury's reason for the choice

The work "Suitcase for airline pilot" responds to the specific
needs of pilot, for whom a handheld suitcase is one of the most
important work tools. The designer proposed an unprecedented
solution. Divides the suitcase into a briefcase for everyday work in
the cockpit and a travel case for personal belongings. It is a project
that has been thoroughly analysed and presented in a precise
manner. Noteworthy is the detail of the project solution, the

number of elaborated details and the way of presenting the work.

196
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Doswiadczenie w metodyce projektowe;j.
Studium efektywnosci sensoryczne;j

Projektem dyplomowym jest wzornik haptyczny stanowigcy pod-
stawe do$wiadczenia wspomagajgcego projektowanie sensorycz-
ne. Wspomniane do$wiadczenie to test psychofizyczny, zbudo-
wany z 7 zestawow probnikéw z drewna, porcelany, tworzywa

i metalu. Cechuija sie one réznymi wtasciwosciami fizycznymi oraz
przypisang parametrycznie wartoscig bodzca. Uzytkownik, wska-
zujgc dwa skrajne wzgledem siebie prébniki, umozliwia okreslenie

Sredniej wartoSci percepcji sensorycznej — jako rekomendacje

i punkt odniesienia do projektowania sensorycznego. Wzornik
jest rozwijany i udostepniany jako narzedzie opensourcingowe.
Pozwala to na bardziej Swiadome projektowanie takich samych

produktéw, ale odpowiadajgcych na potrzeby ludzi o r6znych

predyspozycjach.

Czescig pracy jest proba przetozenia wynikéw testu na produkt
(szczoteczka do zebow, kubek i telefon komérkowy). Projekt wyni-
ka z koniecznosci uswiadomienia znaczenia taktylnosci i percepcji
pozawzrokowej w pracy wspotczesnego projektanta wzornictwa.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspétpraca: dr Marta Flisykowska
Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Projekt autorstwa Jarostawa Hamryszczaka jest nietypowy. Au-
tor zwraca w nim uwage na zaniedbywang przez wspotczesne

wzornictwo konieczno$¢ uwzgledniania roli wszystkich zmystow

w odbiorze przedmiotéw codziennego uzytku. Skupieni na funk-
cjonalnosci i wizualnosci projektanci nie koncentrujg swojej uwagi

na pozostatych receptorach, ktérych wrazliwo$¢ na bodzce stop-
niowo zanika. Wykorzystujgc fizyczne prawo Webera-Fechnera,
liczne obserwacje z obszaru psychofizyki, fizjologii i marketingu,
atakze na podstawie przeprowadzonej serii tzw. ,,Slepych testow”
autor zaproponowat idee wzornika. Prototyp — majacy na celu

okreslanie wrazliwosci taktylnej odbiorcow — zostat wykonany

z czterech popularnych materiatéw, z rosnagcg gradacjg struktur
odbieranych haptycznie. Intencjg przyjetej metodyki jest stopnio-
wa rozbudowa prébnika, tak aby z czasem mogt stanowié wsparcie

w zakresie projektowania multisensorycznego.
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Experience in project methodology.
Study of sensory efficiency

The diploma project is a haptic template, which is the basis of ex-
perience supporting sensory design. This experience is a psycho-
physical test, built of 7 sets of samplers made of wood, porcelain,
plastic and metal. They are characterized by different physical

properties and parametrically assigned value of the stimulus. By

indicating two extreme probes, the user can determine the av-
erage value of sensory perception — as a recommendation and

a reference point for sensory design. The template is developed

and made available as an open source tool. This allows for more

conscious design of the same products, but responding to the

needs of people with different predispositions.

Part of the work is an attempt to translate the test results into
aproduct (toothbrush, mug and mobile phone). The project results
from the need to raise awareness of the importance of tactility
and non-visual perception in the work of a contemporary designer.

Experimental Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: dr Marta Flisykowska
Master’s degree

The jury's reason for the choice

The project by Jarostaw Hamryszczak is unusual. The author draws

attention to the necessity, neglected by contemporary design, to

take into account the role of all the senses in the perception of
everyday objects. Focused on functionality and visuality, designers

do not focus their attention on other receptors, whose sensitivity

to stimuli gradually disappears. Using Weber-Fechner's physical

law, numerous observations in the field of psychophysics, physio-
logy and marketing, as well as on the basis of a series of so-called

"blind tests", the author proposed the idea of a template. The

prototype — aimed at determining the tactile sensitivity of the

audience —was made of four popular materials, with increasing

gradation of structures perceived haptically. The intention of the

adopted methodology is to gradually expand the sampler, so that
over time it can support multisensory design.
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W kontekscie Morza Battyckiego. Odnowa wnetrz
Dworca Zeglugi Gdanskiej w Gdyni

Tematem pracy jest odnowa dawnego Dworca Zeglugi Gdanskiej
w Gdyni. Obecny stan budynku stanowi przeciwienstwo orygi-
nalnych zatozer dla estetyki obiektu. Projekt obejmuje odnowe
architektoniczng i propozycje nowego programu funkcjonalnego.
W obiekcie znalaztaby sie przestrzer ekspozycyjna z kawiarnis,
mediateka oraz miejsce do organizacji warsztatow. Gtéwnym ce-
lem projektu jest wytworzenie estetyki dla odnowionych wnetrz.
Inspiracja stat sie krajobraz Morza Battyckiego, ktdry jest wpisa-
ny we wrazliwo$¢ twérczg autorki. Bryta budynku, nawigzujgca
wygladem do statku, i jej nadmorska lokalizacja sprawiajg, ze
architektura tego obiektu jest nierozerwalnie zwigzana z morzem.
W celu wyrdznienia cech pejzazy battyckich przeanalizowano
rézne aspekty zwigzane z pejzazem, takie jak formy, kolory i rytmy.

Praca zawiera opracowanie twdrczosci artystéw dokumentujgcych
krajobrazy Morza Battyckiego. Projekt stanowi prébe przetworze-
nia i przeniesienia tych impresji do wnetrz Dworca.

Il Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Wspotpraca: mgr Daria Bolewicka

Dyplom magisterski

Uzasadnienie jury

Projekt Marii Gtowinskiej to wzorcowy przyktad odnowy archi-
tektury z poszanowaniem jej tozsamosci. Zaproponowane zmiany
obejmujg zaréwno tkanke architektoniczng, jak i program funk-
cjonalny. Na uznanie zastuguje estetyczna spdjnosé projektu

utrzymana w duchu minimalizmu oraz wysoka jakos$¢ zaprezen-
towanych wizualizacji. Nie ma watpliwosci, ze koncepcja ta jest
spetnieniem marzen kazdego mitosnika gdynskiej architektury.
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ARCHITECTURE — HONOURABLE MENTION

In the context of the Baltic Sea. Renovation of the
interiors of the Gdansk Shipping Station in Gdynia

The subject of the work is the renewal of the former Zegluga
Gdanska's Station in Gdynia. The current state of the building
is the opposite of the original assumptions for the aesthetics of
the building. The project includes architectural renovation and
proposals for a new functional programme. The facility would
include an exhibition space with a café, a media library and a place
to organize workshops. The main objective of the project is to
create aesthetics for renovated interiors. The landscape of the
Baltic Sea, which is inscribed in the author's creative sensitivity,
has become an inspiration. The shape of the building, referring
to the appearance of the ship, and its seaside location make
the architecture of this building is inseparably connected with
the sea. Various aspects of the Baltic landscape, such as forms,
colours and rhythms, have been analysed in order to highlight
the characteristics of the Baltic landscapes.

The work includes a study of the work of artists documenting the
landscapes of the Baltic Sea. The project is an attempt to process
and transfer these impressions into the interiors of the Station.

11l Interior Design Studio

Supervisor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Cooperation: mgr Daria Bolewicka
Master’s degree

The jury's reason for the choice

Maria Gtowinska's project is an exemplary instance of architec-
tural renewal with respect for her identity. The proposed changes

include both the architectural tissue and the functional program.
The aesthetic consistency of the design maintained in the spirit of
minimalism and the high quality of the presented visualizations

deserve recognition. There is no doubt that this concept is a dream

come true for every lover of Gdynia's architecture.
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Dom na wodzie

Projekt domu o powierzchni nieprzekraczajgcej 40 m2 na tereny
zalewowe, ktéry tylko tymczasowo znajduje sie na wodzie, zostat
stworzony na przyktadzie amphibious houseTechnologia, w ktorej
zostat zaprojektowany dom, polega na wykopaniu tzw. mokrego
doku, umieszczeniu w nim budynku i przymocowaniu go do
szyn, po ktérych bedzie sie przemieszczat. Gdy woda zaleje dok,
wypchnie budynek do géry, dzieki czemu nie zostanie on zalany.
W celu zminimalizowania kosztéw budowy zostat zaprojektowany
dom blizniak. Budynki s3 potgczone tacznikiem, w ktorym znajduja
sie tazienki. Wnetrze jest zaprojektowane tak, aby unikngé duzych
zmian w obcigzeniach budynku.

Wszystkie elementy wyposazenia wnetrza s3g wielofunkcyjne
i zostaty wbudowane w strukture budynku .

Dom dzieli sie na trzy strefy: wejécia, odpoczynku i rekreacji oraz
kuchni. W ukfadzie wnetrza wystepuje zmiana wysokosci pod-
togi. Uktad centralnej czesci domu zostat zaczerpniety z kultury
koreanskiej.

1ll Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Wspotpraca: mgr Daria Bolewicka

Dyplom licencjacki
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Water House

Project of a house with an area not exceeding 40 m2 for flood-
plains, which is only temporarily on water. Project created on

the example of amphibious house. The technology in which the

house was designed is based on digging out the so-called wet
dock, placing the building there and attaching it to the rails on

which it will move. When the water flood the dock, it will push

the building upwards so that it will not be flooded. In order to

minimize construction costs a semi-detached house has been

designed. The buildings are connected by link building, in which

there are bathrooms. The interior is designed to avoid major
changes in the building's load.

Allinterior fittings are multifunctional and have been built in the
structure of the building.

The house is divided into three zones: entrance, rest and recreation
and kitchen. Inthe arrangement of the interior there is a change
in the height of the floor. The arrangement of the central part of
the house was inspired by the Korean culture.

11l Interior Design Studio

Supervisor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Cooperation: mgr Daria Bolewicka
Bachelor’s degree

Pejzaz osobisty. Wnetrze inspirowane krajobrazem
naturalnym

Pejzaz osobisty. Wnetrze inspirowane krajobrazem naturalnym

jest badaniem na temat zwigzku cztowieka z naturg. Przedmio-
tem badan jest transpozycja krajobrazu Klifu Ortowskiego na

jezyk architektoniczny. To préba osadzenia architektury wnetrz

w ramach filozoficznego ruchu posthumanistycznego, ktory stoi

w opozycji do makdonaldyzacji oraz antropocentryzmu. Ocenie

poddano zwigzki formy architektonicznej z instynktownym do-
Swiadczeniem przestrzeni. Na podstawie przeprowadzonej analizy

zaproponowano rozumienie pejzazu jako domu. Szukajgc metody

projektowej, nadano indywidualnym cze$ciom budynku cechy

implikujace doswiadczenie poszczegdlnych poruszajgcych spo-
tkari z przyroda. To architektura, ktérej zadaniem jest snué senna

opowies¢ o krajobrazie i jego zwigzku z cztowiekiem.

Obecnie, w czasach nadmiaru tresci, stosownym wydaje sie
tworzenie architektury ulotnej. Takiej, ktéra pozwoli przezywac,
umiesci cztowieka w ramie nieskoriczonosci i zwrdci uwage na
jego nierozerwalne potaczenie z Ziemia.

1ll Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
Wspdtpraca: mgr Daria Bolewicka

Dyplom magisterski

Personal landscape. Interior inspired by the natural
landscape

Personal landscape. Interior inspired by the natural landscape is

a study on the relationship between man and nature. The sub-
ject of the research is the transposition of the landscape of the

Ortowo Cliff into architectural language. It is an attempt to set
interior architecture within the framework of the philosophical

post-humanist movement, which stands in opposition to mac-
rodonalisation and anthropocentrism. The evaluation assessed

the links between the architectural form and the instinctive ex-
perience of space. On the basis of the analysis, it was proposed

to understand the landscape as a home. Looking for a design

method, individual parts of the building were given features

implying the experience of individual touching encounters with

nature. It is an architecture which task is to tell a dreamy story

about the landscape and its relationship with man.

Nowadays, in times of excess content, it seems appropriate to
create ephemeral architecture. The one that allows one to sur-
vive, places the human being in the frame of infinity and draws
attention to his unbreakable connection with the Earth.

11l Interior Design Studio
Supervisor: dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz

Cooperation: mgr Daria Bolewicka
Master’s degree
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Punkt zbiegu. Miejsce dialogu miedzykulturowego
w dawnym lombardzie miejskim w Gdansku

Zjawisko wielokulturowosci staje sie coraz bardziej powszechne.
Swiadomo$¢ réznic miedzy kulturami ma ogromne znaczenie,
gdyz nieznajomo$¢ obcych zachowan i zwyczajéw jest czesto
przyczyna nieporozumieri i konfliktow.

Celem mojej pracy jest zwrbcenie uwagi na problemy dotykajace

imigrantéw. Wynikiem moich rozwazan jest proba stworzenia

miejsca spotkan ludzi réznych kultur, majaca na celu poznanie

i uwrazliwienie sie na innych, naich poglady oraz edukacje i umac-
nianie kompetencji miedzykulturowych. Uzytkownikami obiektu

maja by¢ zaréwno imigranci, jak i spoteczno$¢ Gdanska w celu

wspomagania modelu integracji. Szukajgc przeznaczenia budynku,
zdecydowatam sie na funkcje skupiajgcg sie na pozawerbalnych

dziataniach sprzyjajgcych integracji. Punkt zbiegu jest prébg

znalezienia odpowiedzi na pytanie o role dialogu w integracji

miedzykulturowej. To krok naprzéd — do lepszego zycia w wie-
lokulturowym Swiecie.

Il Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: prof. Remigiusz Grochal

Wspotpraca: mgr Beniamin Straszewski,

dr Anna Wejkowska-Lipska

Dyplom magisterski
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The point of convergence. A place for intercultural
dialogue in the former city pawnshop in Gdansk

The phenomenon of multiculturalism is becoming more and more
common. Awareness of differences between cultures is of great
importance, as ignorance of foreign behaviours and customs is
often the cause of misunderstandings and conflicts.

The aim of my work is to draw attention to the problems faced by
immigrants. The result of my reflections is an attempt to create

a meeting place for people of different cultures to get to know
and sensitize themselves to others, to their views and to educate

and strengthen intercultural competences. The users of the facility
are to be both immigrants and the community of Gdansk, in order
to support the integration model. Looking for the purpose of the

building, | decided on a function focusing on non-verbal activ-
ities conducive to integration. The meeting point is an attempt
to find an answer to the question about the role of dialogue in

intercultural integration. This is a step forward — a better life in

a multicultural world.

Il Interior Design Studio

Supervisor: prof. Remigiusz Grochal
Cooperation: mgr Beniamin Straszewski,
dr Anna Wejkowska-Lipska

Master’s degree

Plenerowe akcesoria do wypieku sekacza

Celem mojego projektu jest podtrzymanie tradycji wypieku se-
kacza przy ogniu poprzez zapewnienie uzytkownikowi zestawu

akcesoriéw. Ciasta tego nie wypieka sie codziennie, dlatego

poszerzytem zakres uzytkowy urzgdzenia o funkcje grilla — zdej-
mowane palenisko umozliwia rozpalenie ogniska. Konstrukcja

zostata wykonana z gietych rurek. Wybierajac pozostate materiaty,
chciatem, aby nawigzywaty do regionu pochodzenia sekacza.

Podlasie stynie z bujnych laséw, dlatego elementy wykoriczenia
zostaty wykonane z naturalnych materiatéw, takich jak drewno
czy kamien, ktére ocieplajg zimng stal konstrukji.

Pracownia Projektowania Produktu
Promotor: prof. Jarostaw Szymanski
Wspotpraca: mgr Jacek Ryn

Dyplom licencjacki

Open-air branched tree cake baking accessories

The aim of my project is to maintain the tradition of baking
branched tree cake over fire by providing the user with a set of
accessories. The cake is not baked every day, so | have extended
the range of use of the device to include a grill function — the
removable hearth allows you to light up the fire. The structure
is made of bent tubes. When choosing other materials, | wanted
them to refer to the region of origin of branched tree cake.

Podlasie is famous for its lush forests, which is why the finishing
elements are made of natural materials, such as wood or stone,

warming the cold steel structure.

Product Design Studio

Supervisor: prof. Jarostaw Szymanski
Cooperation: mgr Jacek Ryn
Bachelor’s degree
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Choreografia uzytkownika. Alternatywny projekt
przestrzeni (jednego dania)

Projekt przestrzeni opracowany dla wybranego dania Pad Thai,
nawigzujacy do tradycji kulinarnych oraz kulturowych, bazuje
na analizie ruchdw ciata oraz doswiadczeniach sensorycznych.
Celem projektu jest potraktowanie przestrzeni jako serii incyden-
tow, pewnych zdarzen, ktére w p6zniejszym etapie maja swoje
przetozenie na jej funkcjonowanie oraz odbiér w kontekscie
doswiadczenia.

Obiekt dzieli sie na dwie kondygnacje, rozdzielajgc w ten sposob
funkcje. W dolnej strefie przygotowywana jest potrawa, gorna
czeé¢ jest przeznaczona na jej konsumpcje. Obie strefy taczy prze-
nikliwo$¢ komina, ktéry pobiera zapachy z parteru i rozprzestrzenia
je na poddaszu. Goscie maja stopniowo dodwiadcza¢ dania, juz od
momentu przygotowywania. Poczgtkowo tylko za pomocg wechu
i stuchu. W trakcie jedzenia gérne pomieszczenie zostaje przyciem-
nione, aby wytgczy¢ zmyst wzroku i wyostrzy¢ pozostate zmysty.
Jemy oczami, uszami, nosem, pamiecig, wyobraznig i trzewiami.
Stosunek do jedzenia zawsze wigze sie zemocjami i czuciem.

Projekt jest propozycjg przestrzeni oraz choreografii prezentujgcej
i umozliwiajacej dosSwiadczenie spozywania tajskiej potrawy.

Il Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor: prof. Remigiusz Grochal

Wspodtpraca: dr Anna Wejkowska-Lipska

Dyplom licencjacki
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User's choreography. Alternative space design
(one dish)

Space design developed for a selected dish of Pad Thai, referring
to culinary and cultural traditions. It is based on the analysis of
body movements and sensory experiences. The aim of the pro-
ject is to treat the space as a series of incidents, certain events,
which at a later stage have an impact on its functioning and per-
ception in the context of experience.

The object is divided into two floors, thus separating the func-
tions. In the lower zone a dish is prepared and the upper part is
intended for consumption. Both zones are linked by the perspi-
cacity of the chimney, which takes odours from the ground floor
and spreads them in the attic. Guests are to experience dishes
gradually, from the moment of preparation. Initially only by smell
and sound. While eating, the upper room is dimmed to turn off
the sense of sight and sharpen the other senses. We we eat with
eyes, ears, nose, memory, imagination and viscera. The attitude
towards food is always connected with emotions and feeling.

The project is a proposal of space and choreography presenting
and enabling the experience of eating Thai food.

Il Interior Design Studio

Supervisor: prof. Remigiusz Grochal
Cooperation: dr Anna Wejkowska-Lipska
Bachelor’s degree
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Przedmiot jako pretekst korelacji
interpersonalnych

Powyzszy projekt jest odpowiedzig na istote relacji interperso-
nalnych. Jak wykazata analiza postrzegania szcze$cia w réznych

kulturach, wiezi miedzyludzkie s3 niezbednym elementem jego

odczuwania. Efektem pracy jest zbi6r przedmiotéw tworzacych

pretekst do spotkania przy kawie. Projekt ma na celu zwrécenie

uwagi na ich role oraz wptyw na budowanie wiezi, opierajac sie

na wiedzy z dziedziny psychologii i antropologii. Nadrzednym

dazeniem stato sie wigczenie do tych relacji obiektu jako nosnika

stuzgcego budowaniu wiezi. Interakcja z nim ma wzmocnié po-
zytywne doznania oraz zwréci¢ uwage na niewerbalny przekaz

naszych odczué za pomoca gestéw dioni i mowy ciata. Ich ksztatt
jest wynikiem poszukiwan specyficznej ergonomii chwytu, a takze

efektem checi zwrécenia uwagi na mowe naszego ciata w kon-
takcie z przedmiotem.

Zalezato mi, aby poprzez niestabilno$¢ zacheci¢ uzytkownikéw
do tego, aby podczas spotkania nie odktadali przedmiotu z rak,
ale poprzez niego generowali sygnaty dla rozméwcy.

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor: prof. Stawomir Fijatkowski
Wspotpraca: dr Marta Flisykowska

Dyplom magisterski

Object as a pretext for interpersonal correlation

This project is a response to the essence of interpersonal rela-
tions. As the analysis of the perception of happiness in different

cultures has shown, interpersonal ties are an essential element of
feeling happiness. The effect of the work is a collection of objects

creating a pretext for a coffee meeting. The project aims to draw

attention to their role and influence on building bonds, based on

knowledge of psychology and anthropology. The overriding aim

was to include the object as a medium for building bonds in these

relations. Interaction with it is intended to enhance the positive

sensations and to draw attention to the non-verbal transmission

of our sensations by means of hand gestures and body language.
Their shape is the result of the search for specific ergonomics

of the grip, as well as the desire to draw attention to our body
language in contact with the object.

| wanted to encourage users, through instability, not to put the
item down during the meeting, but to generate signals for their
interlocutor.

Experimental Design Studio
Supervisor: prof. Stawomir Fijatkowski
Cooperation: dr Marta Flisykowsika
Master’s degree
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Teatr w teatrze zawarty w dramacie pt. ,,Hamlet”
Williama Shakespeare’a. Projekt kostiuméw

i scenografii dla sceny pudetkowej Teatru
Wybrzeze w Gdansku

Praca jest probg analizy fenomenu popularnoscii ponadczasowo-
Scitragedii Williama Shakespeare’a pt. ,,Hamlet”. Zainspirowana
mozliwosciami, jakie daje tre$¢ dramatu, adaptuje elementy te-
atru elzbietanskiego do przestrzeni sceny pudetkowej. Analizuje
rozmaite detale — od gry aktorskiej lokowanej na kilku planach
sceny po zastosowanie trzech par drzwi, w tym gtéwnych, ktérym
nadaje symboliczng funkcje drzwi otwierajgcych i koriczacych
akt. Wykorzystujac tylko powierzchnie sceny obrotowej, two-
rze konstrukcje sktadajgcg sie z planu przedniego, tylnego oraz
trzech par drzwi. Przy zastosowaniu transparentnej przegrody,
ukazuje relacje wnetrza i zewnetrza. W mojej scenografii utrzy-
manej w minimalistycznej formie odnoszgcej sie do modernizmu
skandynawskiego Danii staram sie zachowa¢ spdjnos¢ kostiuméw
i scenografii. Nie zapominam jednak o czasie powstanie dzieta
i wprowadzam drobne elementy ubioru z przetomu xvl i xvii wie-
ku. Zalezy mi na ukazaniu nowego sposobu patrzenia na dramat,
ktéry doczekat sie w historii teatru najwiekszej liczby adaptaciji.

Pracownia Scenografii
Promotor: dr Katarzyna Zawistowska
Dyplom licencjacki
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Theatre in theatre included in a drama entitled

"Hamlet" by William Shakespeare. Design of
costumes and set design for the boxed stage of the
Wybrzeze Theatre in Gdansk

The work is an attempt to analyze the phenomenon of popularity
and timelessness of William Shakespeare's tragedy, "Hamlet".
Inspired by the possibilities offered by the content of the drama,
| adapt the elements of the Elizabethan theatre to the space of the
boxed stage. | analyze a variety of details —from acting on several
sets of the stage to the use of three pairs of doors, including the
main one, which | give the symbolic function of the opening and
closing doors of the act. Using only the surface of the rotating
stage, | create a structure consisting of a front and rear plan and
three pairs of doors. By using a transparent partition, | show the
relation between the interior and the exterior. In my set design kept
in a minimalist form referring to the modernism of Scandinavian
Denmark, | try to keep the costumes and set design coherent.
However, | do not forget about the time of the creation of the
work and introduce small elements of clothing from the turn of
the 16th and 17th century. | want to show a new way of looking
at the drama, which has been adapted in the history of theatre
in the greatest number of adaptations.

Stage Design Studio
Supervisor: dr Katarzyna Zawistowska
Bachelor’s degree

System organizacji czasu i zadan dla studenta
Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku

Projekt organizera powstat z myslg o studentach Akademii Sztuk
Pieknych w Gdarisku. Stanowi narzedzie, ktére ma za zadanie
wspomagac organizacje pracy studenta podczas roku akade-
mickiego. Projekt zamknieto w tréjgrzbietowej oktadce zdwoma
wktadami— kalendarzem akademickim i szkicownikiem. Cato$¢
spina opaska wykonana z filcu oraz gumy, ktdra petni role pi6r-
nika. Waznym i nietypowym elementem kalendarza sg arkusze
wspomagajace monitorowanie frekwencji na wyktadach. Oktadka
zostata wykonana z tektury introligatorskiej oprawionej w szare
bawetniane ptétno.

Organizera mozna uzywac na biurku, a takze ,w powietrzu” —
sztywna okfadka zapewnia wsparcie podczas korzystania z wy-
branego wktadu. Sprawdzi sie na wyktadach, w podrézy, a takze
podczas plenerowego szkicowania.

Minimalistyczny charakter przedmiotu sprawia, ze uzytkownik
moze go spersonalizowa¢ wedtug wtasnego uznania. Projekt
zostat wykonany za pomoca tradycyjnych technik introligatorskich.

Pracownia Projektowania Ergonomicznego
Promotor: dr Tomasz Kwiatkowski
Konsultacje: dr hab. Marek Sredniawa
Dyplom licencjacki

System of organizing time and tasks for students
of the Academy of Fine Arts in Gdansk

The organizer's project was created for students of the Academy

of Fine Arts in Gdansk. It is a tool designed to support the organ-
ization of student's work during the academic year. The project

was closed in a three-dorsal cover with two additions — an aca-
demic calendar and a sketchbook. The whole piece is fastened

by a band made of felt and rubber, which acts as a pencil case. An

important and unusual element of the calendar are sheets sup-
porting the monitoring of attendance at lectures. The cover was

made of bookbinding cardboard framed in grey cotton canvas.

The organizer can be used on a desk or "in the air" — the rigid
cover provides support when using the selected nib. It will be
perfect for lectures, traveling, as well as for outdoor sketching.

The minimalist nature of the item allows the user to personalize
it at their own discretion. The project was made with the use of
traditional bookbinding techniques.

Ergonomic Design Studio
Supervisor: dr Tomasz Kwiatkowski
Consultations: dr hab. Marek Sredniawa

Bachelor’s degree
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Rdzen —mebel do porzadkowania przestrzeni

~Rdzer” jest systemem meblowym majgcym na celu uporzadko-
wanie otoczenia wokét uzytkownika, optymalizacje przestrzeni
uzytkowej oraz skupienie wybranej przez niego funkcji w jednym
miejscu.

Projektowany system odpowiada na potrzeby odbiorcy, ktéry sam
decyduje, co w danej chwili jest mu potrzebne. Wraz ze zmiang
nawykéw mebel moze by¢ dostosowywany do danej sytuacji badz
miejsca, w ktorym sie znajduje. ,Rdzen”” w pewnym sensie daje
uzytkownikowi mozliwo$¢ wspéttworzenia projektu.

System, wykorzystujac stosunkowo niewielkg przestrzen przy
posadzce, zapewnia powierzchnie do przechowywania przed-
miotdw z réznych dziedzin zycia, potrzebnych uzytkownikowi
w danej chwili.

Pracownia Projektowania Mebla
Promotor: prof. Halina Ko$ciukiewicz
Wspétpraca: mgr inz. arch. Filip Ludka
Dyplom magisterski

Core —furniture for organizing space

The ‘core’ is a furniture system designed to organize the environ-
ment around the user, optimize the usable space and concentrate
the chosen function in one place.

The designed system responds to the needs of the recipient,
who on his own decides what he needs at the moment. With
changing habits, furniture can be adapted to the situation or the
placeitisin. ‘The core’ in a sense gives the user the opportunity
to co-create the project.

Using relatively small area of the floor, the system provides space
for storing objects from different areas of life that are needed by
the user at a given moment.

Furniture Design Studio

Supervisor: prof. Halina Kosciukiewicz
Cooperation: mgr inz. arch. Filip Ludka
Master’s degree
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Kajakowa wyprawa z dzieckiem. Projekt
akcesorium turystycznego

Kajak do testéw i prezentacji zostat uzyczony przez wypozyczalnie
Kajakiem po Gdarisku, Klub wodny Zabi Kruk.

Akcesorium kajakowe powstato jako proba odpowiedzi na problem
braku odpowiedniego wyposazenia usprawniajgcego ptywanie
z matym dzieckiem w kajaku.

Zwieksza ono komfort wycieczki z dzieckiem, wpisujac sie w idee
innych sprzetéw, ktére umozliwiajg dziecku uczestniczenie w ak-
tywnosci fizycznej rodzica (wézki do biegania, przyczepki rowe-
rowe, turystyczne nosidta).

Pracownia Projektowania Architektury Okretow
Promotor: dr Pawet Getesz

Wspotpraca: mgr Krzysztof Bochra

Dyplom licencjacki

A canoe trip with a child. Tourist accessory project

Kayak for testing and presentation was lent by the canoe rental
in Gdansk, water club Zabi Kruk.

The kayak accessory was created as an attempt to answer the
problem, which is the lack of appropriate equipment to improve
swimming with a small child in a kayak.

It increases the comfort of a trip with the child, in line with the
idea of other equipment that allows the child to participate in
physical activity of the parent (running carts, bicycle trailers,
tourist carriers).

Ship Architecture Design Studio
Supervisor: dr Pawet Getesz
Cooperation: mgr Krzysztof Bochra
Bachelor’s degree
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