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To create a memorable design you need to start with a
thought that’s worth remembering. — THOMAS MANSS

W swobodnym ttumaczeniu Thomas Manss przekonuje,
ze ,Stworzenie niezapomnianego projektu rozpoczyna sie
od mysli wartej zapamietania.”

Dyplomy to wielkie $wieto uczelni podsumowujgce
kilkuletnig nauke i czesto roczng prace promotoréow ze
studentami. Takie sytuacje prowokujg do refleksji nad
kierunkiem, w ktérym zmierza edukacja projektantow.
Czym powinien zajmowac sie design? W jakim punkcie
sie znajdujemy — i jaki obralismy cel?

Istnieje wiele definicji designu i dobrego projektu. Moze
on wystepowac w roznych konfiguracjach, ktasé nacisk
na wybrane aspekty, jak cho¢by technologia, stylistyka
czy ekonomia. Za projektem zawsze stoi mysl, a za mysla
cztowiek. Projektowanie mozna traktowac jako detektor
otaczajacych przemian. Za jego sprawg poznajemy siebie,
swoje potrzeby, mozemy uczy¢ sie i stawac bardziej
Swiadomymi $wiata i nas samych. Dzieki checi poznania
eksperymentujemy, odkrywamy nowe zjawiska, ulep-
szamy technologie. Bywa, ze wizja projektanta staje sie
inspiracjg lub zaczynem do zupetnie nowych przestrzeni
wiedzy.

Projektowanie jest traktowane przekrojowo i w rézne;j
skali. Bogactwo ,,propozycji dyplomowych” jest ogromne,
od grafki, przez statki, ceramike, mebel, wnetrza, tkanke
miasta, itp. Dlatego tez wybor 20 prac sposrod tak licz-
nych projektow nie nalezy do fatwych zadan. Niniejszy
katalog prezentuje prace zakwalifikowane do wystawy
podczas festiwalu Gdynia Design Days 2016.

Na barkach Jury konkursu cigzyto nie lada wyzwanie

i ogromna odpowiedzialnos¢. Decyzje podjetg przez
Kapitute nalezy traktowac rowniez jako gtos w dyskusji,
czym zajmuje sie design oraz nad kierunkiem jego rozwo-
ju. Tym samym wybor Jury staje sie manifestacjg pogladu
na temat istoty projektowania i reprezentuje nadmorski
osrodek opiniotwdrczy.

W sktad Jury wchodzg przedstawiciele wtadz Wydziatu
Architektury i Wzornictwa ASP w Gdansku, Centrum
Designu Gdynia oraz projektant niezalezny.

Wystawa ,, Dyplomy Architektura i Wzornictwo” towarzy-
szy Gdynia Design Days juz po raz czwarty! Tegoroczna
edycja wzbudzita rekordowe zainteresowanie wsréd
mtodych projektantow.

Wystawa 1-10.07.2016
PPNT Gdynia, budynek Il

Kurator wystawy: dr Marta Flisykowska



Architecture and Design Diplomas 2016,

Academy of Fine Arts in Gdansk

To create a memorable design you need to start with a
thought that’s worth remembering. — THOMAS MANSS

In a free translation, Thomas Manss persuades that
,Creation of an unforgettable design starts with a thought
worth remembering.”

Diplomas is a great university holiday, summing up a few
years of study and often a year-long work of supervisors
with students. Such situations provoke reflection on the
direction that designers’ education is now taking. What
should design be about? Where exactly are we — and what
goal have we set?

There are many definitions of the art of design and a good
design. It can occur in various configurations, place em-
phasis on selected aspects, such as, among others, tech-
nology, stylistics or economy. There is always a thought
behind a design, and a man behind the thought. Design
can be treated as a detector of surrounding changes.
Through it, we get to know ourselves, our needs, we can
learn and become more aware of the world and ourselves.
Thanks to the wish to know, we experiment, discover new
phenomena, improve technology. Sometimes designer’s
vision becomes an inspiration for, or the nucleus of, totally
new areas of knowledge.

Design is treated comprehensively and on different scales.
The richness of ,, diploma proposals” ranges from graphi-
cal art through ships, ceramics, furniture, interiors up

to urban tissue, etc. Hence selecting 20 works out of so
numerous designs is not an easy task. This catalogue pre-
sents works qualified for exhibition during Gdynia Design
Days Festival 2016.

The competition Jury was burdened with an impressive

challenge and a great responsibility. The decision taken
by the Jury members should also be treated as a voice in
the discussion on what design is occupied with, and on
the direction of its development. Accordingly, selection
of the Jury has become a manifestation of a view on the
essence of design, and represents the seaside opinion-
making centre.

Jury members include representatives of the authorities
of Faculty of Architecture and Design of the Academy of
Fine Arts in Gdansk, the Design Centre Gdynia and an
independent designer.

The , Architecture and Design Diplomas” exhibition has
accompanied Gdynia Design Days for the fourth time al-
ready! This year’s issue has raised record interest among
young designers.

Exhibition 1-10.07.2016
PPNT Gdynia, building I

Curator of the exhibition: dr Marta Flisykowska
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Kierunki Studiow na Wydziale
(studia l i Il stopnia)

Architektura Przestrzeni
Kulturowych
(Projektowanie w Krajobrazie
Kulturowym)

Pracownie

Architektura Przestrzeni
Wielokulturowych i Symbolicznych
dr hab. arch. Iwona Dzierzko-Bukal

Architektura Struktur Krajobrazowych
prof. Andrzej Pniewski
dr Rafat Setlak

WYDZIAt ARCHITEKTURY | WZORNICTWA

Architektura Wnetrz

Pracownie

Projektowanie Architektury Wnetrz 1
dr hab. Beata Szymanska
mgr inz. arch. Pawet Czarzasty

Projektowanie Architektury Wnetrz 2
prof. Remigiusz Grochal
dr Anna Wejkowska-Lipska

Projektowanie Architektury Wnetrz 3
dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
mgr Daria Bolewicka

Projektowanie Mebla
prof. Halina Kosciukiewicz
mgr inz. arch. Filip Ludka

Projektowanie Scenografii
dr Katarzyna Zawistowska
dr Grazyna Kilarska

Projektowanie Wnetrz Miejskich
dr hab. Jacek Dominiczak
dr Katarzyna Krakowiak

Wzornictwo

Pracownie

Design Eksperymentalny
prof. Stawomir Fijatkowski
dr Marta Flisykowska

Komunikacja Wizualna
prof. ASP, dr hab. Jacek Miler
dr Maciej Dojlitko

Projektowanie Ergonomiczne
dr hab. Marek Sredniawa
dr Tomasz Kwiatkowski

Projektowanie Mebla Seryjnego
dr hab. Marek Jézwicki
dr Anna Wachowicz

Projektowanie Produktu
prof. Marek Adamczewski
dr hab. Bogumita J6zwicka

Projektowanie Produktu
dr hab. Jarostaw Szymanski
mgr Jacek Ryn

Projektowanie Statkéw Wodnych
dr Pawet Getesz
mgr Krzysztof Bochra



Wiktoria Mrozek

NAGRODA GLOWNA W KATEGORII
ARCHITEKTURA

Grunt to... Tozsamosé, ruch, przestrzen i
architektura

Il Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor | dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
dyplom magisterski

Projekt rozpoczat sie od zdefiniowania problemdw
spoteczenstwa w dzisiejszym Swiecie oraz znalezienia
ich przyczyn. W duzym miescie cztowiek czesto staje sie
anonimowy, jego ruch jest ograniczony przez codzienne
czynnosci i otoczenie oraz oderwanie od naturalnego
srodowiska.

To doprowadzito mnie do préby zrozumienia obecnego
wymiaru tozsamosci cztowieka, otaczajgcej go przestrzeni
i sposobu, w jaki sie porusza. Staratam sie stworzy¢ miej-
sce, ktére odpowie na wczesniej wymienione trzy czyn-
niki. To zdefiniowato lokalizacje tworzonej architektury,
jej charakter i zawarte w niej funkcje. Grunt od nowa

— miejsce swiadomej pracy z ciatem — zlokalizowany jest
w Helu. Zatozenie sktada sie z trzech budynkow, ktore
pomagajg uzytkownikom w odnalezieniu symbolicznego
gruntu pod nogami. Architektura, ktérg proponuje dla tej
lokalizacji pomaga w zrealizowaniu zatozen miasta oraz
zwraca uwage na inng forme turystyki nadmorskiej.

ARCHITECTURE — GRAND PRIX

The key is... Identity, movement, space
and architecture

Interior Design Laboratory Il
Supervisor | Assoc. Prof. Tadeusz Pietrzkiewicz
MA degree

The project began with defining the problems of commu-
nity in today’s world and finding their causes. A person
living in a big city often becomes anonymous, his/her
movements are limited by daily activities, the surround-
ings and separation from the natural environment.

This has led me to an attempt to understand the current
dimension of man’s identity, the space surrounding him
and the manner in which he moves. | tried to create a
place that answers the three factors mentioned earlier.
This defined the location of the architecture being cre-
ated, its character and functions contained in it. “Root
from scratch — Place of conscious work with the body”
is located in Hel. The project consists of three buildings,
which help users find the symbolic ground under their
feet. The architecture proposed by me for this location
helps implement the city’s assumptions and brings atten-
tion to a different form of seaside tourism.
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Lokalizacja wizualizacji:
1. Wspdlna przestrzen wokot stotu.

i

2.Basen odnowy ciata.

3. Wnetrze $wiadomego ruchu.

\

°e

R 4

4, Sciezka prowadzaca na lesna polane.

Uzasadnienie jury

Projekt jest odpowiedzig na potrzebe wyciszenia i koncen-
tracji oraz pracy z wtasnym ciatem. Dobd6r materiatow,
takich jak drewno i kamien, wzmacnia poczucie zycia
zgodnie z natura. Zaproponowana architektura, wewnatrz
jak i na zewnatrz, pomaga uzytkownikom odnalez¢é sym-
boliczny grunt pod nogami. Praca w duzym stopniu wyré-
znia sie spéjnym klimatem i charakterem miejsca, a takze
doktadnym opracowaniem funkcjonalno-przestrzennym.

Paulina Kisiel | kierownik festiwalu Gdynia Design Days

Jury Justification

The design responds to the need for calming down,
concentration and work with one’s own body. The choice
of materials like wood and stone reinforces the feeling of
living in concord with nature. The proposed architecture,
both inside and outside, helps the users find the symbolic
firm ground underfoot. The work to a large degree distin-
guishes itself by the coherent ambience and character of
the site, as well as by the precise functional and spatial
elaboration.

Paulina Kisiel | Manager of Gdynia Design Days Festival
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Wiktoria Mrozek

Absolwentka studidw licencjackich Graduate of BA studies in Interior
Architektury Wnetrz na Uniwersytecie Design at the University of Arts in
Artystycznym w Poznaniu oraz studiéw Poznan and MA studies at the Acade-
magisterskich na Akademii Sztuk my of Fine Arts in Gdansk.

Pieknych w Gdansku.

http://wiktoriamrozek.portfoliobox.

http://wiktoriamrozek.portfoliobox.io/ io/portfolio

portfolio
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Michat Bilinski

NAGRODA GLOWNA W KATEGORII
WZORNICTWO

Estetyczne i wizerunkowe aspekty
wspotczesnej protetyki

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor | prof. Stawomir Fijatkowski
dyplom magisterski

Protetyka jutra nie bedzie juz tylko przedstawiana jako
rozwigzanie oraz szansa na normalne zycie dla ludzi zma-
gajacych sie z niepetnosprawnoscig. Stanie sie sposobem
na wyrazanie wtasnych mysli i emocji, a dzieki dopraco-
wanemu aspektowi wizualnemu zacznie by¢ postrzegana
jako dziedzina sztuki.

Projekt sktada sie z trzech koncepcji obuddw na proteze
podudzia, stworzonych z myslg o elementarnych sytuac-
jach w zyciu kazdego cztowieka, w tym takze osoby nie-
petnosprawnej, wymagajgcych odpowiedniego stroju i
dodatkow. Obudowy sktadajg sie ze sztywnych paneli oraz
elastycznych butéow. Wszystkie elementy powstaty przy
uzyciu technologii druku 3D. Chwile codziennosci, sportu

i rekreacji, a takze chwile wyjgtkowe determinujg nasz

wyglad.

Odpowiedni ubidr jest czynnikiem korzystnie wptywa-
jacym na komfort i pewnos¢ siebie. Sytuacja ta nie jest
odmienna u oséb noszgcych proteze (w tym przypadku
podudzia), ktére dzieki uzupetnieniu sztucznej konczyny
odpowiednig obudowg moga odnalez¢ sie w danej sytu-
acji, lepiej akceptowac siebie, a takze byc¢ korzystniej
postrzeganym przez otoczenie.

DESIGN — GRAND PRIX

Esthetic and image-oriented aspects
of contemporary prosthetics

Experimental Design Laboratory
Supervisor | Prof. Stawomir Fijatkowski
MA degree

Prosthetics of tomorrow will no longer be presented
just as a solution and a chance for normal life for people
struggling with disability. It will become a way for ex-
pressing one’s own thoughts and emotions, and thanks
to the refined visual aspect will start being perceived as
a branch of art.

The design consists of three concepts of casings for shin
prosthesis, dedicated to elementary situations in the life
of each person (including a disabled one) that require
appropriate clothing and accessories. The casings consist
of stiff panels and flexible boots. All elements have been
manufactured using the 3D printing technology. The
times of everyday activities, sport and recreation, as well
as exceptional moments, determine our look.

Appropriate clothing is a factor with beneficial influence
on our comfort and self-confidence. Things are not differ-
ent for persons wearing a prosthesis (in this case, of

a shin), who, thanks to complementing the artificial limb
with an appropriate casing, can adapt better to a given
situation, feel higher acceptance for themselves, and

be perceived more advantageously by the surrounding
people.
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Uzasadnienie jury

Wartos¢ projektu Michata Bilinskiego polega na swiado-
mym rozdzieleniu estetyki rzeczy z jej skonstruowaniem,
a etyki naszego postepowania z przemilczeniem faktu
zaistniatej czyjejs utomnosci. Michat Bilinski siega gteboko
w obszar rozumienia znaczenia stylistyki. Stawia teze,

ze proteza medyczna nie nie ma by¢ jedynie technicz-
nym sposobem na zniwelowanie dystansu od swiata
petnosprawnych. Przekonujemy sie, ze dzieki dodaniu
nowej powfoki moze ona podlegac nie tylko stylistyce,

ale réwniez modom i trendom, prowokujac szerszy obszar
znaczenia i oddziatywania.

dr hab Tadeusz Pietrzkiewicz | prodziekan Wydziatu
Architektury i Wzornictwa ASP Gdansk

Jury justification

The value of Michat Biliski’s design consists in deliberate
separation between esthetics of an object and its con-
struction, as well as between the ethics of our conduct
and skipping the fact of somebody’s occurred disability.
Michat Bilinski reaches deeply into the area of under-
standing the meaning of stylistics. He poses the thesis
that medical prosthesis is not to be just a technical means
for abolishing the distance from the world of fully fit peo-
ple. We can see that, thanks to adding a new covering,
prosthesis can be subject not only to stylistics, but also
to various fashions and trends, which provokes a broader
area of its importance and influence.

Assoc. Prof. Tadeusz Pietrzkiewicz | Deputy Dean,
Faculty of Architecture and Design, Academy of Fine Arts
in Gdansk
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Michat Bilinsk

2015 - Absolwent Wydziatu Architek-
tury na Politechnice Gdanskiej (tytut
magistra)

2016 - Absolwent Wydziatu Architek-
tury i Wzornictwa na Akademii Sztuk
Pieknych w Gdansku (tytut magistra)

https://www.behance.net/michalbi-
linski

2015 - Graduate of Faculty of Archite-
cture, Gdansk University of Technology
(MSc degree)

2016 - Graduate of Faculty of Archite-
cture and Design, Academy of Fine Arts
in Gdansk (MA degree)

https://www.behance.net/michalbil-
inski




Katarzyna Bzduch

WYROZNIENIE W KATEGORII
ARCHITEKTURA

Koncepcja nowego schroniska dla
zwierzat bezdomnych w Sopocie.
Przyktad podejscia holistycznego
do projektowania tego typu obiektu

Il Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor | prof. Remigiusz Grochal
dyplom magisterski

Jest to nie tylko koncepcja architektoniczna schroniska
dla bezdomnych zwierzgt w Sopocie, ale przede wszys-
tkim préba zwrdcenia uwagi, jak wazne jest prawidtowe
funkcjonowanie takiej placowki i umiejetne zaspokojenie
potrzeb trzech zainteresowanych nig grup: zwierzat, pra-
cownikéw i spotecznosci lokalnej. Schronisko powstaje raz
na kilkadziesiat lat i przez caty ten okres musi zaspokajac
potrzeby jego uzytkownikéw. Dlatego tak wazne jest pra-
widtowe zaprojektowanie takiego obiektu pod wzgledem
funkcjonalno-uzytkowym, jak i wykorzystywanych przy
budowie materiatéw. Rownie istotne jest przygotowa-
nie programu prawidtowej pracy schroniska, zmiany
mentalnosci jego pracownikow.

W zatozeniach przyjeto, ze ma ono nie tylko spetniac fun-
kcje zastepczego domu dla zwierzat, ale by¢ takze miej-
scem spotkan lokalnej spotecznosci, w ktérym, poza
mozliwoscia adopcji, bedg prowadzone warsztaty edu-
kacyjne, oferowane porady weterynaryjne oraz pomoc
behawiorystéw. Poprzez takie dziatania chciatabym przy-
czynic sie do zmiany podejscia do pojecia schroniska,
podniesienia poziomu $wiadomosci adopcyjnej, a co za
tym idzie, zmiany jego wizerunku.

ARCHITECTURE -~ HONOURABLE
MENTION

Concept of a new homeless animal
shelter in Sopot.

An example of holistic approach
to designing this type of building

Interior Design Laboratory Il
Supervisor | prof. Remigiusz Grochal
MA degree

It is not only an architectural concept for a homeless
animal shelter in Sopot, but, first and foremost, an at-
tempt to draw attention to the importance of the proper
functioning of such an institution and of skilful meeting
of the needs of the three groups of its stakeholders:

the animals, the employees and the local community.

A shelter is established once in a few dozen years, and
has to satisfy the needs of its users through that whole
period. This is why it is so important to properly design
such a building in terms of functional and utilitarian

aspects, as well as the materials used for its construction.

It is equally important to prepare a programme for the
proper operation of the shelter, for changing the mental-
ity of its employees.

The adopted assumptions are that the place will fun-
ction not only as a foster home for animals, but also as

a meeting place for the local community, where, besides
offering the possibility to adopt animals, educational
workshops are organised and veterinary advice or behav-
iourist help is provided. Through such actions, | want to
contribute to changing the approach to the concept of

a shelter, improving the level of adoption awareness, and
as a result, change its image.
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ELEWACJA POLUDNIOWO- ZACHODNIA

T
bl et

ELEWACJA POLNOCNO- WCHODNIA

Uzasadnienie jury

Projekt dobrze wpisuje sie w otaczajgcy krajobraz
zaréwno pod wzgledem formy jak i zaproponowanych
materiatéw. Projektantka podjeta sie trudnego, ciekawego
tematu, ktory zostat opracowany w sposdb bardzo profes-
jonalny. Jedynym zastrzezeniem moze byc¢ fakt, ze zapro-
ponowana architektura wydaje sie zbyt ekskluzywna dla
funkcji. Doprecyzowania wymagatyby dodatkowe funkcje,
tak aby uzasadnié projekt pod wzgledem ekonomicznym.

Igor Wiktorowicz | Witamina D

Jury justification

The design blends well into the surrounding landscape
from the viewpoint of both the form and the proposed
materials. The designer took up a difficult and interesting
topic, which has been elaborated in a very professional
way. The only reservation may be the fact that the pro-
posed architecture seems to be too opulent for its fun-
ction. Additional functions should be specified more pre-
cisely in order to justify the design from the economic
viewpoint.

Igor Wiktorowicz | Witamina D
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Katarzyna Bzduch

Tegoroczna absolwentka Akademii
Sztuk Pieknych w Gdansku na kierunku
Architektura Wnetrz. Sopocianka

z krwi i kosci, ktéra tylko raz zdradzita
to miasto dla Barcelony, gdzie przez rok
studiowata na Universitat Inter-nacion-
al de Catalunya. Jednak to wtasnie

w Sopocie pragnie zy¢ i poprzez

swoje projekty wptywac na otaczajaca
przestrzen oraz znajdujgca sie w niej
architekture, a co za tym idzie, pole-
pszac standard zycia lokalnej spofe-
cznosci. Poza architektura jej pasja

sg podroze. Zwiedzita juz piec kon-
tynentéw, poznajac inne kultury i
szukajac inspiracji do projektowania.

This year’s graduate in Interior Design
at the Academy of Fine Arts in Gdansk.
A Sopot-dweller through and through,
who has betrayed this city just once for
Barcelona, where she studied at the
Universitat Internacional de Catalu-
nya for a year. However, it is Sopot she
wants to live in, and to influence the
surrounding space and architecture
located there through her designs, and,
as a result, improve the standard of life
for the local community. Besides archi-
tecture, her passion is travelling. She
has already visited five continents, get-
ting to know other cultures and seeking
inspirations for her designs.




Justyna Jaguszewska

WYROZNIENIE W KATEGORII
WZORNICTWO

Gra planszowa, rowniez dla
niewidomych

Pracownia Produktu Seryjnego
Promotor | prof. Marek Adamczewski
dyplom licencjacki

W ubogim swiecie gier dostosowanych do potrzeb oséb
niewidomych znajdujemy tylko takie, ktore s3 pobawione
barwnych opowiesci, charakteryzujgcych popularne gry.
Z tego powodu celem projektu byto stworzenie gry plan-
szowej, ktdra jest rownie atrakcyjna dla wszystkich jej
uzytkownikéw, w tym osdb niewidomych. W efekcie
powstat projekt gry planszowej, ktdrej zasady oparto

na grze ,Grzybobranie w zaczarowanym lesie”. Oprdocz
planszy i toru powstaty pionki, figurki zwierzat, bierki.
Realistyczne figurki zwierzat, docelowo z naniesiong
fakturg, bezposrednio odpowiadajg pionkom. Gdy wybie-
rzemy zajgca na swojego bohatera, naszym pionkiem
stajq sie uszy, ktére mozemy tatwo odnalez¢ na figurce

i s jego charakterystyczng cecha. Wartosci wizualne
zostaty odwzorowane poprzez faktury i ksztatty, co uta-
twia gre szczegolnie osobom niewidomym i urozmaica ja.
Dodatkowo gra jest zaopatrzona w plansze informacyjne,
ktére stanowig podpowiedz oraz zrédto dodatkowych
informacji dotyczgcych zwierzat lesnych. Ze wzgledu

na potrzebe zaprojektowania zupetnie nowej instrukcji,
powstaty przyktadowe karty pokazujgce, jak powinna by¢
tworzona. Projekt moze by¢ traktowany jako przyktad

do tworzenia podobnych gier, ktdre integrujg oraz uczg,
réwniez dla dzieci.

DESIGN — HONOURABLE MENTION

Board game, also for blind people

Serial Product Laboratory
Supervisor | Prof. Marek Adamczewski
BA degree

In the meagre world of games adjusted to the needs of
blind people, we can only find ones lacking colourful tales
that characterise popular games. This is why the goal of
the project was to create a board game that would be
equally attractive for all its users, including blind persons.
This resulted in a board game design whose rules are
based on the game “Mushroom picking in an enchanted
forest”. Aside of the board and track, game pieces, animal
figurines and jackstraws were created. Realistic animal
figures, intended to have texture applied to them, directly
correspond to the pieces. When we select a hare as our
hero, our piece is set to be ears, which we can easily find
on the figurine and which are its characteristic feature.
Visual values were reproduced through textures and
shapes, which particularly helps blind persons to play

the game and diversifies it. Furthermore, the game is
equipped in information boards, which provide hints and
additional information about forest animals. Due to the
need to design a completely new manual, example sheets
presenting how it should be created have been prepared.
The project can be treated as a model example for creat-
ing similar games for children which both integrate and
educate them.
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Projekt autorstwa pani Justyny Jaguszewskiej stanowic
moze wzorcowy przyktad projektowania uniwersalnego (in-
clusive design). taczy on koniecznos¢ dostosowania funkcji
produktu do oczekiwan oséb niewidomych i gwarantuje
jako$¢ uzytkowga oraz atrakcyjng i komunikatywng forme
takze dla pozostatych uzytkownikow.

Edukacyjny i rodzinny charakter gry planszowej “Grzybo-
branie w zaczarowanym lesie” z pewnoscig moze by¢ dobrg
przeciwwagg dla wiekszoSci wspotczesnych gier kompute-
rowych i jednoczesnie niemal gotowym do wdrozenia
rozwigzaniem, ktére — miejmy nadzieje — spotka sie z zain-
teresowaniem producentéw. Gratulacje dla autorki!

prof. Stawomir Fijatkowski | dziekan Wydziatu
Architektury i Wzornictwa ASP Gdansk

LIS L ZAJAC flEaanE
)
o
——\ {/"_ r
M\ Tl
NN XA\
max 150, max85
Co je? L 1 S Co je? B oBh s
£
© U
slimak grzyh
Wysokie skoki Dalekie skoki

n

) S
|
- Y
2

max 3m

Jury justification

The design by Ms Justyna Jaguszewska can be seen as a
model example of inclusive design, which combines —in
this case — the necessity to adjust the product’s function
to the expectations of blind people, and at the same time
guarantees good utilitarian quality, as well as attractive
and communicative form also for other users.

The educational and family-oriented character of the
board game titled “Mushroom picking in enchanted
forest” can surely be a good alternative to most contem-
porary computer games. At the same time, the game is a
solution almost ready for implementation, which — as we
hope — will raise producers’ interests. Our congratulations
to the author!

Prof. Stawomir Fijatkowski | Dean, Faculty of Architec-
ture and Design, Academy of Fine Arts in Gdansk
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Justyna Jaguszewska

Absolwentka studidow pierwszego
stopnia na kierunku Wzornictwo, w
gdanskiej Akademii Sztuk Pieknych.
Dodatkowo zajmuje sie malarstwem.
Uczestniczka wielu warsztatéw, m.in.
»Warsztaty Design Thinking” czy
»Shopability”. Jest takze cztonkiem
studenckiego kota naukowego Desk
Design Kolektyw, z ktorym zrealizowata
wystawe ,,Miedzy budynkami” oraz
instalacje ,Morze do Torunia” na festi-
walu ,Wizje” w Toruniu w 2015 roku.

www.behance.net/
justyna_jaguszewska

Graduate of BA studies in Design at
the Gdansk Academy of Fine Arts. Also
occupied with painting. Participant of
numerous workshops, among others,
“Design Thinking Workshop” and
“Shopability”. She is also a member of
the scientific student circle named Desk
Design Collective, together with which
she organised the “Between Build-
ings” exhibition and the “Sea to Torun”
installation at the “Visions” festival in
Torun in 2015.

www.behance.net/
justyna_jaguszewska




Nicholas Koscinski

WYROZNIENIE W KATEGORII
WZORNICTWO

Projekt stylistyczny i prototyp zegarka w
technologii szybkiego prototypowania
DMLS (Direct Metal Laser Sintering)

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor | prof. Stawomir Fijatkowski
dyplom magisterski

Projekt to koperta zegarka wykonanego technologia
DMLS, czyli laserowego spiekania proszkéw metali.

Zegarek ten wyrdznia sie nie tylko technologia produkcji,
ale i nieoczywistg funkcjg, ktérej nie spotkamy w zadnym
innym zegarku. Pozwala on na wsuniecie mankietu koszu-
li pod jego tarcze tak, aby méc go eksponowac nawet w
dtugim rekawie, a takze sprawdzac godzine bez konie-
cznosci jego podwijania. Podniesienie tarczy nad reke ma
takze dodatkowg wtasciwos¢ wentylacyjng dla nadgars-
tka. Jest to przekorna koncepcja, ktdra proponuje zupet-
nie nowy sposéb noszenia bizuterii, jakg jest zegarek.

Sama stylistyka dyskretnie nawigzuje do lotnictwa przez
szereg zabiegow projektowych, np. rzut gérny nawigzuje
do zegarow z kokpitow samolotéw, a uktad tarczy — do
stynnego zegarka B-Uhr, uzywanego przez pilotéow pod-
czas |l wojny Swiatowe;j.

DESIGN —HONOURABLE MENTION

Stylistic design and prototype of a
watch in the DMLS (Direct Metal Laser
Sintering) fast prototyping technology

Experimental Design Laboratory
Supervisor | Prof. Stawomir Fijatkowski
MA degree

The project is a watch case made using the DMLS techno-
logy, that is, direct metal laser sintering.

The watch is distinguished not only by the manufacturing
method, but also by a non-obvious function which we

will not find in any other watch — it allows for sliding the
shirt cuff under its face in order to showcase it even when
wearing long sleeves, and also check the time without the
need to pull them up. Raising the watch face above the
arm also has an additional ventilation-related property
for the wrist. It is a wayward concept that proposes a co-
mpletely new way of wearing jewellery, which a watch is.

The stylistics alone discreetly refers to aviation through a
range of design techniques — e.g., the top view alludes to
clocks from airplane cockpits, while the layout of the face
evokes the famous B-Uhr watch, used by pilots during
World War II.
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Uzasadnienie jury

Wydawatoby sie, ze w temacie meskich zegarkéw wszyst-
ko juz zostato wymyslone. A jednak projektantowi udato
sie znalez¢ nowa forme, nowy sposéb noszenia, nowy
styl. Wyrdznienie przyznajemy zatem za innowacje — nie
tylko w formie, ale rowniez w zastosowanej technologii.
Doceniamy réwniez profesjonalny sposéb prezentacji
projektu. Brawo!

Matgorzata Knobloch | Witamina D

Jury justification

Seemingly, one cannot come up with anything new on
the subject of watches for men. And yet the designer has
managed to find a new form, a new way of wearing them,
a new style. Hence we grant a distinction for innovation —
not only in the form, but also in the technology applied.
We also appreciate the professional way of presenting
the design. Bravo!

Matgorzata Knobloch | Witamina D

)SUBPD Ul SUY duld Jo Awapedy ‘910z sewo|dig usisag pue 24n3293ydiy



Dyplomy ASP: Architektura i Wzornictwo 2016

Nicholas Koscinsk

Absolwent studiow licencjackich z
zakresu wzornictwa na Bydgoskim UTP
oraz absolwent studidw magisterskich
na tym samym kierunku na gdanskiej
ASP. Specjalizuje sie w komputerowych
technikach projektowania dla druku
3D oraz modelowaniu 3D dla potrzeb
branzy gier. W czasie studidw pracowat
jako grafik 3D w Vivid Games.

Obecnie pracuje w firmie FADO, gdzie
projektuje produkty drukowane w 3D
technikg laserowego spiekania prosz-
kéw metali.

www.behance.net/NicholasKoscinski

Graduate of BA studies in design at the
Bydgoszcz University of Technology and
Life Sciences and of MA studies in the
same specialty at the Academy of Fine
Arts in Gdansk. Specialises in computer
design techniques for 3D printing and
in 3D modelling for the gaming indus-
try. During his studies, worked as a 3D
graphic designer at Vivid Games.
Currently employed at FADO, where he
designs products printed in 3D using
the direct metal laser sintering tech-
nique.

www.behance.net/NicholasKoscinski




Monika Niklas

WYROZNIENIE W KATEGORII
WZORNICTWO

Karafka osobista — sensualne naczynie
do picia wina domowej roboty

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor | prof. Stawomir Fijatkowski
dyplom licencjacki

Projekt miat na celu stworzenie osobistego naczynia dla
uzytkownika, ktéry w sposdb szczegdlny chce celebrowad
picie wina domowej produkcji. Sensualnos¢ karafki pole-
ga na tym, ze podczas korzystania z niej bodzce odbierajg
wszystkie zmysty. Szkto, z ktérego jest zrobiona oddziatuje
na zmyst dotyku, przeziernos¢ materiatu — na wzrok.

Wech pobudzany jest przy roztozystym kielichu, w ktérym
mozemy wyczu¢ aromat trunku. Specyficzny ksztatt naczy-
nia i zasada podcisnienia w zamknietym zbiorniku powo-
dujg przedostawanie sie powietrza przez szyjke do Srodka
karafki, co skutkuje wydawaniem dzwieku podczas picia.
Podtuzny ksztatt naczynia ma zachecac do chwycenia go
oburgcz i skupienia sie wytgcznie na celebracji picia wina.

DESIGN — HONOURABLE MENTION

Perso_nal_carafe -a sensua_l vessel
for drinking homemade wine

Experimental Design Laboratory
Supervisor | Prof. Stawomir Fijatkowski
BA degree

The project was intended to create a personal vessel for
a user who wants to celebrate drinking homemade wine
in a special way. The sensuality of the carafe relies upon
working on all the senses during its use. The glass it is
made of affects the sense of touch, the material’s trans-
parency — the sense of sight.

The sense of smell is stimulated at the wide cup, in which
we can sense the beverage aroma. The special shape of
the vessel and the rule of vacuum in a closed container
makes air enter inside the carafe via the neck, which
results in emitting sound when drinking. The elongated
shape of the vessel is supposed to encourage the user to
hold it in both hands, and to focus exclusively on cele-
brating drinking wine.
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Uzasadnienie jury

Karafka, oprdcz bardzo estetycznej formy, posiada
Swietnie rozpracowany system napowietrzania, co ma
szczegblne znaczenie przy spozywaniu czerwonego wina.
Projekt oddziatuje na wszystkie zmysty i w bardzo ciekawy
sposob wptywa na osobiste doznania zwigzane z piciem
wina. Wpisuje sie on w trend ruchu slow food, zachecajac
uzytkownika do spozywania trunku powoli i z namaszcze-
niem.

Ewa Janczukowicz-Cichosz | Wicedyrektor Pomorskiego
Parku Naukowo-Technologicznego

Jury justification

The decanter, besides a highly esthetic form, has an
excellently planned air intake system, which is of special
importance in case of consuming red wine. The design
works on all senses and influences in a very interesting
way personal sensations connected with drinking wine.
The design supports the slow food trend by encouraging
the user to drink the beverage slowly and solemnly.

Ewa Janczukowicz-Cichosz | Deputy Director, Pomeranian
Science and Technology Park
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Monika Niklas

Urodzona 13 listopada 1990 roku

w Gdansku. Absolwentka gdanskiej
ASP na kierunku Wzornictwo. Czynnie
dziata w ruchu rekonstrukcji history-
cznej. Swoja przysztos¢ wigze wtasnie

z tym hobby, ktére trwa juz ponad 12
lat. Obecnie szyje kostiumy historyczne
i intensywnie mysli o zatozeniu wtasnej
firmy. Wciaz uczy sie nowych rzeczy i
dazy do perfekcji w wykonywaniu tego,
o jg pasjonuje. Radosna i roztrzepana
gaduta, ktdra stara sie doskonalié
siebie.

Born on 13 November 1990 in Gdansk,
a graduate in Design at the Academy
of Fine Arts in Gdansk. Actively partici-
pating in the historical reconstruction
movement. Links her future to this
hobby, which has lasted for over 12
years by now. Currently sewing histori-
cal costumes and thinking intensively
about establishing her own company.
She is still learning new things and
strives to achieve perfection in doing
what is her passion. A cheerful and
scatter-brained chatterbox who tries to
perfect herself.




Katarzyna Arnold

praca zakwalifikowana do wystawy

W poszukiwaniu ruchu... Opracowanie
koncepcji siedzisk przeznaczonych do
aktywnego wypoczynku i zabawy

Pracownia Projektowania Mebla
Promotor | prof. Halina KoSciukiewicz
dyplom magisterski

Projekt sktada sie z dwéch modeli: Model wypoczynkowy
— rozBujaj sie i model aktywizujacy — rozRuszaj sie. Pretek-
stem do zaprojektowania obiektéw byta che¢ zwrdcenia
uwagi na problemy, ktére dotykajg wspotczesnych ludzi

— niewystarczajgca ilos¢ ruchu i siedzacy tryb zycia. Meble
sg przeznaczone do stref relaksu w miejscach pracy, jak
réowniez do tzw. ,,aktywnych salonéw” w domach. Model
RozRuszaj sie stuzy do wykonywania ¢wiczen sitowych,

a takze medytacji. Wykonujgc ¢wiczenia na ruchome;j
platformie musimy balansowac ciatem w celu ztapania
rownowagi.

work qualified to the exhibition

In search of movement... Development
of a concept of seats intended for active
relaxation and fun

Furniture Design Laboratory
Supervisor | Prof. Halina KoSciukiewicz
MA degree

The project consists of two models: the relaxation model
— get Rockin’, and the activating model — get Movin’.

The excuse for designing these objects was the desire to
direct attention to the problems encountered by modern
people — not enough movement and a sedentary life
style. The designed furniture is dedicated to relaxation
zones at workplaces, as well as the so-called “active day-
rooms” at home. The GetMovin’ model is intended both
for physical exercise and meditation. While exercising on
the moving platform, we need to balance with our body
in order to maintain balance.
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Michalina Brokos

praca zakwalifikowana do wystawy

Stylistyczna i funkcjonalna reinterpre-
tacja tradycyjnych form piekarniczych

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor | prof. Stawomir Fijatkowski
dyplom licencjacki

Projekt wpisuje sie w szeroki nurt zwany food designem.
Przedmiotem pracy dyplomowej jest podwadjny opiekacz
do wypieku jadalnych ekspozytoréw na drobne przystaw-
ki. Prototyp wykonano w technice frezowania w alumini-
um i dodano uchwyt z drewna. Opiekacz jest przeznaczo-
ny do kuchenek gazowych i elektrycznych. Wykorzystuje
tradycyjny patent dziatania podobnych form, jednak
zaréwno technologia wykonania, jak i uzyte materiaty
oraz stylistyka, zostaty zaprojektowane z uwzglednieniem
nowoczesnych sposobdw wytwarzania i z przeznaczeniem
dla wspdtczesnego odbiorcy. Forma mini-miseczek przy-
gotowywanych w opiekaczu sugeruje odbiorcy wygodne
chwytanie. Wypieki majg pojemnos¢ odpowiadajgca
serwowanemu finger food. Zaprojektowany przedmiot
nie jest zasilany prgdem. Wykorzystuje analogowy sposéb
uzytkowania, wymaga poswiecenia mu uwagi. Produkt
ma by¢ pretekstem do wspdlnego spedzania czasu i do-
ceniania drobnych przyjemnosci. Powrét do tradycji oraz
rytuatéw moze by¢ do tego Swietnym pretekstem.

work qualified to the exhibition

Stylistic and functional reinterpretation
of traditional baking forms

Experimental Design Laboratory
Supervisor | Prof. Stawomir Fijatkowski
BA degree

The project falls within the broad trend known as food
design. The subject matter of the diploma thesis is a dou-
ble toaster for baking edible expositors for small appeti-
sers. The prototype was made using the aluminium
milling technique, with an added wooden handle. The
toaster is intended for gas and electrical stoves. It uses a
traditional patent for operation of similar forms, but both
the manufacturing technology and the materials used
and stylistics have been designed taking into account
modern manufacturing methods and are intended for a
modern recipient. The form of mini-bowls prepared in
the toaster suggests easy grabbing to the recipient. The
baked bowls have capacity suitable for the served finger
food. The object designed by me is not powered by elec-
tricity. It employs an analogue manner of use, requires
devoting attention to it. The product is supposed to be
an excuse to spend time together and appreciate small
pleasures of life. Return to traditions and rituals can be a
great excuse to do just that.
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Katarzyna Giedroy¢

praca zakwalifikowana do wystawy

System do samodzielnego
transportowania kajaka gorskiego

Pracownia Wzornictwo 3
Promotor | dr Pawet Getesz
dyplom licencjacki

Projekt zapewnia sportowcowi mozliwos¢ transportow-
ania kajaka gorskiego w bezpiecznych oraz wygodnych
warunkach. Przeznaczony jest do dwdch sposobdw prze-
noszenia sprzetu, w zaleznosci od terenu, po ktérym
porusza sie kajakarz. Pierwszym sg tereny ptaskie oraz
wzniesienia, gdzie kajak jest trwale przyczepiony do
plecow osoby niosgcej. W tych warunkach oba ramio-

na uzytkownika pozostajg wolne, a noszenie moze

trwac wiele minut. Drugi sposéb dedykowany jest kré-
tkotrwatym przejsciom, podczas ktorych kajakarz nie jest
w stanie przejsé z kajakiem umieszczonym na plecach.
Cechga szczegdlng uprzezy jest dostosowanie jej do szero-
kiego spektrum kajakow gorskich. Montaz wykorzystuje
standardowe czesci kajaka — kokpit oraz dziobowy i ru-
fowy uchwyt. Zastosowana kolorystyka ma z jednej strony
utatwi¢ uzytkowanie, gdyz poszczegolne kolory oznaczajg
czesci sktadowe uprzezy. Z drugiej strony nadajg one
catosci spojny, sportowy charakter wizualny. Uprzgz wazy
1,3 kg i w czasie sptywu miesci sie w kokpicie kajaka.

work qualified to the exhibition

Independent transr()ort system for
a whitewater kaya

Design 3 Laboratory
Supervisor | dr Pawet Getesz
BA degree

This project provides a sportsman with the ability to
transport a whitewater kayak in safe and comfortable
conditions. It is intended for two methods of transpor-
ting the equipment, depending on the terrain the kayaker
is moving on. The first is meant for flat terrain and hills,
where the kayak is permanently fixed to the back of the
carrier. In such conditions, both user’s arms remain free
and carrying can last many minutes. The other method is
dedicated for short sections where the kayaker is unable
to pass through while carrying the kayak on their back.

A special feature of the harness is that it can work with

a broad range of whitewater kayaks. Its mounting uses
standard kayak parts — the cockpit and the bow and stern
handles. The colours used are intended to, on the one
hand, facilitate usage, since the individual colours indi-
cate components of the harness. On the other hand, they
give the whole a cohesive and sporting visual character.
The harness weighs 1.3 kg and fits in the cockpit of the
kayak during the rally.
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Emilia Gizowska

praca zakwalifikowana do wystawy

Mebel do pierwszego mieszkania

Pracownia Mebla Seryjnego
Promotor |dr Anna Wachowicz
dyplom licencjacki

Zatdzmy, ze mtoda para kupuje swoje pierwsze, wtasne
lokum. Czesto z powodu skromnego budzetu, przestrzen
do zagospodarowania jest znikoma. Projekt odpowiada
na zapotrzebowanie na kompaktowe meble, by z tatwo-
$cig moc zaadaptowac sie w nowej przestrzeni. W odpo-
wiedzi zostat stworzony zespoét trzech regatow do prze-
chowywania. To jedna z podstawowych potrzeb dla nowo
wprowadzonych, a zarazem najmniej narzucajgca sie swg
forma. Dzieki rozbiciu mebla, mozliwa jest swobodna
manipulacja powierzchnig w zaleznosci od potrzeby

lub checi. Powstaje wtedy obiekt zwiekszajgcy lub
zmniejszajacy swojg objetosc. Sprowadzenie mebla do
najprostszej postaci — poziomow i piondw linii szczebli,
przenikajacych sie nawzajem — prowokuje do kompo-
nowania ich wedtug wtasnego uznania. Redukcja ta
pozwala na zachowanie czystosci formy, jak i ograni-
czenie ztozonosci produkcji. Zastgpienie petnych scian
azurowymi zmniejszyto potrzebng do wykonania ilos¢
materiatu, czynigc go tanszym. Wykorzystanie odpa-
dkow drewnianych generuje kolejne oszczednosci oraz
jest dziataniem proekologicznym. Dodatkowo poruszam
aspekt sfery niematerialnej. Mebel wystepuje w tym
przypadku jako artefakt na granicy dziedzin. Przedmioty
nie majg tylko stuzy¢, ale tez wprowadzac aure zen,
poruszajgc zmysty niczym rzezba.

work qualified to the exhibition

Furniture for the first apartment

Serial Furniture Laboratory
Supervisor |dr Anna Wachowicz
BA degree

Assume a young couple is buying their first own flat.
Often, due to a strict budget, the available space is small.
This project responds to the need for compact furniture
facilitating adaptation to the new space. A set of three
storage shelves has been created as an answer. It is one
of the basic necessities of newly moved-in people and,
at the same time, the least imposing in its form. Thanks
to splitting the furniture, it allows for free manipulation
of the floor area depending on the needs or desires.

An object increasing or decreasing its volume is then
created. Reducing furniture to the simplest form —
horizontals and verticals of rung lines, passing through
one another — provokes composing them at your own
discretion. This reduction allows for maintaining the
purity of form, as well as for limiting the manufacturing
complexity. Replacing full walls with open-work ones has
reduced the amount of material needed to manufacture
the furniture, making it cheaper. The use of wood waste
generates further savings and is a pro-ecological activity.
Furthermore, | touch upon the aspect of the nonmaterial
sphere. The furniture constitutes in this case an artefact
on the border of domains. Items are supposed to not
only serve, but also to introduce a zen aura, moving the
senses like a sculpture.
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Sandra Hoeppner / Hanna Litwinowicz

praca zakwalifikowana do wystawy

Stot do towarzystwa. Kompleksowy
zestaw stotu i akcesoriow stotowych
o funkcji integracyjnej

Pracownia Designu Eksperymentalnego,
Pracownia Mebla Seryjnego
Promotorzy | prof. Stawomir Fijatkowski,

prof. Marek Jézwicki
dyplom magisterski

Stét do towarzystwa - projekt ten ma by¢ przedmiotem
integracji, odpowiedzig na ped swiata. Zalezato nam na
zaprojektowaniu spojnej catosci, relacji miedzy stotem,
nami a ceramika. Jest to nowoczesna wersja stotu, facza-
cego w sobie dawne polskie tradycje i poszanowanie do
spotkan z kultury azjatyckiej.

Stét jest w ksztatcie szesciokgta rownobocznego z podzia-
tem na trzy strefy. Naczynia zaprojektowane zostaty tak,
by nigdy “nie odwracaty sie do nas plecami”. Jednak
swoja forma nie wymuszajg na nas dopasowywania ich

w konkretne miejsce. Ksztatt miseczek “wychodzi” w stro-
ne uzytkownika i utatwia naktadanie potraw. Zastawa i jej
ustawienie sprawiajg, ze naczynia pietrzg sie ku gorze,

a ich forma rozszerza sie na uzytkownika, zapraszajac

go do stofu. Nasz stét ma utatwiac organizacje kazdego
rodzaju spotkan.

work qualified to the exhibition

A table for company. Comprehensive
set of a table and table accessories with
an integration-oriented function

Experimental Design Laboratory,

Serial Furniture Laboratory

Supervisors | prof. Stawomir Fijatkowski,
prof. Marek Jézwicki

MA degree

Company table — the design is intended to be the subject
matter of integration, an answer to the rush of the world.
We wanted to design a cohesive whole, the relation
between the table, us and pottery. It is a modern version
of a table, fusing in itself old Polish traditions and respect
for meetings known from the Asian culture.

The table is shaped like an equilateral hexagon divided
into three zones. The crockery is designed to “never turn
its back on us”. However, its form does not force us to
fit it into a specific place. The shape of bowls “comes”
towards the user and facilitates filling them with food.
The tableware and its layout make the crockery stack
upwards, and its form expands onto the user, inviting
him/her to the table. Our table is supposed to facilitate
organising any kind of meetings.
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Marta Kozakiewicz

praca zakwalifikowana do wystawy

Centrum Dominikanskie w Gdansku

Pracownia Architektury Przestrzeni
Wielokulturowych i Symbolicznych
Promotor | dr hab. Iwona Dzierzko-Bukal
dyplom magisterski

Centrum Dominikanskie w Gdansku to koncepcja stwo-
rzenia ogrodu zamknietego — miejsca osobistej refleks;ji,
w przestrzeni Gtdwnego Miasta w Gdansku. To préba
wprowadzenia w tkanke miejskg sacrum — przestrzeni
niekomercyjnej i dostepnej dla kazdego. Ogrdd zostat
wpisany w niezagospodarowany kwartat sgsiadujgcy

z Bazylikg $w. Mikotaja i obecnie nalezgcy do Domini-
kanéw. Celem zakonu jest stworzenie tam spotecznego
centrum z ogdlnodostepng mediateky. Uktad zapro-
jektowanego obiektu inspirowany jest wirydarzem

— ogrodem znajdujgcym sie wewnatrz klasztoru, ktory
byt przeznaczony do medytacji zakonnikéw. To seria
nastepujacych po sobie wnetrz ogrodowych otoczonych
budynkiem mediateki, ktérych celem jest stworzenie
nastroju wyciszenia i refleksji.

Cate zatozenie otacza azurowy mur ceglany, oddzielajacy
przestrzen ogrodu od ulicy. Warstwowy uktad obiektu
pozwala na stopniowe wnikanie w ogrdd i odciecie sie od
zgietku miasta.

work qualified to the exhibition

Dominican Centre in Gdansk

Multicultural and Symbolic Space
Architecture Laboratory

Supervisor| dr hab. Iwona Dzierzko-Bukal
MA degree

The Dominican Centre in Gdansk is a concept for creating
a closed garden — a place for personal reflection — within
the space of the Main Town in Gdansk. It is an attempt to
introduce sacrum — non-commercial space available for
everyone — into the urban tissue. The garden has been
inserted in the undeveloped quarter adjacent to the St.
Nicolas’ Church and currently owned by the Dominicans.
The goal of the order is to create there a community cen-
tre with a media library open for general use. The layout
of the designed building is inspired by the cloister —a
garden located within the monastery, which was intend-
ed for monks to meditate in. It is a series of consecutive
garden interiors surrounded by the media library build-
ing, whose goal is to create an atmosphere

of calmness and reflection.

The entire complex is surrounded by an open-work brick
wall, separating the garden space from the street. The
layered layout of the building allows for a gradual entry
into the garden and cutting yourself off from the turmoil
of the city.
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Patrycja Kruk

praca zakwalifikowana do wystawy

Popularl\!lzat‘:i'a architektury statkow
wodnych. Edukacyjna zabawka
konstrukcyjna

Pracownia Projektowania Architektury Statkow
Wodnych

Promotor | dr Pawet Getesz

dyplom magisterski

Projekt prezentowanych zabawek powstat w celu zwré-
cenia uwagi na statki pracujace, takie jak szybkie todzie
patrolowe czy rézne rodzaje holownikéw. Obiekty przy-
blizaja podstawowe zagadnienia zwigzane z ksztattowa-
niem architektury statkéw, ktére sg charakterystyczne

dla krajobrazu Tréjmiasta. Zaprojektowane zabawki sg
przeznaczone zaréwno do zabawy w wodzie, jak rowniez
do uzytku na sucho, na dywanie. Wazng wartoscig obie-
ktow jest ich ptywalnos¢, dzieki ktorej dziecko moze zao-
bserwowac zaleznosci miedzy wartosciami istotnymi dla
rysu bryty architektonicznej statku, a charakterystykg za-
chowania sie obiektu w srodowisku wodnym. Kazda zaba-
wka sktada sie z klockdw budujgcych nadbuddwke,
poktadu oraz kadtuba, dzielonego na dwie czesci. Elemen-
ty wykonane s3 z jachtowej sklejki topolowej. Wyjatkiem
jest nadwodna czes¢ kadtuba, ktorej miekka struktura
powstata z pianki EVA.

work qualified to the exhibition

Popularisation of ship architecture.
An educational construction toy

Ship Architecture Design Laboratory
Supervisor | dr Pawet Getesz
MA degree

The design of the presented toys has been created in
order to direct attention to working ships, such as fast
patrol boats or various types of tugboats. The items bring
closer the fundamental issues related to shaping the ar-
chitecture of ships which are characteristic for the Tricity
landscape. The designed toys are meant both for playing
in water and for dry use, on a carpet. An important value
of the objects is their buoyancy, which allows the children
to observe the relations between the values essential for
the architectural form of the ship and the characteristics
of the item’s behaviour in a water environment. Each of
the toys consists of bricks forming the superstructure,
deck and hull, divided into two parts. The components
are made of poplar yacht plywood. The exception is the
above-water section of the hull, the soft structure of
which is made of EVA foam.
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Aleksandra Luberda

praca zakwalifikowana do wystawy

Architektura ciata, ciato architektury

Il Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor | dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
dyplom magisterski

Projekt jest wieloznaczng podrdzg po architekturze ciata
cztowieka i cielesnosci architektury. Stanowi analize zna-
czenia pojecia Smierci dla cztowieka, jak i promieniowania
jej na architekture. Jego gtéwng ideg jest zachecenie od-
biorcy do podjecia proby postrzegania architektury jako
ciata, ktdre sie zmienia, ewoluuje, rozkwita i obumiera,
stajac sie odbiciem danej jednostki, ponadto wchodzac
we wspdlng interakcje z jego ciatem.

Opracowanie tak naprawde nie stanowi projektu, jest
bardziej forma poszukiwania wiezi miedzy architekturg,
czyli dzietem cztowieka, a nim samym. Przedstawione
fotografie sg zbiorem doswiadczen, obserwacji i préb
przeniesienia ich na jezyk projektowy. Milkngce budynki.
Skurcz i rozkurcz formy, obumieranie ciata, ktére réwna
sie obumieraniu architektury.

work qualified to the exhibition

Architecture of the body, body of the
architecture

Interior Design Laboratory Il
Supervisor | Assoc. Prof. Tadeusz Pietrzkiewicz
MA degree

The project is a polysemous trip through the architecture
of the human body and the bodiliness of architecture. It
is an analysis of the meaning of the concept of death for
man, as well as its influence on architecture. Its primary
idea is to encourage the recipient to try and see architec-
ture as a body that changes, evolves, blooms and with-
ers, becoming a reflection of the given individual, also
entering into co-interaction with the individual’s body.

The study is not really a design per se; it is rather a form
of seeking the bond between architecture, that is, a
man’s creation, and then man himself. The photographs
presented are a collection of experiences, observa-

tions and attempts to translate them to the language of
design. Buildings falling silent. Contraction and relaxation
of form, withering of the body, which equals withering of
the architecture.
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Katarzyna Hanna Przybyt

praca zakwalifikowana do wystawy

Siedzisko w miejscu publicznym.
Odpoczynek w lesie

Pracownia Projektowania Mebla
Promotor | prof. Halina Kosciukiewicz
dyplom licencjacki

Projekt grupy siedzisk przeznaczonych do miejsca
publicznego - lasu nad jeziorem. Do podjecia tematu
sprowokowat mnie brak elementéw pomagajacych przy
¢wiczeniach w parkach, jak rdwniez niedobér siedzisk
umozliwiajacych odpoczynek pod rézng postacig. Zapro-
ponowatam grupe obiektéw zréznicowanych pod wzgle-
dem funkcji: grupa siedzisk towarzyskich do spozywania
positkdw, siedzisko z elementem do ¢wiczen sportowych,
siedzisko do odpoczynku. Na wystawie prezentowana jest
tawka z grupy przeznaczonej do spozywania positkdw,
ktoérej przekrdj posiada wygiecie u dotu. W tym miejscu
mozliwe jest zastosowanie wiekszej ilosci faszyny, co row-
na sie wiekszej ilosci przestrzeni miedzy gatgzkami, ktore
pozwalajg na lepsze dopasowanie sie siedziska do uzy-
tkownika. Projekt zaktada uzycie profili stalowych, nadaja-
cych stabilnosci oraz faszyny z odpadow ze szkotki lesnej.
Siedziska pozwalajg na fatwe uzupetnianie lub catkowitg
wymiane drewna, w zaleznosci od zuzycia lub sezonu.

work qualified to the exhibition

Seat in a public place. Relaxing in
the woods

Furniture Design Laboratory
Supervisor |prof. Halina Kosciukiewicz
BA degree

Design for a group of seats intended for a public area —
lakeside forest. | was provoked to pick up this subject by
the lack of elements supporting exercise in parks, as well
as the deficit of seats allowing for relaxation in various
forms. | have proposed a group of objects diversified with
respect to their function: group of social seats for eating
meals, a seat with a physical exercise component, a seat
for relaxation. The exhibition shows a bench from the
group intended for eating meals, having a cross-section
with a crook at the bottom. This place allows for using a
larger amount of fascine, which equals a larger amount
of space between branches; this in turn allows the seat
to fit the user better. The design assumes the use of steel
profiles providing stability, and fascine made of waste
from a tree nursery. The seats allow for easily supple-
mentation of wood or its total replacement, depending
on the wear or the season.
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Julia Rajs

praca zakwalifikowana do wystawy

Projektowanie smaku.
Kolekcja synestetycznych lodow

Pracownia Designu Eksperymentalnego
Promotor | prof. Stawomir Fijatkowski
dyplom licencjacki

Design w ostatnich latach skupia sie gtdéwnie na proje-
ktowaniu przedmiotéw, ktére zazwyczaj stawiajg na fun-
kcjonalnos¢ i przede wszystkim angazujg u odbiorcy zmy-
sty wzroku oraz dotyku. Dlaczego ograniczac sie tylko do
dwadch zmystéw podczas projektowania? Pomyst na
projekt dyplomowy rozwijat sie w nawigzaniu do rozwa-
zan na temat smaku i postrzegania go za pomoca réznych
receptorow. W efekcie powstata kolekcja lodéw dotycza-
ca czterech smakow (stodki, umami, pikantny, kwasny),
ktéra, wykorzystujac zjawisko synestezji, pobudza wech,
wzrok i stuch, wyrazajgc zwigzane z nimi skojarzenia.
Dzieki temu stodycze, odbierane przede wszystkim
receptorami smakowymi, zostaty poszerzone o wrazenia
dzwiekowe, haptyczne, aromatyczne i wzrokowe. Dzieki
swojemu charakterowi praca ukazuje, ze wzornictwo to
nie tylko rozwigzywanie probleméw funkcji i formy, ale
takze podejmowanie dialogu z uzytkownikiem na pozio-
mie sensorycznym.

work qualified to the exhibition

Designing taste.
Synaesthetic ice cream collection

Experimental Design Laboratory
Supervisor | Prof. Stawomir Fijatkowski
BA degree

In recent years, design has focused primarily on design-
ing objects that usually focus on functionality and, first
and foremost, engage the recipient’s senses of sight and
touch. But why should we limit ourselves to just two
senses when designing? The idea for the diploma project
developed in connection with deliberations on taste and
its perception with different receptors. As a result, a
collection of ice cream related to the four tastes (sweet,
umami, spicy and sour) was created, which, by employing
the phenomena of synaesthesia, stimulates smell, sight
and hearing, expressing associations related to them.
This is how sweets, perceived first and foremost with
taste receptors, have been expanded to sound, haptic,
aromatic and visual experiences. The work, thanks to

its character, shows that design means not only solving
problems related to function and form, but also establish-
ing dialogue with the user at the sensory level.
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Zuzanna Stefanowicz

praca zakwalifikowana do wystawy

Klub dzienny / klub nocny. Barbarzyica
w ogrodzie gestu i stowa.

Projekt wnetrza Absinthe Cafe

w budynku Teatru Wybrzeze w Gdansku

11l Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor | dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
dyplom licencjacki

Opracowywana przestrzen lokalu Absinthe Cafe znajduje
sie w budynku Teatru Wybrzeze w Gdansku. Gtownym
zatozeniem projektu byto stworzenie miejsca potgczonego
z foyer, poniewaz obecnie lokal jest oddzielony od teatru.
Celem byto takze stworzenie przestrzeni inspirowanej
nazwa lokalu, czyli absyntem. Elementem dominujgcym
we wnetrzu jest instalacja z perforowanej blachy, posia-
dajaca azur bezposrednio odnoszacy sie do tyzek, uzywa-
nych do sporzadzania trunkdéw z absyntu. Przez podswie-
tlenie instalacja tworzy we wnetrzu niezwykty swietlny
spektakl. Gtdwnymi materiatami ksztattujgcymi przes-
trzen lokalu sg surowy beton oraz marmur. Prostota
materiatéw ma bezposredni zwigzek z surowcem zastoso-
wanym na elewacji budynku teatru oraz w jego wnetrzu.
Strategia projektowa opierata sie na stworzeniu miejsca
niezwyktego, z odrobing magii kojarzong z absyntem,
bedacego jednoczesnie kontynuacjg teatru i starannie
wypracowang scenografia.

work qualified to the exhibition

Day club / night club. Barbarian in a
garden of gestures and words.
Interior design for the Absinthe Cafe
in the Wybrzeze Theatre building in
Gdansk

Interior Design Laboratory Il
Supervisor | Assoc. Prof. Tadeusz Pietrzkiewicz
BA degree

The designed space of Absinthe Cafe is located in the
Wybrzeze Theatre building in Gdansk. The primary as-
sumption of the project was to create a place connected
with the foyer, since the premises are currently sepa-
rated from the theatre. The goal was also to create space
inspired by the name of the premises, that is, absinthe.
The dominating component of the interior is a perforated
metal sheet installation, with openwork directly refer-
ring to spoons used to prepare absinthe drinks. Thanks
to backlighting, the installation creates an extraordinary
interior light spectacle. The primary materials shaping the
space of the premises are raw concrete and marble. The
simplicity of those materials is directly related to the raw
material used on the facade of the theatre building and
in its interior. The design strategy consisted in creating an
extraordinary place with a pinch of magic associated with
absinthe, which is, at the same time, a continuation of
the theatre and a carefully designed scenography.
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Weronika Widelska

praca zakwalifikowana do wystawy

Miejsce integracji i wypoczynku
zespotu strazakdw. Komenda Miejskiej
Panstwowej Stazy Pozarnej w Sopocie

| Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor | dr hab. Beata Szymariska
dyplom licencjacki

Projekt obejmuje rewitalizacje i rewaloryzacje obiektu Ko-
mendy Miejskiej Paristwowej Strazy Pozarnej w Sopocie.
Wspotpraca ze strazakami zaczeta sie od unowoczesnienia
sali konferencyjnej. Nastepnym zadaniem byto poprawie-
nie funkcjonalnosci oraz estetyki starej czesci budynku.
Rozwigzanie probleméw projektowych kierowane byto
specyficznym zawodem strazaka, stresem, jaki praca ta
wywotuje oraz zagrozeniom, jakie ze sobg niesie. Stuzba
zmusza do przebywania ze sobg danej grupy ludzi na
okreslonej przestrzeni, co prowadzi do réznych zachowan.
Whnetrza musza zapewni¢ strefy relaksu, integracji, a takze
pracy i wyciszenia, bedac ze sobg dobrze skomunikowa-
ne i zapewniajac jak najszybszg droge do garazu w razie
wezwania na akcje. Oprocz aspektow funkcjonalnych,
wazne sg rowniez te estetyczne. Kolejnym krokiem byto
wydobycie pierwotnego charakteru budynku, a nastepnie
potaczenie go z nowoczesnoscia, majaca na celu kontrast
wydobywajgcy wartosciowe elementy. Atutem stafa sie
wieza oddajgca dawny klimat wnetrza.

work qualified to the exhibition

Integration and relaxation place for
a fire fighter team. State Fire Service
Headquarters in Sopot

Interior Design Laboratory |
Supervisor | dr hab. Beata Szymariska
BA degree

The project encompasses revitalisation and revalorisation
of the Sopot Headquarters building of the State Fire Ser-
vice. Cooperation with firemen began with modernising
the conference room. The next objective was to improve
the functionality and aesthetics of the old section of

the building. Solving design-related problems has been
guided by the peculiar job of a fireman, the stress this job
generates and the dangers it entails. The service forces

a given group of people to stay in a specific space, which
leads to various kinds of behaviours. Interiors have to
provide zones for relaxation, integration, as well as work
and calming down, while ensuring good communication
between them and providing the fastest possible route to
the garage in case of an emergency call. Besides the func-
tional aspects, the aesthetic aspects are equally impor-
tant. Another step was to draw out the original character
of the building, and then merge it with modernity, which
was intended to create a contrast drawing out the valu-
able elements. The tower reflecting the old atmosphere
of the interior became an asset.
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Ewa Wiszniewska

praca zakwalifikowana do wystawy

Klub dzienny / klub nocny. Barbarzyica
w ogrodzie gestu i stowa.

Projekt wnetrza Absinthe Cafe

w budynku Teatru Wybrzeze w Gdansku

Il Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz

Promotor | dr hab. Tadeusz Pietrzkiewicz
dyplom licencjacki

Celem projektu byta adaptacja wnetrza Absinthe Cafe

znajdujacego sie w budynku Teatru Wybrzeze w Gdansku.

Moim zatozeniem byto stworzenie przestrzeni, ktéra
odtworzy nastréj miejskiej, imprezowej nocy w Gdansku,
odbywajacej sie gtdwnie na ciemnych podwdrkach pod
gotym niebem.

Gtéwnym elementem budujgcym atmosfere wnetrza jest
instalacja swietlna inspirowana nocnym firmamentem.
Dzieki zastosowanej technologii szkta o zmiennej prze-
ziernosci, instalacja w ciggu imprezy zmienia swoj chara-
kter, odtwarzajgc w czarnym monochromatycznym wne-
trzu przemiane nocy i dnia. Konstrukcja siedzisk i podziat
przestrzeni nawigzuja do uktadu ulic w miescie i podwo-
rek miejskich. Wykreowana przestrzen taczy sie z tkanka
miasta, zachecajgc gosci, by klub byt tylko jednym

z przystankdw w trakcie nocnej/dziennej zabawy.

work qualified to the exhibition

Day club / night club. Barbarian in a
garden of gestures and words.
Interior design for the Absinthe Cafe
in the Wybrzeze Theatre building in
Gdansk

Interior Design Laboratory Il
Supervisor | Assoc. Prof. Tadeusz Pietrzkiewicz
BA degree

The objective of the project was to adapt the interior of
Absinthe Cafe located in the Wybrzeze Theatre building
in Gdansk. My assumption was to create space that will
reproduce the atmosphere of an urban party night in
Gdansk, happening primarily in dark, open-air backyards.

The primary component building the atmosphere of
the interior is a lighting system inspired by the noctur-
nal firmament. Thanks to employing the technology of
glass with variable transparency, the system changes its
character during the party, reproducing the changing of
night and day in the black, monochromatic interior. The
seat design and the division of space refer to the layout
of city streets and to urban backyards. The space created
connects to the fabric of the city, encouraging guests to
make the club only one of the stops during a night/day
time party.
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Monika Zdunowska

praca zakwalifikowana do wystawy

Projekt slow life — eko wnetrze w
miescie

Il Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
Promotor | prof. Remigiusz Grochal
dyplom licencjacki

Przestrzenig zadang stato sie wnetrze lokalu ustugowego,
usytuowanego na ulicy Nowy Swiat w Warszawie. “Pro-
jekt slow life - eko wnetrze w miescie” postanowitam
posungc o krok dalej. Zdecydowatam zaprojektowac cen-
trum edukacyjno-warsztatowe o nazwie ,Jak rosnie
satata?”Moja koncepcja koncentruje sie na dwdch war-
stwach: edukacyjnej i ideowej. Projekt ten ma na celu
przyblizenie ludziom technologii hydro- i akwaponiki.
Chce podpowiedzie¢ spoteczenstwu, jak dokonywac stu-
sznych wyboréw. Zaprojektowane przeze mnie miejsce
ma by¢ wizytéwka proekologicznego myslenia o jedzeniu
i zyciu. Mojg intencjg jest, aby to miejsce skupiato rzesze
ludzi; m.in. rodzin, ktére po poznaniu zalet prezentowa-
nej technologii jednego obiegu, postanowityby odtworzy¢
ten sposdb hodowli jedzenia w swoich domach. Pragne-
tabym, aby moja idea zachecita ludzi do innego spojrze-
nia na kwestie zycia. By to miejsce inspirowato i byto
powodem do odnajdowania w zyciu pasji i mitosci do
otaczajgcego nas $Swiata.

work qualified to the exhibition

The slow life project — eco interior in
the city

Interior Design Laboratory Il
Supervisor | prof. Remigiusz Grochal
BA degree

The preset space was the interior of a commercial prem-
ise situated at Nowy Swiat Street in Warsaw. | decided to
move “The slow life project — eco interior in the city” a
step further, and to design an education and workshop
centre named “How does lettuce grow?” My concept
concentrates on two layers: educational and ideologi-

cal one. This project is intended to familiarise people
with the hydroponic and aquaponic technology. | want

to advise the society how to make the right choices. The
place designed by me is supposed to be a showpiece for
pro-ecologic thinking about food and life. My intention

is for this location to gather masses of people; including,
among others, families, who, after getting to know the
advantages of the single circulation technology being pre-
sented, would want to reproduce this method of raising
food at their homes. | would like my idea to encourage
people to look at life differently, and this place - to inspire
and be the reason for finding passion and love for the
surrounding world in our lives.
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Pozostate zgtoszenia // Other applications

Agnieszka Brucka Aleksandra Czajka

BLOKI TRANSFORMACIJA/ regeneracja. Pas blanche — projekt kawiarni
Zesp6t blokéw mieszkalnych srédmiescie artystycznej w dzielnicy Montparnasse
w Paryzu

Maria Gtowinska Jarostaw Hamryszczak
Barbarzyriica w ogrodzie gestu i stowa. Proste dostosowanie struktury
Projekt wnetrza Absinthe Cafe uzytkowej dla oséb

w budynku Teatru Wybrzeze w Gdarisku z dysfunkcjami

Maciej Gerszewski

Wodna wielofunkcyjna przestrzen
publiczna — Nowy statek dla Srédmiescia
Gdanska

Agata Janiszewska

Pomocnik ogrodnika amatora
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Aleksandra Kalinowska Barbara Kalwig Ewa Katowska

GEEK OUT - koncepcyjny projekt Barbarzyrca w ogrodzie gestu i stowa. System komunikacyjno-ratunkowy dla
okularéw meskich Projekt wnetrza Absinthe Cafe zeglarzy
w budynku Teatru Wybrzeze w Gdarisku

Monika Konieczna Maja Koztowska Martyna Kuzniewska

Koncepcja rewaloryzacji fragmentu pasa Elektryczna tédka spacerowa. Alter- Nos$ny minimalizm. Autorska
pobrzeza przy wejsciu do do natywa dla kajaka i roweru wodnego interpretacja zjawiska Slow Fashion
gdanskiego portu dedykowana na srédlagdowe akweny
Gdanska
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Aleksandra Liszewska Urszula Marszatek Elzbieta Maruszczak

Domek dla lalek? Zabawka rozwijajaca Obserwatorium sztormowe — obiekt Kolekcja galanterii cumowniczej
umyst i wyobraznie dziecka turystyczny na wyspie Vagar (archipelag i elementéw wyposazenia
Wysp Owczych) w harmonii kei jachtowej

z krajobrazem naturalnym



Marianna Matuszewska

Barbarzyriica w ogrodzie gestu i stowa.
Projekt wnetrza Absinthe Cafe
w budynku Teatru Wybrzeie w Gdansku

Agnieszka Partyka

Daktylarnia Oliwska. Projekt rozbudowy
Palmiarni w Parku Oliwskim w Gdansku

Paulina Pucitowska

Wodny habitat studencki na Optywie
Mottawy
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Aleksandra Milewska
Kawabella. Projekt koncepcyjny wnetrza

kawiarni z czytelnig
czasopism w duchu filozofii slow life

Katarzyna Pigetowska

Zabawka wykorzystujaca zjawiska
fizyczne

Joanna Radziuk

Sniadanie Kontynentalne

Magdalena Nowak

Jednoosobowa sktadana tédka wiostowa
inspirowana projektami Edwarda Lyona
Berthona

Jadwiga Popiel

Kawa w plenerze. Identyfikacja wizualna
kawiarni mobilnej

Martyna Rajewska

Przeptyw. Kamienna Grodza
na Starym Przedmiesciu
w Gdansku
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Klaudia Ratynska Zofia Agata Sienko Agata Skiba

Park Spoteczny w Jarze Wilanowskim Kolonia Artystow na Mierzei Helskiej. Bezmiejsce — Obserwatorium natury
w Gdansku Koncepcja catorocznego centrum pracy
tworczej

B SR

Izabella Sciubet Krystian Janusz Swiacki Zuzanna Zaruska
Schronisko turystyczne. Patent na spanie. Wnetrze sprzyjajace Schronienie dla kota
Obiekt na Wyspie Vagar, potozonej leczeniu osobychorujgcej na bezsennos¢

na archipelagu Wysp Owczych

a BENE
Justyna Zimnicka

POMIEDZY — mebel wielofunkcyjny”
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